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EDITORIAL

Este mes la redaccién huele a
gasolina, y no es para menos: WRC
Arcade, Michael Schumacher Racing
World Kart 2002 (para PSone estos dos
primeros), WRC 2 Extreme, Formula One 2002 y
—como no- Colin McRae 3, nuestro juego de
portada. Una baraja de titulos sobre cuatro
ruedas que prometen una apasionada pugna por
la pole position consolera. Esta claro que esto va
a estar muy, pero que muy refido.

El del escocés es un titulo con prestigio,
[frenada largaaa) como ya ha demostrado en las
dos entregas anteriores, superandose siempre
[ojo nieveee] a si mismo. Quiza por eso los
demas le han salido al paso, [a ras!] para
intentar ponerle las cosas més dificiles todavia
lojo barroool, algo que esta todavia por ver
[cuatro derechaaa). Mejor que el escocés no se
duerma en los laureles [horquillalj, porque titulos
como WRC 2 Extreme le van al rebufo.

El debate en redaccion esta al rojo vivo. Las
opiniones se dividen a falta de la prueba
definitiva: ver y probar ambos juegos finales (de
momento, solo hemos probado uno). Los
analistas esperan pacientemente que llegue el
momento Y, como sabios profetas, van a
retirarse del mundanal ruido para concentrarse
mejor. £l ya casi famoso primo del redactor jefe
(vamos a enviarle a GH a ver si se hace famoso
del todo) recorre los pasillos hablando solo, y
quien una vez dijo «Lo mio es Colin» se plantea
la posibilidad de cambiar de Dios.

Pero no sélo de coches vive PSMag este mes,
y si no, fijate: también tenemos un interesante
reportaje sobre el primer Master en Creacion de
Videojuegos de Espaiia {a ver quién se atreve a
decir ahora que los jugones no van a hacer nada
de provecho en la vida) y mas juegos: fithol con
Pro Evolution Soccer 2 y FIFA 2003 para PSone
(o Esto Es Futbol 3 para PS2); baloncesto (NBA
Live 2003 para PSone); hockey sobre hielo (NHL
Hitz 2003); shooters del calibre de Time Splitters
2 y aventuras y plataformas de la mano de
Ratchet and Clank, dos personajes que ya te
presentamos en nuestro nimero anterior y que
emanan carisma por todos sus poligonos. Y eso
sin olvidar al resto de personajes que corren por
las péginas de este numero; desde vampiros
discotequeros a dinosaurios feroces; pasando por
militares curtidos y cyborgs T800.

Si alguien dijo que en la variedad esta el
gusto, este mes estamos «deliciosos».

Raquel Garcia i Ulldemolins

@Demos jugables: @Reviews @Noticias exclusivas @Hlicos y glias

|El escoces
en Ps2!

REVIEW
FIFA 2
Vuelve &
a PSone

RATCHET
& CLANK
La pareja del ano

EviEw
TIME SPLITTERS 2
iviva las segundas partes!

VIDEOJUEGOS EN LA UNIVERSIDAD

CONTENIDOS DE PORTADA

020

Videojuegos en la Universidad
Si, ya puedes ir a clase de |A, preparar tus deberes
de texturas, y tu trabajo de poligonos. Los video-
juegos han llegado a la Universidad y ahora, los
jugones también podemos hacer algo «de prove-
chow» en la vida...

Kionoa Beach Volley 036
£Qué el verano ya ha terminado? ;Pero quién ha
dicho eso? Klonoa y sus colegas te esperan en la
playa de la pagina 36 para un partido de Volley-
playa. i Te atreves? Pues, hala, a por el bafiador.
Colin McRae 3 070
iYa esté aqui! jPor fin! Después de tanto tiempo, el
buen hacer del escocés méas famoso desde William
Wallace arranca para la negra de Sony. Son
muchos los meses que hemos esperado y grandes
las expectativas cosechadas... (estara este Colin a
la altura? Pasa YA a la pagina 70 y desclibrelo...
isuscribete! 096
Ahora que viene el frio invierno, ;qué mejor que

quedarse en casita jugando y no tener que salir ni

al kiosko? Recibes tu revista en casa tan ricamen-

te y ademas participas en el sorteo de una PSone

con pantalla oficial ;(de verdad que vas a desperdi-

ciar una ocasion como ésta? Mira que ya es la

segunda que regalamos...

PASA A LA PAGINA SIGUIENTE
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Como no podia ser .
de otra manera, el repertorio de . B )
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TONY HAWK'S PRO SKATER 4 =-.

R
«Podemos adelantarte ya
que incluira algunas
novedades mas que
suculentas»

“onversacionss. El nuevo modo carrera nos permitira hablar con
la gente y seran los peatones que nos encontremos en los esce-
narios quienes nos digan los objetivos que deberemos cumplir

- IR 17 Pues el juego esconde esta sorpresa y
muchas otras mas que ya te contaremos mas adelante...

]

A
LCUANDD? Muy pronto, este invierno (POR QUE? Porque es [a mejor sefie de skate del mundo
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DEVIL MAY CRY 2

Dante vuelve... y muy bien acompafiado, por
cierto

DRIVER 3

iTen cuidado al cruzar la calle!

ROCKY

Stallone se sube al ring virtual

PUBLICIDAD
Y VIDEOJUEGOS

¢Ulala anunciando champ(?

La tltima gran feria del afio

Konnichi wa! Saludos video-
jueguiles desde la tierra del
sol naciente, donde el Tokyo
Game Show, la feria de soft-
ware mas importante de
Asia, abri6 sus puertas del 20 al 22 de sep-
tiembre en la capital japonesa. Y PSMag
estaba alli.
«40 millones de consclas PS2 en 30 meses». Con
esta frase iniciaba Ken Kutaragi, el padre de la
criatura y presidente ejecutivo de Sony Compu-
ter Entertainment, su papel protagenista en el
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Tokyo Game Show de este afio. Esta edicion
registro un total de 134.042 visitantes venidos de
todas las partes del mundo. Después del monu-
mental E3 del mes de mayo en Los Angeles,
Psone y PS2 seguian dando que hablar en el pais
del sushi.

HEROINA DEL
ESPACIO EXTERIOR

En esta edicion 2002 del Tokyo Game Show, la
calidad prevalecio ante la cantidad. Solo Blizzard,

conocidos por las famosas sagas!Diablo y War-
craft para PC, dieron a conocer un titulo nuevo
que promete ser todo un hit: StarCraft: Ghost.
Como era de esperar, esta aventt:wa de accion en
tercera persona (con lanzamiento hacia finales
de 2003) tendré como escenario kodo el universo
de estrategia a tiempo real visto en StarCraft
para PC y en el Expansion Pack StarCRaft: Brood
War. ;Y por qué el subtitulo Ghnsft, entonces? ~te
preguntaras-, pues porgue la prota femenina
(Nora) pertenece a una unidad especial que se
llama asi, Este es el segundo interto para con-




vertir lo que fuera un gran éxito de PC; ya en
1998 Mass Media lo programo para Nin-
tendo 64. En esta ocasion, Blizzard trabaja
codo con codo con Nihilistic Software, la
compaifiia que produjo Vampire: The Mas-
querade para PC en 2000.

SILENT GEAR KONAMI

Después de que se anunciara en la pasad
edicion del E3, y de que viéramos en video la
presentacion de Metal Gear Solid 2:
Substance, queriamos saber mas. El stand
de Konami estaba repleto de demos juga-
bles de la Ultima aventura de Snake, el tipo
més duro del tercer lugar. En palabras de
Hideo Kojima, creador de la saga: «Muchos
fans pedian el regreso de Snake. Snake Tales,
uno de los modos de juego, contara con
cinco misiones. Ademas, ahora Snake podré
utilizar una serie de armas que antes solo
podia emplear Raiden». Un imprescindible

para todo buen jugén que se precie. Los japo-

neses lo tendran en las tiendas a partir del
préximo 19 de diciembre y en Europa esta
previsto para principios de 2003.

Otro titulo impactante para PS2 es Zone
of the Enders 2: The 2" Runner, |a
segunda entrega de este titulo de mechs y

LOADING

Noticias y novedades

e
PlayStation

METAL GEAR

MONE WTALET I o T b

.Y EUROPA, QUE?

Ademas de la enorme cantidad de juegos
exoticos dedicados al mercado japonés, solo
un pufiado de videojuegos llegaran a tierras
europeas. Uno de ellos es Devil May Cry 2,
de Capcom. A pesar de gue la primera
entrega vendié mas de un millon de copias en
todo el mundo, jugabilidad y presentacién
han sido objeto de una cuidada revision. En
esta segunda parte, el jugador podra elegir si
controla a Dante o al nuevo «fichaje», Lucia.
Como consecuencia, la historia se divide en
dos argumentos que se iran entrelanzando a
lo largo del juego.

iY todavia hay mas! Sega presentd una
version de Shinobi. El titulo de sigilo, tan
famoso en los 80 y principios de los 90 en sis-
temas como la Megadrive y en recreativas,

accion, prevista también para principios de
2003. Esta vez, el fook de moda, el cefl-sha-
ding, es ideal para enfatizar el estilo anime de
este titulo, que, por cierto, cuenta con la
supervision del mismo Hideo Kojima. Junto a
él, su colaborador mas famoso, Yoji Shin-
kawa, disefiador de los personajes de la saga
MGS y ZOE. El tercer peso pesado de Konami

es Silent Hill 3, jugable en esta feria. El
equipo de desarrollo de Konami Tokyo descu-
brid las (ltimas novedades acerca del argu-
mento: Mientras visita un centro comercial,
Heather es «transferida» a un paranoico
mundo paralelo. Una nueva pesadilla que no
da comienzo en el tenebraso pueblecito de
Silent Hill....

O]
il.?ﬁlﬂ: D
WO tipn.

DOLBY SURROUND PRO LOGIC I 7/t

El stand de SEGA
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1. Metal Gear Solid 2: Substance
(Konami, principios 2003)

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty con un
100% mas de Solid Snake

2. Silent Hill 3 (Konami, principios
2003)

Nueva definicion de las palabras ‘Horror’ y
'Supervivencia’

3. StarCraft: Ghost (Vivendi, finales
2003)

Aventuras y accion herederas de triun-
fante StarCraft de PC

4, Devil May Cry 2 (Capcom, princi-
plos 2003)

iMés accion! jMas héroes! iMas Demo-
nios!

5. Final Fantasy | & Il (Sony, N/D.)
Remake PSone de las dos primeras partes
de la leyenda del rol

6. Zone of the Enders 2; The 2nd Run-
ner (Konami, principios 2003)

Accidn Mech de la mano de los creadores
de MGS

7. Rygar: The Legendary Adventure
(Tecmo, principios 2003)

Vuelve un arcade clasico gracias a la com-
pariia de DOA

8. Mortal Kombat: Deadly Alliance
{Konami, finales 2002)
iOtro que vuelve! jy buscando peleal

9. Clock Tower 3 (Capcom, N/D.)
Adventure de terror con argumento, obra
de los autores de la saga RE

10. Shinobi (Sony, principlos 2003)
La secuela para PS2 de los ninja clasicos
de 8y 16bit de SEGA

Durante el fin de semana, -

La Premium Box de FF por

pasa de las dos a las tres dimensiones con
todo lujo de animacion, con Shurikens y
Katanas en PS2, aunque originalmente, esta
nueva version de Shinobi iba a ser desarro-
llada para Dreamcast, el proyecto tuvo que
Ser pospuesto a principios de 2001. Ya ima-
ginaras por qué... Y seguimos con los
remakes de famosos arcades, porque tam-
bién esta casi a puntoc Rygar: The Legen-
dary Adventure, de Tecmo. Los padres de
la saga DOA resucitan para PS2 aquella
combinacion de saltos y carreras. En cierto
modo, el disefio de niveles esta inspirado
en el juego clasico 2D de los 80, pero no te
pierdas el detalle: la banda sonora va a
cargo de la orquesta sinfonica de Moscl y
de la estrella de jazz britanica lzzy.

i¥Y NO OLVIDEMOS A
PSONE!

Casi ocho afios después de su lanzamiento
en Japon, la oferta de juegos de 32 bits
sigue siendo amplia. El repertorio va desde
nuevos titulos que ya vimos en Londres y
software para nifios hasta series platinum;
pasando por disparatados juegos de
musica con mandos especiales. Los dias
que precedieron a la feria, Sega lanzaba la
conversion de la recreativa MiniMoni:
Shaker and Tambourine! Dapyon! Este
titulo de PSone incluye un tambor de plas-
tico al estilo del kit Samba de Amigo para
Dreamcast.

Square atraia a los visitantes con el
remake PSone de Final Fantasy vy Final
Fantasy Il. Las versiones en CD de los anti-
guos cartuchos SNES habran llegado a las
tiendas niponas a finales de octubre. Los
fans més acérrimos de la saga de las sagas
ylos coleccionistas también tienen a su dis-
posicion el llamado «Premium Package»,
diseflado por el artista FF Yoshitaka Amano.
La lujosa caja incluye un libro con ilustracio-
nes y varias mini-figuras de accién. El lanza-
miento de ambos titulos FF en territorio
PAL (y a buen precio) es posible, ya que
Sony Computer Entertainment Europa hizo
algo parecido con Final Fantasy Anthology
(que incluia FFIll y FFIV) y Final Fantasy Vi
este afio... veremos.
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LAS TERRORIFICAS
SECUELAS GUE TENIRAN
DE ROJO EL INVIERNO

SILENT HILL.3

(& CUANDO 2003 © QUIEN KONAMI %) DONDE WWW.KONAMI.COM

Konami quiere asustarnos una vez mas...

si todo marcha segtin

lo previsto, el proximo

afo vamos a poder

disfrutar de una nueva
entrega de la ya mitica serie de
Konami, Silent Hill. Los responsables de
tan terrorifico juego nos han prometido
que esta tercera parte llevara el género
del survival horror a nuevas cotas de
terror, graficos mas impresionantes, un
uso del sonido magistral y unas
historias y argumentos mas adultos.

Sitent Hill 3 esta siendo desarrollado

por el mismo equipo que cred las dos
primeras partes y, nos estan

Elmmudetascmm

preparando secretos mas 0scuros, nueva hornada de monstruos sera igual Las dos primeras partes de esta
giros argumentales que ponen la piel de asquerosa que en Silent 7y 2y,los  saga nos aterrorizaron de verdad v,

de gallina y nuevas armas y personajes  acertijos y puzzies requeriran de ti estamos convencidos de que pasara lo
con los que lidiar... Por supuesto, la quemar un poco de materia gris. mismo con este nuevo titulo... ©

@ CUANDO 2003 @ QUIEN KONAMI X DONDE WWW.KONAMI.COM

@ZERINIED El héroe del siglo XXI
regresa acompanado...

Cada vez queda menos para el nuevas que

regreso de Dante, el héroe medio seguro aumentaran el
humano medio demonio que a golpe de  culto que recibe esta serie.
espada y a tiro de escopeta consiguio Esperamos que se confirme

vender méas de 2 millones de copias de Devil May Cry.  pronto la fecha de lanzamiento, puesto
Todavia no hay fecha definitiva para su lanzamiento que ya se nos hace la boca agua con
en Europa, pero si que se han desvelado algunos s6lo de pensar en jugar con DMC2... (A
detalles méas que suculentos. vosotros no? @
Ademds de Dante, que regresa con sus ya
dos miticas pistolas, en esta secuela podremos
controlar a otro personaje, Lucia, que troceara a
los demonios con sus dos cimitarras. También
sabemos que el juego seré el doble de largo
que la primera parte, que las animaciones
estaran mucho mas cuidadas, que habrd méas
escenarios, que los combates seran mas
feroces, que los movimientos seradn méas
espectacutares y, un sinfin de caracteristicas
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BLIZZARD ANUNCIA

STARCRAFT

PARA PS2

® CUANDO NOVIEMBRE 2003 @& QUIEN BLIZZARD & DONDE WWW.BLIZZARD.COM

Accion
tactica en tercera persona

Tras los éxitos de criticay
publico cosechados por las
va legendarias series Warcraft,
StarCraft y Diablo en PC,
Blizzard vuelve a sus raices, es decir, a las
consolas. Asi lo anuncio en el Tokic Game
Show, donde la compania hizo plblico que
esta desarrollando una nuevo juego para
PS2 y otras consolas de nueva generacion.
Se trata de un juego de accion tactica en
tercera persona ambientada en el universo
StarCraft y que se titulara StarCraft: Ghost.
Blizzard no estara solo en la aventura.
Nihilistic Software (responsables de
Vampire: Masquerade para PC) co-
desarrolla el juego, que en Japdn sera
publicado por Capcom vy Blizzard.
La protagonista del juego es Nova, una
unidad Ghost experta en espionaje y
comnbate tactico gracias a 20 afios de dura

instruccién. Le
esperan varias
misiones unidas
por una
atractiva trama,
desde batallas a escala planetaria hasta
misiones en solitario. En todas tendrés que
tomar inteligente y répidas decisiones
tacticas y dominar ef arsenal a tu
disposicion para triunfar. Contaras con la
ayuda de un traje especial que mejoraré la
fuerza, agilidad y velocidad de Nova. Las
ricas texturas y los detallados modelos
prometen un nivel gréfico 3D de lo mas
envolvente, a juzgar por las primeras
imagenes. AUn queda un afio para que
podamos tenerlo en nuestras manos.
Mientras, iremos informandote de todas las
novedades que vayan surgiendo sobre
StarCraft: Ghost. &

A juzgar por las primeras imagenes,

AND THE WININER IS...

(& CUANDO 1 DE OCTUBRE @) QUIEN ADESE ) DONDE WWW.ADESE.ES

La industria premia a los videojuegos mas vendidos

La Asociacion Espaiiola

de Distribuidores y

Editores de Software de
Entretenimiento (ADESE)
entregd el 1 de octubre en el Circulo de
Bellas Artes de Madrid los | Premios
ADESE. El acto pretende ser el primera de
una larga serie de iniciativas que apoyen el
mundo del videojuego, objetivo principal de
esta asociacion integrada por Acclaim,
Disney Interactive, Electronic Arts (EA), FX
Interactive, Infogrames, Planeta DeAgostini
Interactive, Praein, Sony, Ubi Soft y Vivendi
Universal.Con el fin de mostrar este apoyo
y difundir este mercado, se entregaron
ocho galardones de oro a los videojuegos
gue han superado las cuarenta mil
unidades vendidas y cinco de platino para
los que han alcanzado las 80.000.El
periodista Lorenzo Mila actué como
maestro de ceremonias de una jornada en
la que triunfé EA. And the winner is;

GALARDONES DE ORO:

- Harry Potter y la piedra filosofal
para GBA. Electronic Arts

- Devil May Cry (PS2). Electronic Arts

- World Rally Championship para PS2,
sony que, oMo en otros sectores, causa

- Empire Earth (PC). Vivendi Universal estragos. Combatirla s, pues, otro de los

- Real War (PC). FX Interactive

- FIFA Football 2002 en sus versiones
para PC, PSone y PS2.
Electronic Arts.

Los responsables de las compafias que
asistieron a la entrega de premios
centraron sus intervenciones en resaltar
los problemas por los que atraviesa esta

GALARDONES DE PLATINO:

- Harry Potter y la piedra filosofal en sus
versiones para PC y PSone.
Electronic Arts

- Los Sims, primera cita (PC).
Electronic Arts

- Comandos 2, men of courage (PC).
Proein

- GTA il (PS2).
Proein
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industria, entre los que destaca la pirateria,

principales objetivos de ADESE, asociacion
que pretende fomentar el conocimiento y
proteccion de este sector que, a dia de
hoy, se ha situado junto con la musica y el
cine como una de las principales fuentes
de ingresos del sector del entretenimiento
¥ un mercado en franca expansion @
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HONG KONG ES MIO

Noticias y novedades

WRECKLESS,
TAMBIEN EN PS2

@ CUANDO 10 DE NOVIEMERE ) QUIEN ACTIVISION & DONDE WWW.ACTIVISION.COM

Velocidad y adrenalina

en Hong Kong

Wreckless: The Yakuza

Missions, que salié en marzoy

en principio en exclusiva para

Xbox, también se lanzara para
PlayStation 2. La compafiia Stealth Studios es
la que esta desarrollando la conversion de
este juego de conduccion, accion y
persecucion por las calles de Hong Kong. La
versién para la negra de Sony contara con 16
coches de (ltima generacién (dos mas que la
de Xbox) y 20 misiones con objetivos tan
variopintos como perseguir los coches de
transporte de la Yakuza, limpiar el camino por
el gue circula un autoblis secuestrado antes
de que choque y explote la bomba alojada en
su interior o rescatar a un capitan de policia
atrapado en un tunel destruido.

En Wreckless podras elegir entre dos
personajes: el miembro de un escuadrén anti
Yakuza que trata de acabar con la violenta
mafia 0 un agente secreto cuya misién es

Time:00:48,43

L 1]

59 MPH

QUE DOLOR...

reenedi

descubrir los lazos de corrupcién entre la
mafia y la policia.

La modalidad «Free Roam» te permitira un
total control sobre los escenarios,
permitiéndote una absoluta libertad de
movimientos sin ningdn impedimento técnico.
Los escenarios, ademas de ser interactivos,
son totalmente destruibles.

Podras destrozarlos solo o junto a otros
tres jugadores, ya que incluye Modo
Multijugador. ®
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En el nimero 60 de
PSMag te informabamos
de la triste desaparicion de

Eon Digital, editora y

distribuidora inglesa de videojuegos que

comercializaba, entre otros, los juegos
de Team 17, el estudio de desarrolio
que ha dignificado a los gusanos; al
menos virtualmente. Ahora estan
inmersos en Worms 3, que sera editado

y producido por Activison y distribuido

en Espafa por Proein. Los términos del

acuerdo establecen que Activison ha
adquirido los derechos de publicacion
de todos los juegos inspirados en la
serie Worms para las diferentes

iQUE VIENEN
LAS LOVIBRICES!

@® CUANDO 2003 @ QUIEN TEAM 17 60 DONDE WWW.TEAM17.COM

Worms 3, el loco

mundo de los gusanos 3D

plataformas. Worms 3 serd el primero
de la serie en 3D y contara con una
increible tecnologia de escenarios
totalmente destruibles y deformables. El
humor, la dificil y variada jugabilidad, los
graficos coloristas de estilo cartoon, los
armamentos surrealistas y la adictividad
a mansalva seguiran siendo la marca de
la casa.

La franquicia Worms nacid en 1995y
nos ha dado titulos tan inclasificables en
un solo género como Worms World
Party (8/10 en PSMag 62) y Worms Blast
para PS2 (7/10 en PSMag 65), del se
han vendido siete millones de unidades
en todo el mundo. &

¢Ta acuerdas?

DRIVER
CALIENTA

MOTORES EN PS2

® CUANDO 2003 @ QUIEN REFLECTIONS (0 DONDE WWW.ESINFOGRAMES.COM

Tanner regresa a la calle,
mira bien antes de cruzar

carreras de coches como Reflections, que le ha dado otra vuelta de
tuerca al género de la conduccion con grandes dosis de accion,

i Pocos han sabido exprimir un género tan explotado como el de las

aventura y muchos caballos. Los responsables de Driver (9/10 en PSMag
29), Driver 2 (10/10 en PSMag 47) y Stutman (10/10 en PSMag 69), estan desarrollando
Driver 3 para la negra de Sony. Si seguimos un razonamiento l6gico, el tercero de la
serie serd la repanocha consolera. Si Driver 2 fue el eslabon definitivo entre PS1 y PS2,
apurando al méximo las capacidades de la gris que ahora €s blanca, ¢qué no
conseguira con la potencia que ofrece la negra de Sony? Claro que no debemos
confiarnos porque el mundo de los videojuegos es, a veces, ilogico e incomprensible.
De momento, no pecaremos de herejes, seguiremos creyendoe ciegamente en
Reflections y rezaremos para que los dioses de los poligonos lleven su talento por
buen camino. Amén. @
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DESAFIO
TEKKEN 4

@ CUANDO MARZO 2003 @ QUIEN SONY @ DONDE WWW.PLAYSTATION.ES

Espaina ya tiene representante
para el Iron FistTournament Europeo

Tras dos semanas de dure

entrenamiento, el 21 de septiembre se

disputd el Torneo Tekken 4 organizado por

Sony en colaboracién con El Corte Inglés. Los
aficionados a esta mitica saga pudieron probar su ltima
entrega dos semanas antes de que saliera a la venta en
todas las tiendas de la conocida cadena de distribucion. Un
total de 3.259 jugadores participaron en el torneo, cuya
fase final se disputd en el modo Tekken Force.

La mejor puntuacion la obtuvo Miguel Meaurio (Bilbao)
con 163.000 puntos. La segunda mejor puntuacion fue de
157.964 puntos y se registro en Alicante. El tercer lugar lo
ocupa un jugador granadino que alcanzd 134.145 puntos.

Desde aqui felicitamos al ganador del torneo y le
animamos a seguir entrenando para dejar el pabellon bien
alto ya que puede llegar a ser coronado Campeon Europeo
del Iron Fist Tournament que se celebrard en marzo en
Londres. jSuerte! &

ROCKY VUELVE
A BOXEAR

® CUANDO 11 DE NOVIEMBRE @ QUIEN RAGE ® DONDE WWW.ROCKY-THE-GAME.COM

«El potro italiano» se sube al
ring en PS2

-

Rocky, nuestro querido
Rocky, el hoxeador mas
famoso del mundo, ése con el
que hemos liorado, sufrido y
subido y bajado decenas de veces la
escalinata de la ciudad de Filadelfia en la que
endurecia sus cuadriceps y gemelos, vuelve a
los cuadrilateros. Pero esta vez no lo hara en
el gran pantalla, sino en PS2. Desarrollado
por Rage, Rocky the Game se basa en la serie
cinematografica protagonizada por Sylvester
Stallone. Ademés del «Potro italiano»
apareceran los principales personajes de
cada una de las cinco peliculas: Apollo Creed,
Clubber Lang, van Drago y Tommy Gunn.
Pero lo mejor de todo es que podras dar
golpes a diestro y siniestro al ritmo de la
banda sonora original.

Podrés boxear en cuatro modos de juego
distintos. En el Modo Pelicula reviviras la
ascension a los Pesos Pesados de Rocky
Balboa enfrentandote a los cinco pugiles
principales de las peliculas. El Modo
Exhibicion te permitira elegir a cualquiera de
los boxeadores que hayas desblogueado y
competir en combates contra un amigo o un

rival aleatorio. En el Modo Sparring podras
perfeccionar tus habilidades como boxeador
haciendo guantes con tres sparrings. Por
titimo, el Modo Torneo Fuera de Combate
enfrentara a 16 pugiles luchando por
permanecer invictos. Y no olvides entrenarte
antes de subir al ring: asentadillas, saco,
hacer guantes, saltar a la «combap...

un realista sistema de daiios fisicos, mas
de 256 movimientos y realistas animaciones
y escenarios son algunas de las
caracteristicas que Rage promete para su
proximo lanzamiento. Seguiremos
informando.. @

RAYOS Y CENTELLAS,

MINORITY
REPORT

(® CUANDO DICIEMBRE ! QUIEN PROEIN ) DONDE WWW.ACTIVISION.COM

Activision convierte la
pelicula de Spielberg en un videojuego

de accion y aventura

Minority Report, el juego,
estara disponible para PS2 en los
estantes de los comercios dos
meses después del estreno en
Espafia de la pelicula. La prisas por no retrasar
aun mas el lanzamiento del videojuege y que
éste llegue a tiempo a la campania de Navidad
han provocado que Activision no localice ni
subtitule el juego, que estara en inglés.
Afortunadamente, apenas existen didlogos y
las instrucciones que de vez en cuando se te
iran proporcicnando a lo largo del juego no
son excesivamente dificiles. Quiza tengas que
echar mano del diccionario pero no sera
necesario que te matricules en una academia
de inglés.

Encarnas al protagonista de la pelicula, el
Jefe de la Unidad Pre Crimen John Anderton
que, diche sea de paso, no tiene un poligono
de parecido con Tom Cruise, que no ha cedido
sus derechos de imagen. Deberés ir
cumpliendo objetivos a los largo de 41 niveles
repartidos en 15 zonas de juego. Comienzas
sin ninguin arma a tu disposicion, asi que
deberas enfrentarte a tus enemigos en
combates cuerpo a cuerpo con movimientos
intuitivos y un control bastante sencillo. Segin
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vayas avanzando conseguiras dinero con el
que adquirir maniobras de combate y armas
en el mercado negro. Entre ellas, las granadas
de impulsos eléctricos y las porras que
provocan vomitos. En algunos niveles podrés
utilizar el Jet Pack para volar, agarrar a los
malos por las solapas y lanzarlos contra otros
malos, por una barandilla o contra los
escenarios interactivos, destrozando
cristaleras. La fisica del juego es muy realista y
el nivel gréfico es muy alto. En la versidn alpha
que PSMag ha tenido la oportunidad de
probar, esta caracteristica es especialmente
apreciable en los efectos de fuego (increible el
efecto visual del chorro propulsor del Jet Pack)
y en el efecto desenfocado que provocan los
campos de fuerza que dispara el Concusion
rifle. La perspectiva de la cdmara automatica
es en tercera persona pero puedes
manipularla con el stick derecho.

Ademas del armamento y de los artilugios,
de las secuencias de video, del nombre del
protagonista y de algunos niveles (como el de
las arafias-robots), otra de las coincidencias
entre la pelicula y el juego es la publicidad...
no subliminal, sino absolutamente descarada.
Al menos no nos engafian... ®
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CAMPANA

INGLESA

POR UNOS
VIRDEOQOJUEGOS
MAS BARATOS

@® CUANDO DICIEMBRE © QUIEN FAIRPLAY (9 DONDE WWW FAIRPLAY-CAMPAING.CO.UK

Proponen no comprar videojuegos

del 1 al 8 de diciembre

Los jugadores britAnicos han iniciado una camparia en el Reino Unido que, bajo el
nombre de FairPlay y con el lema «Los videojuegos son un robo. Te estan
estafando», pretenden llamar la atencién de la industria para que bajen el precio de
los videojuegos, que pueden llegar a costar hasta 70 euros. Su objetivo es que el

precio medio de los titulos nuevos sea de unos 30 euros.
La camparia cuenta con el apoyo de importante y prestigiosas revistas del sector y de figuras
tan relevantes como Peter Molyneux (Lionhead) y Charles Cecil (Revolution).

Como medida de protesta contra el actual precio de los videojuegos, FairPlay propone que no se

compre ninguno entre el 1y el 8 de diciembre. La campaiia se apoya en las pérdidas sufridas
por muchas compariias en los tltimos meses y considera que una rebaja en el precio de los

juegos incrementaria las ventas. ©

FANTASMADAS
EN PSONE

® CUANDO DISPONIBLE (& QUIEN VIRGIN & DONDE WWW.VIRGIN.ES

TODOS LOS PUBLICOS

Arcade y aventuras

con Extreme Ghostbusters

La ciudad ha sido invadida por
hordas de espectros y seres
paranormales, sembrando el
panico entre la poblacion. Es el
momento de pedir ayuda a la
unidad especial cazafantasmas, expertos
profesionales en enchironar espectros y
seres de otro mundo. Extreme Ghostbusters
traslada a PSone el fantastico y comico

mundo de la pelicula y la serie Ghostbusters.

Asi que ve preparando la mochila de

protones y lanzate, pistola laser, lazo y
trampa para fantasmas en mano, a
enfrentarte a los enemigos mas terrorificos:
vampiros, fantasmas, zombis... Gracias al
Modo Entrenamiento aprenderas a manejar
tu equipc de avanzada tecnologia a medida
que vas progresando en los niveles y aplicar
los conocimientos adquiridos en el Modo
Arcade 0 en el Modo Aventura. Extrerme
Ghostbusters, compatible con pistola, es para
uno o dos jugadores de todas las edades. .©

LA PUBLICIDAD
INVADE LOS
VIDEOJUEGOS

En un mundo cada vez mas
competitivo y consumista, la
publicidad y el marketing son
armas indispensables para
ganar clientes, consumideres o usuarios. La
publicidad copa nuestra vidas: en la
television, en las vallas que vemos por Ia
calle, en'los autobuses en los gue
moentamos, en la camiseta de nuestro
deportista favorito, en'los campos de futbal,
en las series de television 'y ahara, también,
en los videojuegos. Conscientes de su
difusion, las multinacionales se han dado
cuenta del potencial de los videojuegos
como vehiculo publicitario y ya empiezan a
verse los primeros casos. Como el acuerdo
al gue han llegado Interplay y la compania
norteamericana de bebidas Bawls para
incluir la marca en Run Like Hell. El
protagonista de este survival horror
recuperara energiay salud cada vez que
acuda a las maguinas expendedoras de la
bebida diseminadas a lo largo del juego.
También Electronic Arts ha llegado a un
acuerdo con McDonalds e Intel para incluir
sus productos en el esperado Los Sims on-
line. Los jugadores podran adquirir
ordenadores con procesadores Intel que les
permitiran, por ejemplo, montar cibercafés o

invitar a amigos a jugar a casa. Y, por
supuesto, veran su fidelidad recompensada
con mas rapidez y mejor logica gue los que
utilicen procesadores de otras marcas.
Asimismo, podran adquirir franguicias del
gigante de las hamburguesas con las que
ganar muchos «simoleons» o acudir como
clientes a un local de la cadena para
satisfacer rapidamente su apetito. Con la
ventaja anadida de que los personajes de los
videojuegos na engordan ni padecen del
estomago. Al menos de momento.

Otro claro ejemplo de esta tendencia es
Minority Report que, como en la pelicula,
tiene espacios publicitarios en sus
escenarios. Y puedes estar seguro de que no
es/por recrear con la mayor fidelidad posible
la realidad que nos rodea, sino por los
ingresos extra gue les reporta.

No sabemos hasta qué punto llegara esta
nueva forma de publicidad en la que, desde
luego, ganan todos menos los jugadores.
Quizas llegue un dia en'que entre nivel y
nivel, 0 justo en el momento en gue vayas a
acabar con el malo de turno, un vendedor
poligonal irrumpa en pantalla para sugerirte
que centinties la partida «después de la
publicidad». Sera el momento de volver al
domino, al tute y al parchis. ©

COMANDOS DE
ELITE EN PSONE

(® CUANDO NOVIEMBRE @ QUIEN LSP % DONDE WWW.VIRGIN.ES

U ENGCEYED Terroristas del

018 EDICION OFICIAL ESPAROLA DE PLAYSTATION MAGAZINE MOV 2002

mundo, TEMBLAD!

CT Special Forces te metera de lleno en un comando de élite
compuesto por fuerzas de intervencion especiales contra-
terroristas combinando accidn, plataformas y modos de
disparos. Podras jugar como uno de los tres agentes especiales
del comando: un paracaidista, un francotirador y un piloto de
helicopteros. El arido desierto, escarpadas montafias nevadas,
la jungla hostil y una ciudad situada son los escenarios en los
que se desarrollan los 12 niveles del juego. Para culminar con
éxito tus objetivos contards con armas como un rifle
francotirador y un rifle de asalto con alcance laser con
lanzadores de cohetes, llamas y de garfios de apresamiento. Al final de cada zona de batalla te
enfrentaras con sefiores de la guerra armados hasta los dientes, asi que no desperdicies tus
energias porque te haradn mucha falta.

Ademas, el modo «Desafic Multijugador» incluye otros cuatro niveles para dos personas que te
permitiran poner a prueba tu resistencia y punteria al enfrentarte a otro agente especial en una
frenética carrera contrarreloj. jQueremos uno ya! &
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UNIVERSIDAD

Seguro que mas de uno, alguna vez,
habra oido aquello de «niio, deja la
consola y ponte con los libros, que si no
estudias, no vas a hacer nada bueno en
la vida». Para muchos, estudios y
videojuegos son dos polos opuestos; lo
primero es lo que hacen los chavales
«de provecho» y lo segundo es cosa de
vaguetes remolones que no abren los
libros ni el altimo dia de curso porque
se pasan las horas jugando con «la
Play». Pero, ;qué dirian tus padres si
supieran que los videojuegos son
materia universitaria?

| Institut Universitari de I'Audiovi-

suai (IUA), junto con el Institut d'E-

ducacio Continua (IDEC) i la Estacio

de la Cormnunicacio de la Universi-
dad Pompeu Fabra (Barcelona), ofrecen a
partir de este otofio (del 1 de octubre de
2002 al 20 de junio de 2003) el master en
creacion de videojuegos. El objetivo de este
curso es formar a los alumnos en la cancep-
cion, los métodos v las herramientas necesa-
rias para la creacion de videojuegos desde
cuatro &mbitos de accion: disefio, programa-
cion, arte y gestion de proyectos.

PSMag quiso saber algo mas, y hasta alli
Nos acercamos para gue sus directares,
Santi Fort y Daniel Sanchez-Crespo, nos con-
taran como funciona este curso.

santi Fort participa en trabajos de crea-
cién para television y publicidad. Anterior-
mente trabajd como animador sénior de Ani-
matica, del grupo Filmtel. Ha participado en
proyectos que han side reconocidos y galar-
donados en varios festivales, asi como en
congresos nacicnales e internacionales.

Mano a mano: Esto es Duality, un
juego obra de los alumnos sobre
hombres y maquinas en el futuro
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Ahora es profesor del Méaster en Artes Digita-
les de la Universitat Pornpeu Fabra. En el
Master en Creacion de Videojuegos, Santi es
el responsable de la parte de disefio. Daniel
sanchez-Crespo, ingeniero informético por



la Universitat Politécnica de Catalunya, ha
organizado cursos de videojuegos en diversas
universidades del pals y tiene uncs 40 articu-
los publicados en Byte Magazine Espafia,
Game Developer Magazine, o en el portal
Gamasutra, ademas de ser miembro del
comité de revision de cursos de Siggraph, del
que es asistente habitual. También es facil
verle en la Game Developer's Conference. Fue
por aficién personal que empezé a introdu-
cirse en el mundo de los juegos, y ahora co-
dirige, junto con Santi Fort, el master en Crea-
cion de Videojuegos. El es quién lleva la parte
de programacion y quién respondio a nues-
tras preguntas. Aqui tienes lo que nos contd...

PSMag: ;Como empez6 todo esto?
Daniel S-C: Hace dos afos, en Navidad, recibi
una llamada de Josep Blat, director del depar-
tamento de tecnologia, proponiéndome un
Master sobre videojuegos. Yo habia impartido
algo sobre el tema, pero a nivel de asignatura
optativa, asi que Santi —que ya estaba alli- y
yo empezamos a darle vueltas a la idea v pre-
paramos un plan de estudios bastante ambi-
cioso, gue en su primera edicion fue un post-
grado de creacidn de videojuegos. Tuvo bas-
tante éxito, asi que este afio decidimos darle
unos retogues.

iMiral: todas las pantallas son
obras de los alumnos

PROGRAMA
Alo largo del itinerario comuin, los alumnos aprenden los principios fundamentales nece-
sarios para la creacion de videojuegos, necesarios tanto para programadores como para
disenadores (tecnologia basica, generacion de contenidos basica, management y disefio
de videojuegos) Después, se especializaran en disefio 0 programacion seglin sus prefe-
rencias, y recibiran formacién especifica dentro de su dambito de accion: la creacion del
codigo de un videojuego o el disefio y la elaboracién de contenidos (graficos, sonido, etc.)

Los contenidos de la especialidad de disefio son modelado, texturado, audio, interfa-
ces y direccién de arte. En la especialidad de programacion, los contenidos son progra-
macidn gréfica, inteligencia artificial, programacion de red, Idgica, programacion de audio
y gestion

Para méas informacion, puedes dirigirte a www.iua.upf.es/docencia/postgraus, mandar
un correo a info.postgraus@iua.upf.es o llamar al teléfono 93 542 18 00

4 1

§

Concentracion plena: Aqui se
viene a trabajar... en juegos
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5w CARTAS

| Videojuegos en la universidad

PSMag: Cuéntanos como esta organi-
zado el curso...

Daniel S-C: E| Méaster de creacion de vide-
0ojuegos tiene una duracion de 400 horas y
un valor académico de 40 créditos. Esta
compuesto por un itinerario comiin y dos
especialidades, Disefio 0 Programacion,
mas un proyecto de final de Master que se
lleva a cabo con la supervisién y la ayuda
de los profesores. Los alumnos asisten
tanto a clases teéricas como préacticas,
ademés de tener la oportunidad de acudir
a conferencias de profesionales de primera
fila. El afio pasado, entre otros profesiona-
les destacados, se invitd a Ernest W.
Adams, disenador jefe de Bullfrog y uno de
los fundadores de la IGDA (International
Game Developers Association) y a Adam
Valdez, que trabaja para Weta digital en los
efectosespeciales para las peliculas de E/
Serior de los Anifios.

' PSMag: : Qué requisitos son necesa-

rios para matricularse en el master
de Creacion de Videojuegos?

Daniel S-C: Vamos a ver, se pide un titulo
universitario, pero no es indispensable, ya
que también esta abierto a profesionales
con experiencia en el sector audiovisual
digital y de la comunicacion interactiva. Lo
que si es indispensable es saber inglés,
porque la mayor parte del material esta en
este idioma.

Para la especialidad de disefic hay que
saber dibujar y tener experiencia con pro-
gramas de manipulacion de imagen y/o de
sonido, mientras que para la de disefio, se
recomienda dominar el C/C++, geometria
euclidiana basica (vectores, matrices). Los
candidatos entregan su curriculumy la
direccion hace una seleccion de acuerdo
con el nivel.

iCapturados! Esta es la sala
y estos son los trajes

EL EQUIPO

El equipo que tienen a su disposicion los
alumnos que cursan este Master es el
mismo gue encontrarian en un estudio
profesional. Cuentan con una aula exclu-
siva a la que pueden acudir en cualquier
momento del dia, incluso durante el fin de
semana; un estudio de grabacidn, y una
completisima hiblioteca especializada en
videojuegos (abierta todos los dias hasta la
1:30 de la madrugada) en la que se van
acumulando libros especializados, revis-
tas, videos y videojuegos.

Oftro lugar de interés es la Game Lobby,
una sala que alberga una coleccion de
antiguas videoconsolas (Atari 2600, VES,
Sega Saturn, Megadrive...) y videojuegos
clasicos; para entendemnos, los «histori-
cos», porque también hay que estudiar
historia...

Daniel Sanchez-Crespo nos mostrd la
sala de capturas de movimientos y algu-
nos de los trabajos realizados por los
alumnos.

¢ Te imaginas disenar al protagonista de
tu propio videojuego y luego crear sus
movimientos con tu propio cuerpo, enfun-
dado en un traje negro con pequefias esfe-
ras blancas en las articulaciones? Tus
movimientos serdn captados por el orde-
nador, y a partir de ellos, tu personaje se
moverd; atacard, se defendera, correra,
caerd, golpeard, etc. Sin duda, debe ser
uno de los momentos mas divertidos del
proceso, aunque, pensandolo mejor...
siempre habra alguien a quién le tocara
«recibirr... {0 cOMo crees que se hacen
es0s K.0. de juegos como DOA, Tekken'y
demas?
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Uno de los puntos mas fuertes de esta
nueva entrega, radica en su espectacu-
lar banda sonora. En ella se incluyen

algunos de los temas mas potentes de

Spoptendue Stile, Real Fonky Time, son
algunas de los autores. En cada pausa,
en cada meni, en cada nueva interrup-
cion del juego, aparecerd, de manera
inmediata, un tema que nos hara bailar
delante del televisor.

Prass BTAR] battas

© PR Flesteaie 800e e A8 Bughts Beserved

.Té queda claro? En el margen
superior derecho aparecen los
interpretes de los distintos temas.

iTATE QUIETO!

El sistema de lanzamiento de balén
parado es una de las mas interesan-
tes aportaciones en esta nueva
entrega. Por un momento parece que
nos encontremos ante un simulador
de golf. Nuestros jugadores deberan
elegir por donde golpear la pelotay
controlar la potencia de la misma
con un potenciometro circular.

iApunta bien! Dirige bien tu bota y
haz que la pelota vaya hacia donde

los tltimos afios. Fat boy Slim, Safri-Duo,

\_ tu quieras.

Empieza el curso y, ade-
mas de las campafias
publicitarias de los gran-
des almacenes anun-
ciando productos esco-
lares, llega el esperado FIFA de turno.
Un titulo que cada afio aviva los dnimos de
los aficionados al fitbol vy divide a los jugo-
nes futboleros mas exigentes.

Esta entrega no sera menos, y teniendo
en cuenta que EA sigue apostando por esta
saga en PSone, su trabajo deberé pasar un
exhaustivo y duro control bajo la lupa de
expertos y aficionados mas exigentes.

Las cartas mas importantes de presenta-
cién que ofrece esta version del 2003 siguen
siendo casi las mismas gue hicieron grandes
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a sus antecesores. Las licencias oficiales de
equipos, jugadores, clubes y competiciones,
siguen siendo las mas completas de todos
los juegos de esta indole. En este apartado,
rivales como Pro Evolution (un muy buen
juego pero pobre en cuanto a nombres rea-
les) y Esto es Futbol (su auténtica amenaza
pero con menos licencias oficiales) quedan
muy por debajo de la saga de EA. Este es el
factor que determina la exitosa marcha de
los FIFA.

SIGUE LA TONICA

Antes que nada tenemos que aclarar una
cosa, el juego al que nos hemos enfrentado
es una versién inacabada de lo que seré el
titulo final. Esto da a sus creadores, un

LANZAMIENTO OTONO 2002
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS
DESARROLLADOR ELECTRONIC ARTS
WEB WWW.EAGAMES.COM

cierto margen de maniobra para rectificar
errores, porque siempre hay algin arreglilio
de tltima hora por hacer. Como siempre, la
gente acudira en masa a comprar el titulo.
sus licencias oficiales, la portada (con un
astro del balompié; o mas de uno en este
caso) y la impresionante campafia publicita-
ria se encargaran de ello. Pero luego,
cuando cada poseedor de este titulo este
solo en su cuarto, introduzca el juego en la
PSone y empiece a jugar, buscara si detras
de tanta campafia hay novedades suculen-
tas. Y es que después de tantas entregas, lo
que uno quiere son novedades y, si, noveda-
des las hay; el modo de lanzamiento de
balones parados, la impresionante banda
sonora (lo mejor del juego) y varios detalles




MUCHO MAS REAL

La inclusion de imagenes reales de los distintos equipos
(una por cada uno de ellos) hacen que el juego siga ofre-
ciendo esta sensacion de realismo en el entorno. En

esta faceta, hay que reconocer, que EA son inigualables.

Al v

%

rud

More Gptivns

iEl campedn! El vigente campedn muestra una imagen
de alegria después de la consecucion de un gol.

.
Creapo

n
Fifa 2003 |...:..

TRAJES NUEVOS

Para que la sensacion de realismo siga siendo maxima,
se han incluido todos los segundos equipajes de cada
equipo. Esto significa que podremos vestir a nuestros
jugadores como nos apetezca. Esta opcion permite, a
Su vez, un mejor seguimiento de la accién ya que la
gama de colores es muy variada y evita la similitud
entre escuadras.

iMenuda elegancia! No hay ni un solo detalle que
escape a la atenta mirada de EA.

A LA ULTIMA

Si, ya sabemos que se da por sentado, pero no deja de sorprendernos que
FIFA 2003 incluya las incorporaciones de Gltima hora. Ronaldo ya esta en el
Madrid y Riquelme se ha mudado a la costa mediterranea. En estos menes-
teres no hay nada como la saga FIFA.

[}

-

0

ll-ﬁnn

T REE ) Y

iSi, si, es éI! Y ya aparece en el Madrid.

LO MEJOR @ LO PEOR

® Todas las licencias ® La jugabilidad no ha
® Banda sonora de lujo sufrido demasiados

NUESTRA,
PREDICCION

Parece dificil que
cambios vuelva a convertirse en

tacticos. Cambios que quizd no parezcan AR TR 2 e :  Ultimas _ b e A
suficientes para los mas exigentes... 40 si? S L e e Incorporaciones B Poco § punto de referencia.

incluidas consistentes
El resultado final dentro de un mes en vues- @ Le falta profundidad
tra revista favorita...®
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NBA LIVE 2003

LANZAMIENTO: NOVIEMBRE
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS
DESARROLLADOR; ELECTRONIC ARTS
WEB: WWW.ESPANA.EA.COM

Otra entrega del mas famoso titulo de baloncesto

_ CON ESTILO PROPIO

En esta nueva version de
NBA Live 2003, 10s pases,
asistencias y canastas, no
seran para todos los jugado-
res iguales. A |a hora de
anotar, también se tendra
en cuenta la habilidad de
cada jugador en cada movi-
miento o tiro.

Aunque el deporte rey en
nuestro pais sea el flithol, el
baloncesto también cuenta
con un gran numero de segui-
dores y, si hay juegos de golf,
de hoxeo, de motociclismo y, de formula 1,
como no va a haber juegos de baloncesto. Por
suerte, nuestra querida PSone puede con tode
y, Electronic Arts son los primeros en sacarle
provecho a la pequena de Sony.

NBA Live 2003 no es un titulo nuevo. Bueno,
si es un titulo nuevo. Lo que queremos decir
es que se trata de la nueva entrega de una
serie que ya lleva muchos afios dando guerra
y, hasta el momento, ha sido la serie que
mejor ha sabido trasladar el espectaculo, la
emocidn, la tension y todas las sensaciones
que se transmiten en un partido de la NBA, la
mejor liga de baloncesto del mundo. Electro-
nic Arts es una compafiia de sobras conocida
por todo el mundo v, todos conocemos su

politica de sacar nuevas versiones cada afc
de sus mejores titulos. Algunas veces, las nue-
vas caracteristicas que se incluyen valen
mucho la pena y, otras veces, como decirlo, no
valen tanto la peha.

:Se entiende? Seguro que si. La version de
NBA Live 2003 que hemos probado todavia
esta en proceso de desarrollo, asi que no
vamos a juzgarla todavia. Aunque lo que si
podemos adelantarte ya son algunas de las
cosas nuevas que vas a encontrarte en este
titulo.

Para empezar, el aspecto grafico ha sufrido
algunas mejoras, nada espectacular, puesto
que la PSone ya se ha exprimido casi al limite
de sus posibilidades, pero el nivel grafico con-
tintla estando a la altura que Se espera. Las
animaciones son mas fluidas v, los sesenta
cuadros por segundo aseguran un buen ritmo
en los partidos. Como debe ser.Y como es en
cualquier partido de verdad de la NBA. Por

partidos.

Estd claro que podras disfrutar
de todos los equipos oficiales
de la NBA, asi como de los
estadios, camisetas y, por
encima de todo, de la emocion
y el especticulo que se desata
en todos y cada uno de estos

v

supuesto, estaran todos los nombres, equipos,
camisetas, estadios y demas parafernalia que
permite lucir el hecho de disponer de una
licencia. En lo que a los partidos se refiere,
habré nuevos movimientos mas realistas, con
pases y tiros especificos de algunos jugadores,
seguin su habilidad en el juego y, choques mas
vibrantes entre estos astros del baloncesto,
puesto que la captura de movimientos se ha
hecho con dos, tres y cuatro jugadores a la
vez. La cosa no pinta nada mal, la verdad.

AVANCE

tiros y pases exclusivos
@ La licencia de la NBA

@ LO MEJOR @ LO PECR

@ Nuevas animacionesy ® ;Pocas novedades?
® ;Mas de lo mismo?

También se han modificado las vibraciones
que emite el dual shock para gue sientas aln
maés los momentos mas emocionantes de un
partido, coma un tiro en el Ultimo segundo o
una canasta cuando estéas perdiendo de tan
s0l0 un punto de nada. De momento, NBA Live
2003 nos ha dejado muy buen sabor de boca
y, todo parece indicar que va a convertirse en
el mejor de la serie. Esperamos que asi sea.
Tendras un analisis mas profundo el mes que
viene. No te lo pierdas..®

NUESTRA
PREDICCION

Aunque no vaya a revo
lucionar el género, qui-
zas sea el mejor de la

serie
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LANZAMIENTO: NOVIEMERE
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES

DESARROLLADOR: BANDAI
WEB: WWW.BANDALCOM

Gundam Battle Assaul

<z

PlayStation

GUNDAM BATTLE ASSAULT 2

Los mechs, eterna fuente de inspiracion japonesa

ALEACIONES LIGERAS

A pesar de que se trata
de mechs, estos trastos
saltan de maravilla. A
base de propulsores,
naturalmente, pero sal-
tan. La variedad de gol-
pes aéreos, o de ata-
ques especiales que se
realizan desde el aire,
no parece terminarse
nunca.

BATERIAS

El sistema de barras de vida de GBAZ no es como el de los
juegos de lucha habituales. Aqui, cada vez que se te vacia la
barra de vida recurres a una especie de bateria de energia
de repuesto. Tienes tres baterias, de modo que cuentas con
tres «vidas» en cada torneo.

Tenemos una gran noticia
para los fans del manga, los

aparatos de tecnclogia punta,
los argumentos futuristas y el

nlen existiendo y estén tan de moda desde

hace anios es suya. Y este juego esta ambien-
tado en el argumento y [os personajes de tres
de sus series de dibujos: G. Gundam, Gundam

metal pesado en general.
Bandai esté dando ya los Gltimos retoques a
Gundam Battle Assault 2, basado en las series
de dibujos japonesas de los llamados Gun-
dam.

Seguramente ni te suenan, pero los Gun-
dam existen en Japon desde... ;desde
cuéando? Tal vez desde el imperio Tokugawa, ni
idea, pero desde luego hace mucho tiempo.
Gran parte de la culpa de que los mechs conti-

Wing y Mobile Suit Gundam (esta (ltima es la
mas famosa fuera de Japon, tal vez hasta ten-
gas algun video de importacién y todo). En el
modo Historia de GBAZ iras jugando con los
diferentes persenajes —y utilizando los distin-
tos tipos de robots— de las tres series a
medida que avances en el argumento. Suena
bien, ;no?

Desgraciadamente, Gundam Battle Assault
2 por ahora presenta pocas novedades res-

«Este juego esta ambientado en el argumento y los
personajes de tres de series de dibujos»

-

ESCENARIOS

Como siempre, cada personaje cuenta con un escenario propio, sumando un total
de 30. Podras luchar en el que quieras, en cualquier modo de juego, después de

pasartelos en el modo Historia.

pecto al primer titulo, que también aparecid
para PSone hace algun tiempo sin captar
demasiada atencién por parte del plblico.
Parece que Bandai esta mejorando algo los

AVANCE

@ Control sencillo e intui-
tivo nuevo

y acciones especiales
© 30 robots en total

@ LO MEJOR @ LOPEOR
® No parece aportar nada

® Infinidad de movimientos ® ;Mejorara lo suficiente a
su mediocre antecesor?

gréficos, la velocidad de la accion y el control,
pero ¢sera suficiente como para competir en
el género de lucha en 2-D, donde Street Figh-
ter campa a sus anchas desde hace afios? ®

[ NUESTRA

PREDICCION

Si te gustan los titulos
de lucha y mechs GBA2
te haga muy feliz.

Pero si no..
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LANZAMIENTO: NOVIEMBRE

DISTRIBUIDOR: KONAMI
DESARROLLADOR: KONAMI
WEB: WWW.KONAMI.COM

Pro Evolution Soccer 2

La brillante serie futholistica de Konami ha vuelto. Pero, iseran
suficientes las novedades cue presente?

— .| Pro Evolution Soccer 2

EQUIPOS

PES2 dispone de 54 clubes y

equipos internacionales. Ten-

dr&s muchas oportunidades de

probar diferentes alineaciones

y multitud de competiciones y A
ligas en las que participar. La e
Liga Master es una liga de dos -
divisiones que te permitira ele-

gir un grupo de héroes y llevar-

los hasta la gloria. Es, sencilla-

mente, brillante.

» i“

Y 2o 2oL
" REPETICIONES

iParpadeaste un momentoy te

perdiste ese chute y gol des del centro

del campo? Tranquilo, no pasa nada.

Habra una funcion fantéstica de

repeticion de las mejores jugadas que

te permitira guardar en tu tarjeta de

memoria esos momentos gloriosos de

cada partido, para que luego puedas

fardar delante de tus amiguetes. La

funcion es tan chula que incluso nos

estamos pensando organizar algun reto para el Libro PSMag de los
Récords. Ya os informaremos mas adelante.

ESPECTACULO
PURO

Gracias a la brillante fisica del balon, la
jugabilidad en PES2 es ultrarealista y te
dejara boquiabierto en més de unay de
dos ocasiones. En un mismo partido,

podras ver paradas espectaculares,
pases mortiferos, chutes a porteria
demoledores, paredes que quitan el

hipo, regates, centros y, por encima de

si el inicio de la nueva rebautizé con el nombre de Pro Evolution merezca la pena pagar la entrada por ver el

-

todo, goles de esos que marcan una
época.

Mil formas.

temporada de fiitbol te
ha hecho chillar y gritar
de emocion, si eres de los
que viven la pasion del
espectaculo en el campo y si, en definitiva, te
consideras un fanatico del deporte rey, estas
de enhorabuena, puesto que el mejor video-
juego dedicado al mundo del balompié
regresa a PSone este otofio. Y todo parece
indicar que va a tratarse de la mejor entrega
de toda la serie.

A no ser que hayas estado viajando por
galaxias muy lejanas los ltimos afos, ya
sabras que la franquicia de Konami internatio-
nal Superstar Soccer, que recientemente se
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Soccer, es lo que podria llamarse perfeccion
dentro del mundo de los videojuegos.

Durante mucho tiempo, esta serie ha cap-
turado de forma asombrosa la esencia del fat-
bol con una jugabilidad absolutamente
demencial. Una jugabilidad que ya quisieran
para si muchos otros titulos deportivos.

iTODOS AL CAMPO!

Esta (ltima entrega de la serie utiliza el
mismo motor que el Pro Evolution Soccer ori-
ginal. Aunque pueda parecer un poco decep-
cionante, no te apures, puesto gue hay un
montén novedades y opciones que haran que

partido.

El nimero de equipos jugables ha aumen-
tado hasta 54, entre los que se incluyen los
nuevos chicos del Mundial, Senegal, y ocho
clubes nuevos para la Liga Master. También
habré equipos escondidos que podrén des-
bloguearse, como Ias alineaciones clésicas de
Brasil e Inglaterra, para que puedas marcarte
unos buenos ritmos de samba o puedas jugar
del lado de los ingleses cuando estos domina-
ban el mundo del fatbol.

Parece ser que los comentarios durante los
partidos también estaran més ajustadosy
seran mas “acertados” que en anteriores oca-
siones.



CHICOS MALOS

| Cuidado con el juego sucio. Si haces una
entrada demasiado dura por detras, tienes
todos los numeros para ganarte una tar-
Jetita roja y, eso significa que, aparte de
quedarte solo con diez jugadores, éstos se
cansaran mucho mas rapido y su
rendimiento bajara considerablemente.

No seas malo.

“'MASTER LEAGUE

Es la mejor competicion que haya pasado

| nunca por un videojuego. De verdad de la
verdadera. Empiezas con un grupo de
desconocidos con los que deberas ganar
puntos de transferencia en cada partido.
Con estos puntos, tendras la posibilidad
de entrar en el mercado de compra-venta
de jugadores y construir un equipo
ganador. Muy interesante.

¢EVOLUCION O

NO EVOLUCION?

A estas alturas y, después de haber visto lo
que hemos visto hasta ahora, la verdad es
que no esperamos grandes cambios con res-
pecto al Pro Evolution original. No obstante, si
que podemos asegurar que la jugabilidad se
mantendra al mismo nivel (altisimo) que en

ADVANCE

(Homeor (D)LoPEOR

® Accion futholera de  ® Muy parecido a
versiones anteriores

® Sin todas las

la buena
® Jugabilidad y

graficos mejorados licencias

Pro Evolution Soccer 2

VIEJOS AMIGOS

Sin lugar a dudas, los crners y los tiros libres
son una parte vital del juego y, aprender cémo
realizarlos correctamente y c6mo lanzar el
esférico justo en la zona de peligro forma parte
de la diversion que ofrece este titulo. Este
aspecto no ha cambiado mucho con respecto a
la versién anterior del juego, asi que en cierta
forma, te alegraras de haver pasado tantas
horas practicando con PES y no tener que hac-

.

-

é. i
LN
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PlayStation |

PARADONES

El boton @ se utiliza normalmente para
sacar al portero de su zona, pero en esta

. ocasién, pulsando el mismo botén con-
10 Seguiras que el portero realice unas
paradas de antologia, de esas que ni el
mismisimo Kahn podria hacer (bueno,
Kahn quizas si las hace...).

R I El de los traveseros.

Schadule Tabls

» Banden AMousd 1-15sK0
Ruhr

Ermilia
Pomuita

2

fdagans

WAEmd F IXOHR

Lo
§5588586

las anteriores entregas y que habra mejoras a
nivel gréfico, que se notaran especialmente
en la erradicacién del bajén de cuadros por
segundo cuando el campo se llena dema-
siado de jugadores.

Si quieres saber més, no te pierdas la sor-
presita que te tenemos preparada para el pro-
ximo nimero de PlayStation Magazine.

NUESTRA,
PREDICCION

Otra temporada de
magia futbolistica

Konami nos ha obsequiado con maravillas futholisticas
durante afios, ¢ pero realmente hemos vivido una evolucion?

/1SS PRO EVOLUTION

PRO EVOLUTION SOCCER

ISS PRO EVOLUTION 2 TN
3 { L 3 T\ P

(¥ 3 . ECT Yer
"-—"!!'E !J‘.-k—.__

|PRO EVOLUTION SOCCER 2
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~ World Kart 2002

lichael Schumacher

LANZAMIENTO: OTONO
DISTRIBUIDOR: JOWOOD
DESARROLLADOR: JOWOOD
WEB: WWW.JOWOOD.COM

Racing World Kart 2002

Este chico no para. Después de apoderarse del mundo de la F1,
schumacher lo intenta con los karts. Deja algo para nosotros, hombre...

" PANORAMA PARA ACELERAR

Incluso pilotos como Schumacher
tuvieron que empezar con algo asi. Los
karts son una de las mejores opciones
para aquellos que deseen conquistar el
mundo de la conduccién, puesto que
aqui pueden aprenderse técnicas y
estrategias de conduccion con mas
facilidad. Y ese es uno de los puntos
fuertes del juego también.

LAP 2/3

Un titulo larguisimo, con
el nombre de uno de los
alemanes mas conoci-
dos del mundo y veloci-
dades de casi 100 km/h.
A primera vista, Michael Schumacher Racing
World Kart 2002, no tiene todos los nimeros
para ser un exitazo. Aun asi, los simuladores
de karts no brillan por su abundancia y, des-
pués de probar este titulo, descubrimos que
se trataba de un juego de conduccion inu-
sualmente dgil, con unos karts que se dejan
conducir comodamente y que permiten todo
tipo de maniobras y locuras mientras inten-
tas llegar el primero en la linea de meta.
World Kart 2002 va directo hacia la simu-

lacion, centrandose completamente en la

progresion del conductor. Empiezas humilde-

mente en la categoria amateur y te abres
camino hacia competiciones mayores que te
llevaran hasta, mmm... el campeonato de
200cc alrededor de todo el mundo.

Asi pues, hay multitud de retos que supe-
rar, con oponentes que no dudaran ni un ins-

AVANCE

@ Buen control
@ Dificilillo
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(®oMeor  (D)Lo PEOR

@ IA floja

@ Jugabilidad repetitiva
® Falta de variacion
entre los tipos de karts

Los escenarios que
presenta el juego son
mas que agradables.
Desde tus inicios en
garajes y almacenes,
hasta paises como
Holanda o Estados
Unidos. Los circuitos
estan muy detallados e
incluso tienen cantidad
de elementos moviles.
Alguna ventaja debia
haber conduciendo a

tante en echarte del circuito y, lo mas impor-
tante, muchos muchos circuitos. Lo que nos
preocupa es que la velocidad maxima que
puedes alcanzar con estos bdlidos esta por
debajo de la velocidad permitida en una
autopista real. Pero esperaremos a tener ia
versién final antes de pisar el freno. Prome-
tido. ®

NUESTRA,
PREDICCION

Buen control, pero
hay que pulirio un
poco

" “VARIEDAD

Hay una gran seleccion de trajes y

personajes entre los que elegir, asi
como un gran niimero de Kkarts, que
van desde los de poca cilindrada
hasta los mas potentes, de 100ccy
200cc.
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PlayStation

DISPONIBLE Si
PRECID 29,99 €
DISTRIBUIDOR SONY

DESARROLLADOR UNIQUE |
DESING SOFTWARE /
SONY

RESTRICCION DE EDAD NO

IDIOMA TEXTOS EN
CASTELLANG, VOCES EN
INGLES

JUGADORES DE UNO A i
DOS i
ALTERNATIVAS |

VRALLY

PSMag 5, 9/10

Si lo que quieres gs un
arcade de carreras de cali-
dad, éste tiene un montén
de afios, pero es el mejor.

T

WRC 2001

PSMag 60, 8/10

Algo como WRC 2001 no
puede pasarse por alto

e i

ey e e T

REVIEW

el |\ C Arcade

Al fin PSone tiene un juego oficial del Mundial de Rally.

solo tienes que ver a cualquier
vigjo concursante de Gran Hermanao
para comprobar eso que dicen quie-
nes la han tenido toda la vida: la
fama es muy mala. Hasta la mas
simple de las cosas —una personucha cualguiera en
una casa llena de camaras, un juego de carreras nor-
malito— parece otra cosa gracias a la fama. ;Y qué
mejor que la licencia oficial del Campeonato Mundial
de Rally para dar fama a un juego de carreras? Espe-
cialmente, uno con el mismo nombre que el exitoso
WRC para PS2 de Sony, con WRC i Extreme también
en el candelero. Todo el mundo habré oido hablar del
primero alguna vez, porque era un gran juego; y oira
hablar del segundo en estos meses. Lo dicho, la
fama.

Pero desgraciadamente, no es juego todo lo gue
reluce. WRC Arcade solo comparte licencia oficial y
nombre con sus homonimos para PS2, pero se trata
de un producto muy diferente. Queda lejos de los
mejores titulos de este género de PSone. WRC
Arcade carece de realismo, de buenos gréficos, de
un gran sistema de control, de una jugabilidad desta-
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cable... Vava, que carece de todas las razones por las
que normalmente se considera «buenos a un juego.
Tampoco es que resulte «malor, sino que, sencilla-
mente, casi cualquier otro titulo de rallies —simula-
dores como Colin McRae 1Y 2 0 Rally Masters, arca-
des como V-Rally y su continuacidn— no lo tiene
muy dificil para adelantarle en todos los aspectos.
Tampoco la gama de vehiculos y circuitos es
demasiado amplia, ya que se ha tenido que ajustar a
la licencia oficial: 7 coches y 14 localizaciones reales.
Los coches son méas o menos los de siempre: Ford
Focus, Mitsubishi Lancer, Subaru Impreza... Aunque
la entrada en escena del Accent de Hyundai no deja
de ser una novedad interesante para los aficionados
a este deporte. En cualquier caso, todos estos
coches son esos coches porque lo dice el juego, pero
no porque se aprecie claramente por su aspecto. iNi
siquiera la reproduccion de los vehiculos es lo sufi-
cientemente buena como para que «se parezcan
mucho» a los coches que se pretendian representar!
El Focus de Ford esta especialmente irreconocible...
Los diferentes modos de juego de WRC Arcade no
hacen sino subrayar todo lo dicho. El principal de

estos es el modo Super Special, en el que tienes que
batir a otros cuantos coches —su nimero depende
del nivel de dificultad— en una serie de carreras.
Pero no se trata de ganarles respecto a sus marcas,
como en un rally real; ni de ganarles en una carrera
justa donde todos salgan al mismo tiempo, tampoco.
Sales en Ultima posicion, y a lo largo del camino te

mmm llueve a fo bes-
tia. Tal vez el efecto del agua en la conduccion no
resulta verosimil, pero desde luego, se nota.
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0300521 La pantera Rosa v
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SELLLELENRY

Pulp Fiction
Time is Ticking Y Cranbornes

._A\...
melodias varias

0300538 Lloraré las penas
0300539 Torero
0300540 Spanish Rap

0300553 Ellas
0300554 Las chicas malas
0300555 Ven a perventime

0300568 Honey
0300569 Getthe party startad
0300570 Time is thicking out

0300556 Dijo si B Conreox
0300557 Tu Pial M vy
0300558 Por debajo de tu cintura ‘h Agiin stis
0300558 Bellissima D Quack wiver
0300560 Music Mot
0300561 Freeek Goorge Michsal
0300862 A new day hes come Catne Dige
0300563 In your eyes At Mg
H 0300568 Overprotected Breney space

0300550 Toma Viatmina. cuw 0300565 Mo Lolita w Alsea

* 030055 Corazan Partido AlgwagrsSe 0300566 Insomnia Armstiong
- I 0300552 Vino Tinto Estopa 0300567 Mmmeiado BI0 Mosks Rowuge

0300541 Vivir sin aire Mana
0309542 Situte vas Fautas Robio
0300543 Whenever Shakwra
0300544 Ave Maria David Bisbal
m Cruel {o be Kind Nt Thamas
\travets Ehenoa

Dile que la quiero David Civera

Vas a volverme loca b

9 Nome pidas mas amor Merche

- 0308571 Titanic
0309572 South Park
0380573 La Tabema del buda
0300574 Walk On
0300575 Walking away
D300576. Stillness of the heart
0300577 Spider Man
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" y elijo el tipo de persona con quien quiero hablar
ii Ya esta, estoy inscri@ y list(@ para hablar con miles de las personas conectadas !!

gratuitamente po




REVIEW

"‘r’ WRC Arcade

@©) El caprichoso cli

Una de las pocas caracteristicas «respetables» de WRC Arcade son las condiciones clima-
tolégicas. No es que 1a lluvia o la nieve estén bien hechas, ni que su efecto en la conduccion
resulte realista, pero al menos... hay lluvia y nieve. Algo es algo.

519897 _ s SHE5.93

" Lafisica de los coches es total-
mente irreal, como la conduccién, pero con el e
tiempo, llegarés a tener clerta quimica con el juego. -4

(ﬁ\ ‘\""« 3

Los dias soleados no suele haber grandes En cuanto caen cuatro gotas, se forman
problemas, aunque claro, los caminos de b charcos terribles que te dejan la carroceria
tierra siempre son caminos de tierra. perdida, pero tampoco es grave.

T8

Una vez que llueve en serio, el barro que Pero cuando la cosa pasa a mayores y las
despiden las ruedas es tal que apenas ves carreteras estan cubiertas de nieve... reza.
tu propio coche.

F

VEREDICTO e —

Los comentarios de tu copiloto estan en inglés, ‘? ‘
tanto si eliges al chico como si te quedas con la voz , PI aystatl on ;:
de chica, pero no te preocupes por no entenderlos, | ]
porque la mayorfa de ellos entran tarde. La ausencia ; . Magazme i
de efectos de Iuz en tiempo rea! o el tamafio de los E & G RAFICOS 5 'éf

vas «encontrando» con tus adversarios, adelantando pixeles no ayudan demasiado a la hora de hablar de g Terribles |
a (.jos otres 'dt_a’ellos en cada carrera, par§ acaba}' en los gréficos, si bien es cierto que, a! menos, la carro- E, ® JUGABILIDAD 6 ;
primera posicién al adelantar al que va primero, justo cerfa de los vehiculos ofrece «reflejos» a lo Gran " control pobre, cero realismo i
en el Gltimo momento de la Ultima etapa. Si, ésta era Turismo. Ya sabemos que en PSone no aparecen ya g H,
una mecanica que resultaba la mar de emocionante demasiados juegos que digamos, pero hombre, eso ¢ ® ADICTIVIDAD 7 i
en los arcades de Sega, porque estaba muy bien lie- no significa que los usuarios de la pequena de Sony © Al menos tiene licencia... §§
vada a la practica; pero aqui... se vayan a conformar con cualquier cosa. ﬁ b

CONCLUSION
Una licencia oficial no hace
milagros, ya lo habiamos
visto antes.

5 T R R

«La ausencia de efectos de luz en tiempo real o
el tamano cie Ios plxeles no ayudan demasiado» |

Srmrrsengy
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Ma falta energia,

Dragon Ball Z Ultimate Battle 22

DABURA "

REVIEW

DRAGONBALL Z
ULTIMATE BATTLE 22

¢Otro titulo de Dragon Ball? Bueno...

A5 g
P PlayStation. |

DISPONIBLEDICIEMBRE
PRECIO N/D

DISTRIBUIDOR
INFOGRAMES

FABRICANTE BANDAI

RESTRICCION DE EDAD NO
JUGADORES DE UNO A DOS

i

|

ALTERNATIVAS B

CAPCOM VS SNK PRO
(PSMag 66 8/10)
Un buen ejemplo a seguir.

STREET FIGHTER
ALPHA 3

(PSMag 29 9/10)

Lo que un buen juego de
lucha en 2D deberia ser
siempre

b g M T

i
f
]
¥
t

T TR —

&

Hay algunos juegos en el mer-
cado que hacen justicia al
género de los beat’ em up en
2D. Juegos como Capcom Vs SNK
Pro ponen a prueba la periciay la
habilidad de incluso el mejor jugén. Los luchadores
e enzarzan en una retahila de golpes especiales y
combos que precisan memoria y un control absoluto
del dual shock. Esto sucede en los buenos juegos.
Desgraciadamente, Ultimate Battle 22 no es uno de
€505 juegos.

Con la multitud de personajes de que dispene la
serie de Dragon Ball, un beat ‘em up en 2D bien
hecho hubiera sido fantastico. Imagina la diversion
que podrias haberte llevado a casa desatando todo
el poder mégico de Goku, como los ataques de
Kamehameha gue podrian haber devastado todo lo
Que encontrasen a su paso. Por no hablar de los
movimientos de fusion entre Goten y Trunks. En la
serie de television, las magias v los golpes especiales
se traducian siempre en exclamaciones de admira-
cion y sorpresa por parte del espectador . Pero aqui,
en el juego, no sucede lo mismo. El titulo que tene-
mos entre manos no hubiera pasado de mediocre en
una consola como la SNES. Asi pues, es comprensi-
ble que nos toque las narices que algo asi aparezca
en nuestra querida y amada PSche. Los graficos no

estan a la altura de nada. Y no decimos esto porque
estemos en contra de los beat ‘em up en 2D. Nada
mas lejos de la realidad. Nos encantan este tipo de
juegos. Pero el que nos ocupa, tiene unos graficos
malos que ademdas se mueven a una velocidad ridi-
cula. Hay poquisimas animaciones v, los combates
aéreos son igual que los que tienen lugar en el suelo,
pero sin suelo. Lo (inico que se salva quizas sea el
disefio de los personajes, aunque, como casi siempre
estaras a una cierta distancia de tu oponente para
lanzarle bolas de fuego o lo que sea, no podras apre-
ciar en ningtin momento el nivel de detalle. Una ver-
dadera lastima...

Y después estan los controles, por supuesto. Para
variar, estan a la altura del resto del juego. La res-
puesta es demencialmente lenta y molesta, algo que
nunca quieres ver en un titulo y, menos en uno de
estas caracteristicas.

£Todo es malo como parece? Bueno, hay una
buena seleccion de todos tus personajes favoritos de
Dragon Ball Z y, también hay un cierto nivel intere-

«Los graficos no
estan a la altura
de nada»
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sante de juego tactico que puedes llevar a cabo con
los ataques/recargas de energia, pero estas caracte-
risticas o aspectos potencialmente decentes quedan
ensombrecidos por una serie de fallos que no pasan
desapercibidos a ningln jugon.

Es una verdadera lastima. Dragon Ball Z es una
gran serie de animacién con un montén de buenos
personajes, pero este tipo de conversiones son méas
un insulto a sus fans que un homenaje. Hace cinco
anos, hubiéramos considerado a este juego pobre.
Ahora es malo. ®

VEREDICTO ===

Station

. ® GRAFICOS 2
' Niconsolas de 16 bits aceptan esto

. @ JUGABILIDAD 4
| Elementos tacticos interesantes

@ ADICTIVIDAD 2
~ Te cansaras enseguida

| CONCLUSION

* Uninsulto para la licencia

| de Dragon Ball y para los
juegos de lucha 2D

e



Volleykar

REVIEW

' Klonoa Beach Volleyball

Heart Moo

KLONOA BEACH
VOLLEYBALL

:Te suena el nombre de Klonoa? Pues nunca lo has visto como ahora...

\ Play‘;h

DISPONIBLE Si

PRECIO 19,99 €
DISTRIBUIDOR SONY
FABRICANTE NAMCO
RESTRICCION DE EDAD
NO

ation. |

JUGADORES
UNO A CUATRO

ALTERNATIVAS...

KLONOA:DOOR

TO PHANTOMILE
(PShiag 18 7/10)

Los inicios de Kionoa ya
dejaron claro su toque de
originalidad.

CRASH BASH
(PSMag 48 8/10)

Aqui no hay volley de por
mEgdin, pero si mucha diver-
sion.

M-\r-‘

Si tenemos en cuenta que la
simplicidad es, en muchisimas
9 ocasiones, la clave para conseguir
una experiencia jugona de calidad,
Namco nos sorprende ahora con un
titulo de deportes y dibujos animados para nada
complicado pero cargado de diversion pura y dura.
KBV esta plagado de diversién, jugabilidad y
encanto, ya sea en el modo de un jugador o en las
partidas de multijugador. Si, se trata de un titulo de
voliey playa, pero no el tipo de volley playa que
hemos visto hasta ahora. Aungue las normas del
juego son, esencialmente, las mismas gue en el
deporte real, aqui no vas a ver a chicas con bikini
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tirAndose por el suelo, perc si vas a tener mucha mas
arena. Antes de gue sigamos adelante, deberiamos
mencionar un aspecto del juego que nos ha dejado
un tanto flipados. Estamaos convencidos de que los
programadores de KBV crearcn a los personajes del
juegoy, despuss, los dejaron sueltos una noche
entera para que hicieran de las suyas con sus pro-
pios disefios. Y, la verdad es que se lucieron de lo
lindo. Mas que redisefiarse ellos mismos, creemos
que se volvieron locos. Klonoa es un personaje mas o
menos normal, dentro de lo que cabe esperar, pero
sus companeros... Decir que son un tanto raritos, es
como decir que Rohaldo esta mejor que nunca, fisi-
camente hablando. Fijate por ejemplo en la pequefia
cosa redonda y rosa que se llama Heart Moo. Lo has
visto bien? Después también esta Joka (una criatura
igual de curiosa que la anterior), su companero
Popka (una especie de chihuahua que levita) y asi
hasta un sinfin de personajes, a cada cual mas
estrambotico.

Dejando a una lado el tema de la fauna y flora en
el mundo videcjueguil, la verdad es que estamaos
ante un muy buen juego. Lo primero que debes
hacer es elegir un equipa de dos jugadores. Cada
personaje tiene unas habilidades concretas de espe-
cialista (algunos tiene més potencia, otros mas téc-
nica, otros mas velocidad... ste haces una idea, ver-
dad?). Cuando tengas ya a tus deportistas, lo
siguiente es decidir como vas a jugar. Puedes contro-
lar a ambos personajes o a uno solo y dejar que la
consola o un amigo controlen al segundo personaje.
El modo Torneo es la base sobre la que se sustenta
todo el juego y, deberas competir en una serie de
partidos para llegar hasta la final y, después, a la gran
final que, si consigues ganar, te proporcionara nue-
VOS personajes y nuevos escenarios. Las cosas se
ponen mas puntiagudas con cada partido que pasa,
puesto que los contrincantes son cada vez mas
duros. También un argumento que intenta juntar, de
alguna manera, todos los partidos, aunque se trata

«El iinico problema es que el modo
para un jugador es demasiado facil»



De locura.

de una cosa méas accidental que integrante de todo el
juego. Ademas, este argumento aparece en las panta-
llas de carga, cosa que no esta nada mal. No obstante,
la diversién empieza cuando estas en el campo & punto
de sacar. Alli si empieza lo bueno. El juego utiliza un sis-
tema de control muy simple (cosa de agradecer en un
titulo de estas caracteristicas) en el que ® sirve para
pasar y @ para golpear la pelota. La dificultad reside,
entonces, en la sincronizacion. Tan solo un mini
segundo separa a un golpe devastador de un golpe ridi-
culo que ni siquiera llega a la red. Domina este arte a la
perfeccién y descubriras un nuevo mundo.

Hay multitud de pequefios detalles que aumenta el
carisma del juego. Por ejemplo, pulsa @ y tu equipo se
organizara, aunque a veces lo Unico que veras sera
como tu companero se queja y no te hace ni caso.
Encantador. Los escenarios siguen la misma linea que

B Estolo he visto antes. T

"I've nothing against you but work is
work."”

“If we bmat you, we will be the best in

the: world! The Garlen Groug will have

;he .lmarld's sport and resorts at its
eel!”

® COMPARTIR UN
DUALSHOCK
SUPONEAMOos guie na dis-
pones de un multitap ni de
dos dual shocks de sobra
Ningun problema, puesto
que dos jugadores pueden
compartir un mismo dual
uUno utlliza el stick analg-
gicoy efotre la cruceta Es
sorprendentemente efec-
fivo y no os molestarels el
uno 4l otro a no ser que
tengals dedos de gorila

REVIEW

Klonoa Beach Volleyball

< b
PlayStation

Gana los puntos suficientes y podras ejecutar
movimientos especiales de los que quitan el hipo.
No los realices si estas bajo medicacion... :

Este personajillo te

de luz y colorines

tura... El juego es asi

los personajes, puesto que estan repletos de perso-
najes estrafalarios como ratones y fantasmas. Rara
vez veras una playa en Klonoa Beach Volley, cosa que
no deja de ser curiosa. El unico problema que tene-
mas con este nuevo titulo de Namco es que el modo
para un jugador es demasiado facil. Como juego mul-
tijugador, KBV es soberbio.

Y més si dispones de un buen grupo de amigos
dispuestos a pasar una buena tarde dando golpes a
un esférico y contralando a personajes sacados de
quién sabe donde. Aparte de lo antes mencionado, es
decir, la facilidad con que puede terminarse el modo
de un solo jugador, Kionoa Beach Volley es un gran
titulo que divierte a mas no poder. Hazte con una
copia antes de que vengas los hombres de negro a
investigar de donde han salido los personajes estos
tan raritcs... ®

deslumbrara con sus ataques llenos

)7 Juramos gue no hemos
retocado digitalmente esta cap-

Este atague te convertira
en mini Heart Moos. Que bonito...

1. Nuestro heroe
se alia con el \uento parallevara
cabo este magistral golpe

. Este tiro es imparable e igual de
espectacular que todos los otros

VEREDICTO

nnm b OFICIAL,

'Play Statlon

Magazine
® GRAFICOS 6
Claros, frescos y «raros»

. ® JUGABILIDAD 8
Mas contagioso que la gripe

- @ ADICTIVIDAD 5
Demasiado corto para un jugador

CONCLUSION

Jugable como ninguno,
- divertido como pocos.

IEENER A

T SRS
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REVIEW

Play5tation

DISPONIBLE Si

PRECIO N/D
DISTRIBUIDOR UBI SOFT
FABRICANTE REBELLION
RESTRICCION DE EDAD
NO

JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS...

METAL GEAR SOLID
(PsMag 28 10/10)

Tolo lo bueno que has cido
acerca de este juego es ver-
dad.

SYPHON FILTER 3

(PSMag 60 9/10)

Menos sigilo que en MGS,
mAs accion que en MGS v, la
misma diversion que en
MGS.

s e
mmmnzm&.. '

|
f
|
J

Largo Winch: Commando Sar

LARGO WINCH:

:Un Metal Gear Solid con aire francés? C’est la vie, mon ami...

Largo Winch: Commando Sar es

un juego tnico en la dilatada

experiencia de PSMag. Imagina

un Metal Gear Solid con una pandilla

de tipos al mas puro estilo Scooby
Doo investigando y cuchicheando por ahi. O imagina
una serie de dibujos animados de s&bado por la
mafiana con Gabriel Logan de protagonista. Imagina
esto y empezaras a hacerte una idea de Largo Winch.
Pero una idea muy vaga, porque todavia no puedes
ni imaginarte lo extrafio que es este titulo.

Es mas, el hecho de que este nuevo juego de Ubi
Soft deje un poco de lado esa ambientacion oscura y
para adultos para centrarse mas en payasadas y
diversion, hace que sobresalga por encima de otros
titulos. Tan pronto te encontraras sudando la cami-
seta mientras te escondes de los guardias que estan
al acecho, como te estaras preguntado si realmente
era necesario hacer volar por los aires un microon-
das para escapar de tus enemigos. Si sefior, Largo
Winch: Commando SAR es una experiencia absoluta-
mente inusual. Inclusc nos atrevemos a decir que es
una experiencia de lo mas francesa.
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Pero vamos a dar un poce de marcha atras. Largo
Winch es, tal y como su nombre sugiere, un héroe de
un coémic europeo. El sefior Winch también es el pro-
tagonista de su propia serie de television, que sigue
las peripecias de este huérfano yugoslavo mientras
intenta abrirse camino en el mundo de las finanzas
corporativas después de la muerte de su guardian.
Son todas estas conexiones continentales las que
dan el disparo de salida a la aventura que nos ocupa

Los enemigos
no son pan comido y, a veces,
lo mejor es salir por patas

aqui. Las misiones de entrenamiento te sirven para
acostumbrarte a los controles y darles un poco de
cafia a los guardaespaldas, pero en el juego propia-
mente dicho, te las veras nada mas empezar con un
atajo de terroristas que atacan tu fabrica de
Sudamérica.

La base sobre la que se sustenta Largo Winch es la
misma que ya vimos en Metal Gear, es decir, sigilo
por encima de todo. Echémosle un vistazo al




Quizas porgue es un milonario acostumbrado a la buena vida, Largo Winch es
uno de los personajes mas alfefiiques que haya protagonizado su propia aven-

INDEED. Mk WIACH. TELL ME HAVE YO THE DEAL'S OFF M5 FRITZ. AND IT'S GOING
(=

ONSIBERER MY OFEER FURTHER®

ﬂammuﬁpla
@mﬁnmdumm”mmm

segundo nivel, por ejemplo. Irds a parar en las ofici-
nas de un siniestro (y aleman, por supuesto) conglo-
merado rival. Saliendo con sigilo del, estooo... del ser-
vicio, te abrirds camino a través de un cine a oscuras
hasta la entrada principal. Progresaras lentamente. El
sitio esta a rebosar de guardias y si te descubren una
sola vez, game over, chaval. Un movimiento involun-
tario del stick, un descuido con el botén de aga-
charse y ya puedes despedirte para siempre de
Largo. Has intentado acercarte al ascensor de todas
maneras. Te has roto los cuernos pensando en una
forma inteligente de pasar desapercibido y de salir
de este callejon sin salida. Pero la respuesta es méas
simple de lo que parece. Acércate a la mesa de
recepcion y pulsa el timbre. Después sal por patas de
esa zona. Mas adelante en el nivel, encontrards mas
guardias, muchos mas guardias, gases lacrimogenos

TO BE R LONG T;ImE BEFORE YOU MAKE
A

OTHER.

La cimara a veces no
esté en el mejor sitio, un pequefio fallo
que molesta bastante

PUEDES...

tura. Normalmente puedes evitar los lios, pero cuando tengas que luchar...

No dispones de una gran variedad
de ataques (® para puiietazo, @para
pataday @ para bloguear), asi que combi-
nalos.

w
dl nte. Acércate por detras a
un enemigo y pulsa @. Realizaras un
movimiento especial y buenas noches al
eshirro.

|
Clava el cuchillo en un lugar ade-
cuado (o sea, que hay que tener un poco de
suerte), como la cabeza y silenciaras a tu
enemigo de golpe. Aunque no podras recu-
perar el arma blanca

RN —

El arma es muy eficiente, pero
escasea la municion. Y lo mas extrafio es
que hacen falta dos balas para matar a un
guardia, cuando puedes matario con un
solo cuchillo.

& PIRATEAR ORDE-
NADORES
St pulsas el botén @,

Largo buscara o utilizara

el objeto que tenga
enfrente, una habilidad
esencial si quieres infil-
frarte en las terminales
de seguridad para bus-
car documentos que
incriminen a los alema-
nes También encontra-
ré&s la base principal de
esla aventura: las tarje-
as de-acceso. No obs-
tante, cuando utilices
los ordenadares, no
pedras defenderte de
ningun atague

© EVITA AL ENEMIGO
En la mayoria de los
niveles, Largo podra uti-
fizar el escaner de
ondas cerebrales que
no es nada més que un
radar que muestrala
posician de los enemii-
g0s cercanos. De la
misma forma, el color
del radar camblara de
azul a amarilloy a pur-
puray a rojo cuande los
guardias alerten tu pre-
selicia Lo Unico que
falta son los signos de
extlamacion encima de
las cabezas gue vimos
enMGS

Largo se va, con su traje recién plan-
chado hasta Sudamérica. Pero no se va a ensuciar,

por supuesto

vy un laberinto de rayos l&ser con el que tendras que
lidiar. Conseguir cruzar esta zona requerira de ti
mucha memoria, puesto que deberas aprenderte
las rutas y trayectos de todos los malos, saber hasta
dénde llega su campo de vision (ya dijimos que se
parecia a Metal Gear) y muchos viajes a una fotoco-
piadora... Hablando ya un poco en serio, la mejor
baza de Largo es la variedad que hay en cada nivel.
En un mismo escenario puedes verte intentando
atravesar un aeropuerto atestado de vigilancia o,
puedes correr de un teléfono a otro para averiguar
donde demonios han puesto las bombas los terro-
ristas SAR. Después te las liaras a pufietazos con los
malos y, volveras a luchar contra el reloj en niveles
al més puro estilo Tomb Raider en Amsterdam y,
después de todo esto, incluso lucharas cuchillo

mwwum
nnumbmﬂn.mmeminmés
enemigos

- Lavariedad en la jugabill
Largo es impresionante, aunque el Gitimo nivel, muy
al estilo de Tomb Raider no acaba de ser todo lo que
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En Largo Winch podras ver algunas secuencias dignas de una stiper produc-

cion hollywoodense. Esto, junto con el argumento te enganchara de tal man-
era que querras terminar el juego nada mas ponerlo en tu PSone. Tres hurras
por Largo.

(T &
. Este laberinto es un
pelin dificil, en parte, por la situacion de la
camara. Toca un rayo de esos y respiraras
un gas muy malo para tu salud.

A
‘W
En esta ocasion,
deheras agudizar tu oido e intentar
escuchar cuando se activan y se desactivan
los sensores.

'

W SECURITY CARD
Escapa de este lugar

sin ninguna arma en tu poder. Utiliza las

terminales de gas para envenenar a los

guardias y no herir a los prisioneros.

DOCUMENTS

COMBINATIONR FOR

4
&

La base de los terroristas
esta que arde. Sube a los tejados y evita el
peligro como puedas.

W

¢Muy sigiloso no
eres, verdad?

(% enmano en la jungla de Venezuela. Casi nada. Largo
Winch predeciblemente impredecible.

Los chicos de Rebellion han hecho también un
gran trabajo con el ritmo del juego. Los niveles méas
cortas pero mas intensos en lo que accion se
refiere, rompen con los mas largos y mas orientados
(y mas dificiles también) a la resolucion de puzzles y
al sigilo. Y el juego entero hace gala de una mezcla
curiosa y atractiva de imaginacion y acertijos, todo
ello envuelvo en una atmasfera electrizante. En mas
de Una ocasion te veras inmerso en la méas negra de
las oscuridades, paralizado por el miedo a ser des-
cubierto, pero también ansioso por saber que hay
detras de la siguiente esquina. Largo es, simple-
mente, irresistible y encantador.

Pero no es oro todo lo que reluce y, desgraciada-
mente, Largo no reluce tanto como nos gustarfa.
Como podras ver tu mismo con las capturas gue
acomparfian esta review, el juego del sefior Winch no
aprovecha las capacidades gréaficas de PSone ni de
lejos. Entre las cosas que no nos gustan ni un pelo
esta el dichoso pop-up y unas animaciones dema-

HABLAR CON LOS
CRIMINALES
Bueng, esta bien, real-
mente no hablas con 1os
cnminales, pero podras
leer sus pensamientos
en textos que aparecen
en |a parte superior de
tu pantalla. No te pier-
das ni uno de esos dialo-
£08, puesto que parecen
sacados de una peficula
yanki de esas gue nos
gustan. o sea, de las gue
hay un monton de
malos muy malos y un
bueno muy buenc que
se los carga a todos
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siado pobres después de haber visto el Gltimo tra-
bajo de los chicos de Rebellion, Delta Force: Urban
Warfare. Si fuéramos vigjitas de la caridad, diriamos
que el juego no marcara ningun hito graficamente,
pero comao no somos viejitas, vamos a decir clara-
mente que Largo es pobre visualmente hablando.

Taly como seguramente temerds, Largo también
sufre algunos sintomas que ya afectaban al sefor
Shake. Es demasiado corto (a nosotros nos durd
unas 12 horas) y, las caracterizaciones rezuman
demasiado Bond, James Bond. Ademas, el sistema
de lucha que utiliza tres botenes es un tanto frus-
trante, aungue bueno, una vez te acostumbras... Por
otro lado, algunos de vosotros quizés echéis de
menos mas accion armamentistica, al estilo Syphon
Filter y, otros no se acabaran de creer el argumento
que mezcla terroristas con alemanes hombres de
negocios. En resumidas cuentas, estamos ante un
juego rarc que rompe el molde con el que se han
construido tantos titulos de sigilo. Aunque Largo se
sale con la suya y es la mar de divertido. Un MGS
con acento francés, no esta mal...

COPIED DOCUMENTS

SAFE

' PlayStation

Largo viaja con imusina

y helicopteros

BRAIN WAVE MONITOR

; Magazine
GRAFICOS ©

Muy flojitos incluso para PSone

JUGABILIDAD

' Una variante soberbia de MGS

ADICTIVIDAD &

Demasiado corto, por desgracia

!

~ Un nuevo titulo de sigilo
. que puede alzar la cabeza

- orgulloso

PR
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SCUELA DE HUMANIDADES
ARIES

+Decorador e Interiorisia
*Dibujo y Pintura

= Escaparatisia

* Fotégrafo Amateur

* Fotégrafo Profesional

+Guilarra

* Jardinero

* Manualidodes

« Graduado en E.SO 5
* Acceso Universidad pora +25 afios
* Acceso a Ciclos Formalivos
de Grado Medio
* Cultura General
* Puericullura
* Educador Infaniil
* Psicologia
+ Técnicas para Memorizar ¢ Recerdar
* Astrologia y Torol

*+Experio en Ofimatica

*Windows 98

+Internet

« Disefiador de Péginas Web
sal RESA RiA

* Ayxilior Administrativo

* Secretaria

* Centable

* Asesor Fiscal

» Asesor de Venlas

+ Jefe de Venlas

* Comercio Exierior

+ Markefin;

'Expem: écnico Inmobiliario

*Geslion de lo PYME
+Ceslion del Establecimienio Delallista
*Geslién Financiera de lo Empresa
*Gesiion Medioambiental
* Técnico en Sistemos de Colidad
150 2000 y 14000
+Téenico en Prevencién de
Riesgos Laborales >
*Master en Prevencién de
Riesgos Laborales. Especialidades:
nomia y Psicasociologio >

-Ergo
- Higiene Indusirial i+

- Seguridad »
= Técnico en Manipulacian y Transporle
de Malerias Peligrosas
ESCUBLA POLTECNICA]
AO Y HOS A
pem en Enolagia
* Cacinero Profesional
= Camarero Profesional
* Gestién de Reslourantes
* Geslion Holelera
* Guia Turislico
* Turismo Rural
NICO

» Jefe de Obra
= Técnico en Construceidn
* Delineante en Conslruccian
con AuloCAD y AuloARG
= Experlo en AuloCAD
* Fenlanero y Eledricisia
* Instalador Elecricista
* Instalador de Anlenas
*Técnico en Mcmlenirnierﬂu Indusirial
* Elecirénica Digilal
* Bectrénica Mnm)elecmm
* Mecdnico del Automavil
* Mecdnico de Mom
ﬁll f‘ Y ML
*Corte y Confsman
. Diaam de Modas
* Estelicista
* Pelugueria
SALUD
* Auxiliar de Farmacia
« Auxiliar de Odoniologic
* Auxilior de Rehabilitacicn
* Auxiliar de Gericlria
* Distélica y Nutricién Geridirico
*Técnico en Documentacién Senitaria
= Mosajista
* Preporador Fisico
VETERINARIA

* Auxilior Clinico Velerinario

CENTRO ISCIONE
'Aux Aﬂ'n. Aylmlﬂmnanms
* Aux. Adm. Comunidades Auténomas
* Aux, Administracion del Estado
« Aux. Adm. de Sonidad
+Celadores
«ATS,/DUE
* Auxdliares de Justicia
nles de Justicic
* Palicias Locales
*Policias Nocionales
*+Agenles de lo Hocienda Piblica

Nuevos Cursos Online en:
WIWW.LoQc.com

CEAC

¢Vas a conformarte
con menos?

Juan es mi tutor personal.
Es muy amable, estd en
todo y siempre disponible,
y mira que yo no paro

de llamarle y enviarle
e-mails... Y gracias a su
apoyo jconsegui un
ascenso en mi trabajo! |

CP COMUNIGACIONDIOXINT

Infér: HC]*&‘ ya sin compromiso
Llama ahora al ) ¥ '. i

. € 902102030 ¥ recibird vo bafigrafo de diseh
| § www.ceac.com er '*ﬂﬁ i ; y envialc
93 446 5101 — 08020 Barcelona

1 g [Ig:wm CEAC al 5045 .'
st 0,30€+IVA] ! Curso/s sobre el que deseo recibir informacién

| |
f | *Groduado ESO @ i Nombre y Apeliidos
!: .;?:SI;:: f:b}:;:;iz?:on * E E;micmo Piso Puerta CP
‘ * Decorador e Interiorista o
1 » Speak English Poblacién Provincia
:; * Instalador Electricista Tel. 1 Tel. 2
4 * Acceso a la Informdtica Fecha de Nacimiento Profesién

* Acceso Universidad para +25 afios
*+ Auxilior de Geriatria

E-mail

* Peluqueria
= Estelicista



Clasificados

LA GUIA DE LOS MEJORES JUEGOS DE LA HISTORIA DE PLAYSTATION

FINAL FANTASY VI

Final Fantasy No se juega, se vive...

DATOS

PRECIO N/D
DISTRIBUIDOR SONY

DESARROLLADOR
SQUARESOFT

'WEB WWW.SQUARE-
SOFT.COM
UNIDADES VENDIDAS
HASTA LA FECHA

MAS DE 30 MILLONES

NOSOTROS
DUIMOS...

FINAL FANTASY VI
PSMag12 10110
Enarios venideras, con-
memoraran este juego
como un clésico de todos
los tiempos

i e e e T A T

Podrias echarle un vistazo a las

listas de ventas, analizar reviews,

preguntar a la comunidad de jugo-

nes de IDRs o hacer cualquier ofra

cosa, pero lo que realmente consi-
gUid Final Fantasy VIl no tiene parangdn. Consiguio
enamorar a las personas que odian los juegos de rol
e incluso sedujo a gente que normalmente no juega
para que se adentraran en el mundo de los videojue-
g0S.

Quedo claro des de un principio que nadie habia
visto nada parecido hasta la fecha. Fue algo fuera de
su tiempo. Era el nimero siete de una gran serie y,
bebia en muchos aspectos de sus predecesores.
Pero el salto respecto a la calidad y a la profundidad
fue tan grande, que casi parecio un juego completa-
mente nuevo, que nada tenia que ver con los anterio-
res FF. Las escenas de video, que nos dejaban
boquiabiertos a todos, estaban tejidas de forma
magistral con el juego completo v, la sensacion de
vivir una aventura a través de los personajes convir-
1i6 a esta joya en una experiencia inolvidable.

Si nos tuviéramaos que quedar con un personaje,
seria sin duda alguna Sephiroth, el mejor némesis
que hayamos visto nunca en un videojuego. Si tuvié-
ramos que destacar algo a primera vista, seria el Y
aspecto grafico... Pero eso si solo rasparamos la Frand ,.,Amck e 1742 148 D
superficie del juego. FFVII era una respuesta arries- IMagic 632 142 e —
gada (;.en cuantos juegos has visto que maten a un Espectacuio.
personaje principal?), encabezd una nueva tecnolo-

gia e introdujo un drama sofisticado en los videojue-
gos. Nos llegd a las manos, jugamos con él, nos ena-
moramos de él... Y nunca lo olvidaremas.

5010 para adultos.

Vamos, hiazlo.

'I‘Damn!!

Transvestido.

Crearuna Ieyenda El por qué del mito que representa FFVIi hoy dia

\A-

Secuencias de video SR Emocion|

ozn

L
&

Parte de un argumento simple, pero termina
con una lucha del bien contra el mal de pro-

porciones épicas. Pero la cosa no acaba aqui,

también estan las preguntas que se hace
Cloudiacerca de su origen.

FFVilerael juego con el mejor aspecto gra-
fico en una consola cuando aparecio en el
mercado. La clispide de sus espectaculares
graficos fueron las secuencias de video, que
marcaron un nuevo estandar y una epoca.

Si no has jugadoa este titulo tu mismo, es
imposible que entiendas el tipo de emo-
ciones que transmite. Ni siquiera el Zelda de

Nintendo conseguia crear la emaocion de la

que hacia gala FFVII.
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:ES Shephiroth la presencia diabdlica defini-
tiva? Sin duda alguna. No aparece demasiado
en el juego, pero su amenazadora presencia
te hacia temblar de miedo. Nunca ningun otro
personaje le igualara y, menos, superara.




CLASIFICADOS

Final Fantasy VI

PlayStation

Ingredientes vitales wimza e = e

Blade Runner

Civilizacion maldita.

Blade Runner es todo un clasico
del cine que definid la tenden-
cia cyberpunk con su ambienta-
cién de un futuro no muy agra-

dable. Si no has visto esta peli-
cula, deberias echarle un vis-
tazo, sin duda.

Emociones

Manga es la palabra japonesa

para “comics” y, sus origenes se
remontan a 800 afios atras. Hoy

en dia, los JDR japoneses y los

El sol naciente

Influencia comica

dibujos animados representan
una gran influencia. La estética
de FF debe mucha a esta combi-
nacion.

Tidus y Yuna.
;descendientes

{4

Volanto aito.

Tomoyuki Takechi era el presi-
dente de Square cuando se
lanz6 FFVII. Nos conto que,
«Square es buena produciendo

secuencias de CG, asi como
escenarios y argumentos que
transmiten emociones». FFVII
€s pura emocion.

MINI ENTREVISTA

Cuando aparecid FFVIIl, PSMag hablo con la
gente que habia creado todos fos personajes...

de Cloud y Rinoa?

En todos los juegos de FF existe
un espiritu japonés, como la
influencia del manga, la impor-
tancia de la familia, una mirada

espiritual hacia la naturaleza y
la tierra, una cultura en la que la
tradicion se valora muchisimo y
una descripcion de la socieda

Juegografia

Squaresoft, también conocidos

PSMag. iCudles son los puntos més
fuertes de la setie Final Fantasy?
Yoshinori Kitase (director): Personal-

mente creo que ponemos emociones

a nuestros personajes que todo el
mundo puede sentir, como tristeza,

felicidad, rabia, etc. Ademas de nues-

tro continuo desarrollo de hardware,
es0 es lo que mejor hacemos

PSMag: Los personajes son muy
atractivos. {No 0s parece que quizas,
en ocasiones, parecen demasiado
perfectos?

Kitase: Los héroes son estilizados, que

van alamoda y atractivos. Los dise-

fios de Nomura-san (disefiador de per-

senajes) son parte de la belleza dela

serie. Aunque la personalidad del per-

sonaje puede cambiar. TU perscnaje
puede crecer durante el juego, pero
su aspecto no puede cambiar. De
todas formas, si son atractivos es
mejor, ¢éno?

PSMag:

JR: Miyamoto era un punto de referen-
cia (el creador de Mario, Shigeru Miya-
moto) y probablemente siempre lo
serd. Pero al mismo tiempo, queria-
mos trabajar en una consola gue no
tuviera los juegos de Miyamoto, o sea,
sin competir directamente con él.
Ahora nosotros tenemas los juegos
més punteros de PlayStation y si
alguien quiere competir con nosotros
va a tener que ponerse a nuestra
altura primero.

PSMag: Debe ser una lastima abando-
nar unos personajes tan bien defini-
dos al final del desarrollo de un video-
juego...

Yusuke Naora: Cada personaje es una
historia. Compartes las experiencias
con ellos, desde los inicios hasta el
final, su pasado, todo lo que hacen en
su vida, como crecen... Vives con el
juegoy conoces a la perfeccién a
todos los personajes. ;Qué mas pue-
des hacer con una creacion? No
importa lo bueno que sea un perso-
naje que hayas creado, tienes que
abandonario.

como los genios de los JDR

FF ANTHOLOGY
PSMAGé65, 9/10

FFVI
PSMAG63, 9/10

FFVII

PSMAG12, 10/10

FFVII
PSMAG35, 10/10

VAGRANT STORY
PSMAG44, 9/10

BUSHIDO BLADE
PSMAG14, 8/10
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LOS TOPS

ACCION

LOS TOPS DE ARRAKATANGA
TOP GUAYS
1. Syphon Filter (PSone)
Porgue Logan se maneja a las mil maravillas, y asomar
la cabeza tras una esquina para avanzar acaba resul-
tando mucho mas entretenido que observar aburridas
escenas de codec
2. Devil May Cry
(PS2)
Dante es otro que se
maneja de lujo y
tiene mas estilo que
la Pasarela Cibeles
Su forma de repartir
es lo mas satisfacto-
rio que se ha visto
en tiroteos desde la
escopeta del Doom
original
3.GTA3 (PS2)
Es una verguenza,
una barbarie, una
salvajada y un aten-
tado contra la moralidad y el sentido comun. Ademas,
esta tan bien hecho
4. Gun Grave (PS2)
Todavia no ha llegado a Europa, pero la version NTSC
es tremenda. Aungue copie descaradamente a DMC.
5. Spider-Man (PSone)
Por ser la mejor adaptacion a videojuego que podria
esperarse de un tipo con problemas sentimentales
que se sube por las paredes

TOP PILTRAFAS

1. Army Men: Lo-Que-Sea (PSone & PS2)

Lo de los hombrecillos de plastico verde no tiene
nombre. Sacar juegos como churros que al final no
son mas que churros de juegos

2. Action Man: Lo-Que-Sea (PSone)

«Hombres del Ejército», «Hombre de Accidnn... la
misma basura. Lo siento, soy incapaz de ver con bue-
nos ojos titulos asi de sugerentes (y resulta obvio que
sus responsables tambien)

3. M.D.K. (PSone & PS2)

Sin embargo, éste es un buen ejemplo de titulo pro-
metedor («Asesinato Muerte Matar») que se queda en
bazofia insufrible al aportar disefios tan atractivos
como el casco-tucdn o el paracaidas-somier

4. 0.D.T. (PSone)

Aqui se cierra la pareja de parejas de juegos pseudo-
homonimos con la misma pseudc-jugabilidad. 0.D.T
ostenta, ademas, el dudoso honor de haber marcado
un antes y un despues en la hasta entonces saludable
trayectoria de Psygnosis

5. Spawn (PSone)

Alguien lo puso ya en el Top Piltrafas plataformero del
nimero anterior, pera da igual: Spawn repite este mes
porgue es tan rematadamente asqueroso como para
figurar entre fas piltrafas de cualquier género

6. Shadowman (PSone)

Ya, son 5, pero no podia meter a Spawn y dejatlo a él
fuera

PSMag no comparte necesariamente las opiniones que se viertan en esta seccion.

e LOS tops de nuestros analistas

Los analistas de PSMag son varios y, claro, cada uno tiene sus preferencias. En la variedad
esta el gusto, dijo alquien. Pues eso, viva la variedad. A partir de este mes hemos pro-
puesto a nuestros expertos que suelten un momentito el dual shock, den rienda suelta a

sus preferencias y que nos elahoren dos tops tematicos. Nosotros les propondremos una
categoria y ellos pondran a funcionar su materia gris para darnos, mes a mes, una lista
con los cinco mejores y los cinco peores de cada apartado.

LOS TOPS DE LA ARDILLA SIGILOSA
TOP GUAYS
1. Metal Gear Solid (PSone)
Me compré el juego y cuando salid la edicion especial
(14.000 ptas, creo recordar), tambien me fa compre. Y
no me arrepiento para nada. Desde entonces slempre
llevo una cinta en la cabeza, a lo Solid
2. Medal of Honor (PSone)
Después de ver la peli Saivar al Soldado Ryan {ibue-
nisimalli), solo puedo pensar en jugar al Medal para
hacerme con el rifle de francotirador y apuntar direc-
tamente a la cabeza de los malos
3. Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty (P52)
Aunque no me impresiono tanto como el primeto vy,
odio a Raiden con toda mi alma, Metai 2 es una obra
maestra. iTe quiero Kojimal jNo te mueras nuncal Y
devuélvenos a Snake! ¢Snake? (Snake? j(Snaadaaa-
ake. .21
4. Medal of Honor: Frontline (PS2)
iDios min! |Estoy dentio de
Salvar al Soldado Ryan!
iEsto es la guerral (Al
atagueeeerrir .1 50l0
por jugar al primer
nivet, este titulo resulta
imprescindible
5. Devil May Cry
(PS2)
Me encanta . aungue
todavia no he conseguido
matar al maldito escorpion. 5i,
ia primera vez gue sale ya me mata. Soy malo
jugando a DMC, 1o sé, cque pasa? No se puede ser
bueno en todo, diablos.

TOP PILTRAFAS

1-Contra: Legacy of War (PSone)

Con las horas que me habia tirado yo jugando con ia
maguina arcade de Contra para uego ver esto... Me
saltaron las lagrimas.

2. Spawn (PSone)

Todavia tengo pesadillas después de jugar un dia
enterc con este titulo ntentando encontrarle aigo
bueno. No lo encontre... Pero sus sombra alin me per-
sigue.

3. El Quinto Elemento (PSone)

La peli no era gran cosa, pero tenia su gracla, espe-
cialmente porgue salia Milla Jojovich. Pero el juego
ESO es otro cantar y [a Jojovich no esta tan guapa, m
mucho menos

4. Shadowman (PSone)

Hubiera sido mucho mejor si este chico se hublera
quedado en casa en lugar de meterse en la nuestia
un titulo gue prometia para acabar siendo un (censu-
rado)

5. Devil May Cry (PS2)

Lo se, lo he puesto en la lista de mis Top Guays

iPero es que no hay manera de matar ai #@#!! escor-
pion ese. |Lo odio por eso, pero a la vez me encantalj
NO gulero jugarto y ST quiero a la vez! iQue alguien
me ayude! jPor favor! jjiDevil May Cry me atormenta
dia y nochell!
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LOS TOPS DE UNDER-MAN
TOP GUAYS

1. Metal Gear Solid (PSone)

Salid Snake es mi idolo. Este tio era sigioso hasta ron-
cando, pero es0 sit mas dure que un pan de antes de
ayer y mas rapido que nuestra directora dando latiga-
Z0s

2. Medal of Honor (PSone)

No tengo nada personal contra los alemanes, pero |es
tan divertido cargarselos..! ¢Quién iba a pensar que
algo fan terrible como la 22 Guerra Mundial daria
cosas tan buenas como este juego?

3. Metal Gear
Solid 2: Sons of
Liberty (PS2)
Eso de vestirse
de malo y hacer
el memo con el
resto de enemi-
g0s buscando «a
quien se ha car-
gado a nuestro
comparnero»
todavia me hace
retorcerme de la
risa.

4. Devil May Cry (PS2)

Si se puede experimentar la felicidad extrema con un
juego, ese es DMC. Pero hablamos metaféricamente,
claro (el diametro def agujero central del disco tiene
sus Himitaciones).

5. WinBack: Covert Operations (PS2)

Casl nadie ha tenido el placer de conocer este juego,
pero a falta de un MGS2, era una pasada. Y mas largo,
ademas. Divertidisimo, jugabilisimo, adictivisimo, etce-
terisimo

TOP PILTRAFAS

1. Army Men: Omega Soldier (PSone)

Si quieres saber lo que es sufrir de verdad, tienes dos
apclones: partirte la cadera o jugar a este. Pero par-
tirse la cadera es mas barato, y se pasa tras unos
meses de rehabilitacion.

2. Batman of the Future (PSone)

Es como la cebolla: te hace Horar nada mas verlo; y si
no lo mezclas, da nauseas. Perg nunca te sentiras
mas orgutloso de vomitar que despugés de ver algo asi
3. Spawn (PSone)

¥a estaba en la hista de piltrafas infumables de plata-
formas el mes pasado, pero jtambién tenia accion (se
supenejl Merece aparecer en esta lista tambien, mas
e ningun otro.

4. Dune, Frank Herbert's (PS2)

Toda la magia de Mr. Herbert, toda la sapiencia de Mr.
Lynch, toda la genialidad de Mr. Giger... Todo a la —
CENSURADO— por un punado de poligonos maloilen-
tes

5. Extermination (PS2)

Irnagina la peor de tus pesadillas, apaga la luz, anade
clentos de cucarachas, saltea unos cuantos puzzies
de parbulario y quitale el 100% de la comodidad al
control. Exterminante.
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, PLAYSTATION 2

PlayStation

Red Faction 2

RED FACTION 2

@ CUANDO NOVIEMBRE © QUIEN THQ/PROEIN (3 DONDE WWW PROEIN.COM

¢Te gusto lo de agujerear las paredes
con misiles? Pues aqui tienes ma

Red Faction fue uno
de los primeros sho-
oter en aparecer para
PlayStation 2. No fue el
no va mas, pero tam-
poco se quedd corto ni paso al badl de
los recuerdos. Y, si algo recordamos
todos los gue nos pasamos més de una
y de dos horas jugando con este titulo
de THQ, ese algo es sin duda el hecho
de poder cargarte, literalmente, partes
del escenario. La verdad, ir armado con
un lanza misiles con mira termogréfica
(con la que podias ver a los enemigos a
través de las paredes), apuntar a una
pared y hacer un agujero enorme era, y
sigue siendo, de lo mas divertido. Y
como no podia ser de otra manera, muy
pronto tendremos entre manos la
segunda entrega de Red Faction, 0 sea,
Red Faction 2.
La accion, que en la primera parte

tenia lugar en el planeta rojo, Marte, se
traslada ahora a la Tierra (; por qué sera
que las segundas partes de muchos jue-
g0s siempre tienen lugar en la Tierra?)
¢Y qué pasara en la Tierra? Pues nada
bueno puede suceder si estds armado
hasta los dientes con lo mas fashion en
destruccién masivo.

Vamos a contarte algunos detalles
del argumento a ver qué te parecen.

Estamos en el siglo 22, cinco afios
antes de la rebelion de Marte. Durante
15 anos el dictador corrupto, Sopot, ha
oprimido a la gente de la Commonwe-
alth. Su incansable persecucién de la
unién con la vecina Replblica Unida ha
dejado el pais tefiido de sangre. Una
batalla por el poder y el contral, han
dejado en las més pura miseria a la
gente acogida bajo la Commonwealth.
Ante este panorama se crea una serie
de siper soldados en los que se ha

«Todo lo que viste en Ia
primera parte, pero multipli-

cado por diez»

Esta claro gue
los programadores de Red Faction
2 han guerido que su juego sea
espectacular.y explosivo. Seglin
nuestra opinion, lo'han con-
seguido de sobra.

046 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE MOV 2002

.

Después de pro-
bar este rifle de asalto,
cualquier arma de
cualquier otro juego nos
parece mas inofensivo
gue un tirachinas.

inyectado nanotecnologia. Hartos, tras
estar varios afios al frente de la batalla,
cada miembro jura luchar por la unifica-
¢ién con el objetivo comuin de reempla-
zar al dictador de su cargo.

¢Qué te ha parecido? Pues es0 es
solo el principio. Porque en Red Faction
2 vas a encontrarte todo lo que viste en
la primera parte pero multiplicado por
10. ES decir, mejores gréficos, mejores
animaciones, armas mas espectacula-
res y destructivas, un ritmo més acele-
rado de la accién, mas personajes (bue-
nos y malos), mas escenarios (mas
detallados y grandes, por supuesto) y
mas, mas... de todo, claro.

Red Faction 2 ha sido creado con el
revolucionario motor grafico Geo-Mod
de la firma Volition y, es precisamente el
motor que te permite alterar los esce-
narios en tiempo real, es decir, crear

agujeros en las paredes y destruir un
monton de cosas (jcomo molat) Pero lo
mejor de todo es que ahora también los
enemigos se serviran de estas técnicas.
Las posibilidades y opciones en la juga-
bilidad se nos antojan infinitas con estas
caracteristicas. Aparte de este motor
gréfico tan chulo, también habra armas
como lanza granadas, rifles de francoti-
rador y vehiculos, entre los que se inclu-
yen tangues y submarinos. Y tampoco
faltaran las partidas multijugador, por
supuesto.

Por ahora, Red Faction 2 tiene una
pinta soberbia. Danos unos 30 dias y te
lo contaremos todo sobre este titulo.
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@) CUANDO CTONG & QUIEN {BAM INTERACTIVE () DONDE WWW.BAMAFUN.COM

iUn dragon, qué bonito! jY otroI
iRapido, saca el arsenal!

Estamos en la actuali-
dad. Un equipo de
construccion, liderado
por la madre del joven
Quinn Abercromby, des-
cubre un dragén que ha estado hiber-
nando durante siglos. En menos que
canta un gallo, es decir, en unos 22 afios,
los dragones se han multiplicado y han
ocupado el lugar de los humanos como la
especie dominante del planeta Tierra.
Estamos en Inglaterra, en el afio 2024.
Quinn ha crecido y se ha convertido en
un luchador de la resistencia que se
esconde, junto a otros luchadores, en un
viejo y quemado castillo en los campos
de Gran Bretaria. Las condiciones de vida
se asemejan a las de la Edad Media y, un
par de dragones rondan por la vecindad
atemorizando a las personas, atacando
los pocos pueblos en pie que quedan,
destruyendo las cosechas y, en resumen,
convirtiendo la vida de los humanos en
un infiernc insoportable. Todo lo que
puede hacer la resistencia es intentar
apagar los fuegos y rescatar a los supervi-

vientes. La cosa no pinta nada bien para
los humanos, pero que nada bien.

Pero lo mejor alin esta por llegar. Con
Reign of Fire, podrés jugar en el papel de
un humano ¢ de un dragén.

Si eliges el bando de los humanos, te
meteras en la piel de un luchador de la
resistencia y podras controlar varios vehi-
culos armados hasta los dientes. Tu obje-
tivo sera defender a la poblacion de los
ataques de estos lagartos voladores
escupefuegos y, al final, atacar la base de
tu enemigo.

Si eliges el bando de los dragones, tu
cobjetivo seré intentar erradicar a la raza
humana del planeta y convertir a tu raza
en la especie dominante. Empezaras
siendo un pequefio dragon, pero, a
medida que el juego avance, te converti-
ras en un bicho més poderoso y con
capacidad mayor de destruccion. El juego
sigue el sistema de varios niveles enlaza-
dos por un argumento la mar de intere-
sante, un argumento que sigue la historia
de la pelicula que pronto se estrenara en
nuestras pantailas (El imperio dei fuego).

«Podras jugar en el papel de
humano o en el de dragon»

estoco... No, melor dragones y
LanNques y pistolas y metralletas'y
fuego y polvora y explosiones v
aceian, micha accion.

Varias
razas

REIGN OF FIRE

Convertirse enun
dragon y escupir fuego a
los pobres e indefensos es
el sueno de cualquier -
jugon.

Con lo que hemos visto hasta ahora,
podemos adelantarte que Reign of Fire
noesunprodigiodelarea-
lizacién técnica, pero su
argumento y sus posibi-
lidades nos han
encantado, de ver-
dad. Poder surcar

los cielos contro-

lando a un dra-

aon y disparar

bolas de fuego a El nimero de misiones parece ser que
los humanos es algo serd hastante considerable, algo que alar-
que todo el mundo gara la vida del juego. Esperemos que la
deberia experimen- curva de dificultad sea ajustada y no se

tar... En un videojuego,
claro esta. Ahora que
nadie se disfrace de
dragén e intente volar
y escupir fuego, que
Nos CoNocemos.

cargue al juego como ha pasado en otras
ocasiones,

Deja que achicharremos unos cuantos
humanos mas y, que también matemos
mas lagartijas voladares y te conta-

remos qué nos ha parecido.

Vo o
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s TONY Hawk's Pro Skater 4

TONY HAWK’S PRQ SKATER 4

@ CUANDO NOVIEMBRE @ QUIEN ACTIVISION/PROEIN & WEB WWW.PROEIN.COM

.El vuelo mas alto

del halcon?

Lo conseguimos.
Nos costd sudor y san-
gre, pero al final conse-
guimos arrancarle la beta
de las manos a nuestro
redactor jefe. Y, es que desde la llegada
de la preview de Tony Hawk's Pro Skater
4 en la redaccion, Joan desaparecio de
las oficinas y se encerrd en su casa con
llave. Estuvimos a punto de utilizar artille-
ria pesada, pero al final cedi6. Aunque
nos amenazd y nos echd todo tipo de
conjuros vudu. Pero aqui estamos con el
DVD y vamos a contarte qué nos depara
la cuarta entrega de la mejor serie de
skate que se haya creado jamas.

A simple vista, THPS4 no parece haber
cambiado mucho con respecto a su ante-
cesor, el genial THPS3 que obtuvo un
merecidisimo 10/10 en nuestra revista. A
simple vista. Porgue en realidad sf ha
cambiado. Y bastante...

Lo primero que llama la atencion son
los escenarios, absolutamente gigantes-
cos. ¢ Te parecio grande el escenario de

Los Angeles en THPS3? Pues el mas
pequefio de THPS4 es més grande que el
de Los Angeles del titulo anterior. Y no
s6lo se ha aumentado su tamario. Ahora,
los elementos moviles (peatones, coches,
etc) son mas numerosos también.

Para patinar por estos enormes deco-
rados tendras a tu disposicion 14 skaters,
entre los que se incluyen Jamie Thomas,
Bam Margeera y muchos otros mas. ¢No
hace falta decir que Tony Hawik también
estara, verdad?

Quizas el aspecto gue méas cambios ha
sufrido es el modo carrera. Se acabaron

«El aspecto que mas
cambios ha sufrido es el

S8AL F1E .
=z

-

oo
- g~
acomhhlon & para -

quelatablanose les despegue de los
ples? Misterlos sin resolven.

T
«'Il

A nosotros nos parece que & eskitiofe Un 15 1 id e,
vimos en[a pelicula Fiebre del Sabado Noche

modo carrera»

i SCHRE: 219 LR
3 T R———— GORL PIS. ©

Slempre ha
tiempo para visitar el
20010gica, aungue
estés intentando
conseguir 100.000
puntos en 30 segun-
oS gverdad?.

The 900
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los malditos dos minutos para completar
nueve objetivos y recoger puntos y tablas
de skate. Ahora podras vagar libremente
par el escenario y, cliando te encuentres
con algulen que te rete, deberas superar
el abjetivo que te proponga. Des de con-
seguir una puntuacion determinada den-
tro de un tiempo limite hasta realizar una
acrobacia concreta en un sitio determi-
nado. La variedad de los objetivos nunca
dejara de sorprenderte. Y la cantidad!
Habra unos 190 objetivos a cumplir a lo
large del juego. Y la cosa no acaba aqui.
Seglin el objetivo que decidas llevar a
cabo, el escenario cambiard, Por ejemplo,
si entras en una competicion de rampas,
apareceran rampas nuevas en el escena-
rio para que puedas lucirte de lo lindo.
También tendras a tu disposicion un

editor de escenarios y, por supuesto, un
editor para crear a tu propio skater.
Ambas opciones se han mejorado para
que tus creaciones sean mucho mas rea-
listas y originales.

Y, aunque no estd demasiado claro
que podamos utilizar estas opciones en
nuestro pais, también podra jugarse
THPS4 online. jHasta ocho skaters pati-
nando en el mismo pargue! (Cudndo
vamos a poder disfrutar nosotros de algo
asi? Solo el tiempo lo diré...

La version que hemos probado de
THPS4 esté todavia muy verde y contiene
algunos fallos que pueden arreglarse sin
problemas. Conociendo el buen hacer de
Activision y Neversoft, estamos seguros
que el sefior Tony volvera a ser una de las
estrellas de las proximas navidades...




¢No decias que tenias prisa por
aprender a tocar la guitarra?

Si te dicen que vas a dominar la guitarra en un mes sin armonias de acompafamiento y todos los estilos musicales!
panar pads deiy pare teestsn santancn UREUS0Le: Si no te decides ahora, solo puede ser por timidez. Y la
Pero si lo que te dicen es que en tres meses te estardsya  timidez, ya se sabe, desaparece con el éxito.
divirtiendo y que a los seis meses tus amigos te pedirdn
o . togues tu guitarra en todas las fiestas, te estan
hazlo por ti Hus o - -
9 hablando del nuevo Curso de Guitarra CCC. GRATIS -~ T

. L 9 )
Inférmate Con este revolucionario método, no necesitas saber solfeo.  Conel set el Curso, 21N Mo

iNi siquiera la guitarra!: |a recibes de regalo. LSS L] [Eg—

una estupenda 4 !
Siguiendo a tu profesor en los 9 CD s y 5 videos del Curso, guitarra clasica O, ! 1
no aprenderdas cuatro acordes “iy arréglate!” sl lo prefieres, una

www.centroccc.com , , , e guitarra sléctrica
iAcabaras dominando todas las técnicas de punteo, “Sonora” 1A precio

de regalo! To eliges

m Si, quiero
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sin compromiso 5
informacién sobre un \ gratis
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e e - . | » Secretaria Médica . | *Aux. de la Generdlitat de Catalunya

™ eBibliotecario y Documentalista

e e e e Misica . o

Deporte sGuitarra )
. Momt?r/a de Aerébic . ";ecllfado = 7~ . I

* Prep. Fisico y Deportive C1 « ' ® Salleo Cuidado de los Animales mpresariales
\ » Monitor/a de Gimnasio G J \‘-mﬁc?rcigo_rr | * Aux. de Clinica Veterinaria Q] * Contabilidad

. ﬁux Veterinario de Animales | 2 _’Pdm‘“'sl&:cs'::hde E"‘PVD‘”C’s

-~ = = - e s e e Granja ¢ lécnicos i6n para Directivos
[’ Eleci‘{icidﬂcl, Fontaneria { I’OPDQFC]FK‘I e llustracién ’ 'Peiuquenu Canina O * Técnicas de MNegociacian
; y Construccién * Fotografia & * Aux. Clinico Ecuestre 1+ » Creacién y Geslion de PYMES
' e Carné Oficial de Inst. *Aerografia = « Adiestramiento Canino 1 » * Marketing Online

Electricista ) | *Dibujo * Psicologia Canina y Felina  « * Secretoriodo
* Fontaneria : L% leu|ode COITNCS * Ayudante Tecmc?;\fgtermurm 0 . Elrefclcré F\gﬂlnmem 2
s Albaiiileria S | *Master en Animales de * Analisis de Balances
'Lécnicc en Construccidn P - = 0‘ : %22%:2?%2(\%?1120“ Comercial
\,_de Obras | Informética, Disefio e Infernet « Gestion de Supermecados

#Dominio y Préctica del PC # Técnico en Recursos Humanos

#Técnico en Ofimatica g N | * Asesor Laboral

=1 . .

{ Electrénica " 1 | Teécnico en lustracian y ;[ Turismo y Hosteleria » Asesor F|scq|

| # Electrotecnia y Electrénica © @1 | Disefio Grafico , ®Cocina Profesional TR I S - —
\' Radiocomunicaciones ﬁ»_,/. ; e Técnico Disefio Web | | *Hosteleria !

e - i *Técnico en Internet y * Camarero - Barman ?
|
i
!

Nombre

S

Apellidos

Domicilio

Bloque

Poblacidn

Provincia

directa&mente

Céd. Postal Teléfono

p— —— Comeicio Eleciianico * Téc. elm Gestién de Empresa de | ! R'iiggs LﬂAbol;GSESr Cuhdad e-mail
l ) Turisticos y Medio Ambien G
«Experto en Creatividad Hosteleria y Servicios }l Y eSO T DIoN
y Disefio para Internet \\ T - de Riesgos Lﬂbofd&i (Lubons] 1]
*Técnico Superior en
p o Eivent‘:lori:l'c‘]]ihes)gos
Inmobiliaria | st sl
i specialidades:
) - 1 *» Gestor Inmobiliario o, ’ 4 i -Sggurl ad en ¢l Trebojo  ©
@ Preparacién para el Titulo Oficial ~ * Gestor de Fincas " 1 .R | niter ce TS“'“”-’ . -Higiene del Trabajo 1]
« Videos [J Equipos de Practicas : R‘E:;?:;g Inmgobe. ﬁ:‘;ilgmob' errias B :r:gouon yrLsareale: | -Er%g:o:u: ¥ Psicosciologia o
‘D Practicas Optativas * Perito en Valoraciones Inrmb\llcrlas | 'ﬁm‘ém 5:;’ /\{\ I ! 'Pcnlcc en gulldch b '
L% Mcs?er en Gestién Inmebiliaria | * Herbodielehica sTécnico en Geslién Ambiental
© Incluye CD Rom . S Vs 7 | sTeécnico en Proteccién Civil

{ Mun‘remmmnfo
Téc. en Mantenimiento Industrial - &
| *Mantenimiento de Edificios
| *Mecénico de Coches y Motos B N o 7 o
. - \ Terapias
Complementarias FTC)

Fecha de nacimiento

D. N. |. {(opcional)

Recuerda que con L informacion podremas ndecuar nuestros servcics 11 LS intereses.

datos nos i & de datos

de CCC,
smvclnsdaiumanﬂnddcem NUBVCS programas, yaymasqum«mnseldemmrés Asimisma, yslnﬁms
indicas Io contraro, os dalos personales acittados podran ser oedidas a Wasemdadesmemmbman mn emmCOE
para informarte de servicios relacionados con nuevos programas. Tienes el derecho de acoeso, ¢
oposicion, que podras ejercilar meiants carta dingida  CCC, cae Orense, 20419 (28020) aeM:dnn ﬂ.eyOrga'uca Isﬂ

\
Por favor, envia este cup6n a: ‘
CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID, ESPANA | K B L

iY mas de 30 cursos por internet! www.campusccc.net




n|PLAYSTATION 2

e | GTA Vice City

Una ciudad de vicio,
en todos los sentidos

El juego de mas

éxito en PS2, Grand

Theft Auto Iif, con mas

de siete millones de

copias vendidas en todo
el mundo, ya tiene continuacion. Se
llama GTA: Vice City, y parece estar
lejos de ser un «mas de lo mismo». Des-
pués de averiguar todo lo gue ahora
sabemos sobre él, jGTAI ya no nos
gusta!

La accion en esta ocasion se ha tras-
ladado a una ciudad estilo Miami, aun-
que en el juego ésta se llamaré «Vice
City», haciendo un pequefio guifio a la
serie de television en la que tan clara-
mente se inspira: Miami Vice (Corrup-
cién en Miami), el mitico éxito televisivo
de Don Johnson. Coches de los
ochenta, musica de los ochenta y pin-
tas de los ochenta en la urbe con més

glamour y mas narcotrafico del mundo.
Pero no temas, que tu papel no sera el
de un pijo ridiculo de pelo rubio y traje-
ado de blanco. jPara nada! Aqui, como
en GTAIll, eres un tipo duro de los de
verdad. Con camisa hawaiana para no
llamar demasiado la atencién, pero
duro. Al mas puro estilo Travolta en
Coémo conquistar Hoilywood y con
toques de Pulp Fiction por todas partes.
Y lo mejor es que esta vez —y no como
en el juego anterior— tienes un nombre
y una identidad: Tommy Vercetti.
Nuestro amiguete Tommy procede
en realidad de Liberty City, aquella
especie de Nueva York imaginario en la
que se desarrollaba GTAIlll. Tommy via-
jara a vice City a realizar un «recadito»
en nombre de su jefe, un espagueti lla-
mado Sonny Forelli. Sin embargo, la
mala suerte y el exceso de confianza

«Puedes asaltar una
ferreteria a mano armada
para conseguir un simple
destornillador, un martillo o
una motosierra»

—

iDe vacaciones! (Hacer de Maton 8n .,
una cludad asi, que jol Te sentiras
como John Travoita en Camo con-
quistar Hollywood.
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destacables

GTA VICE CITY

@ CUANDO NOVIEMBRE © QUIEN ROCKSTAR NORTH / ROCKSTAR GAMES / PROEIN & DONDE WWW.ROCKSTARGAMES.COM/VICECITY/

Pinta sospechosa.
<Quévaapensarla
gente de ti si sales
con un hachaen fa
mano de una ambu-
lancia, y con seme- *,
jante camisa?

por parte de Tommy haran que su viaje-
cito se complique y le roben el paquete
gue transportaba. iQué mala pata! Lo
que pasa después es facil de adivinar:
Sonny quiere recuperar su mercancia, o
ajustar cuentas con Tommy; Tommy
quiere recuperar la mercancia perdida
para que Sonny no se lo cargue; y la
ciudad de Vice City haré la vida imposi-
ble a Sonny mientras el pobre huye de
la gente de Forelii e intenta recuperar la
pasta. ;Quién te mandaria a ti hacerte
matdn en lugar de trabajar honrada-
mente? Podrias haber sido politico,
juez, abogado, director de periodico...
Pero no, preferiste ser mal tipo.

Las ncvedades que GTA:VC presen-
tara respecto al titulo anterior seran
muchisimas, y todas notables. La que
mas destaca a simple vista es su
aspecto. El motor grafico se ha poten-
ciado ostensiblemente, generando una

ciudad el doble de grande que Liberty
City. Pero es que, ademas, en esta oca-
sién podras visitar cualquier parte de la
ciudad, en lugar de estar partida en tres
areas como lo estaba la de GTAIl
ilmpresionante! Tanto la animacion de
los personajes como la I1A, las texturas,
los efectos de Iuz o el brillo de las
carrocerias de los coches han sufrido
una transformacion impresionante
también. Pero aparte de eso, la gente
de Rockstar North esté trabajando en la
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GTA Vice City <=

PlayStation

TIERRA MAR Y AIRE

Disimulando, ;:no? Un
coche funerario no es el

vehiculo mas discreto de)

mundo, pero eso si:es el

mAs 0Scuro.

incorporacion de muchas otras nove-
dades, como la posibilidad de conducir
mas de 100 vehiculos distintos —
GTAIlll tenia 40— o incluso la de volar y
navegar. iSi, lo has leido bien! Lanchas,
barcos, helicopteros y hasta un hidroa-
vion estaran a tu disposicion. Sin con-
tar la inclusion de motocicletas de
todos los estilos, que no aparecian en
un titulo de la serie desde GTA London
(PSone). Las armas que podras utilizar
han pasado de las 15 del juego ante-
rior a las 40. Puedes asaltar una ferre-
teria a mano armada para conseguir
un simple destornillador, un martillo o
una motosierra; o robar una tienda de
armas y salir de ella cargado hasta las

orejas de bazookas, granadas, misiles
tierra-aire...

:Qué mas quieres? Muchas mas
misiones que cumplir —mas comple-
tas y complejas que nunca—, un mon-
t6n de edificios en los gue podras
entrar, mafiosos de todos los niveles
adquisitivos y de todas las calanas... iy
todo en la ciudad en la que siempre
quisiste pasar unas vacaciones! Estas
van a ser las Navidades mas célidas de
la historia de PlayStation. Necesitas
este juego. Si no has ahorrado lo sufi-
ciente, pideselo a los Reyes. Y si éstos
no te lo traen, atracales, secuéstrales,
extarsiénales, chantajéales, ilo que
sea! ...pero que parezca un accidente.

iAgdchate! Si GTA:VC no incorporara
la posibilidad de agacharse, ahora tu
silueta se recortaria sobre la luna en
plan Batman...

/d. carnet para conducir esto?

TieneV

«Las novedades que GTA:VC
presentara seran muchisimas, y
todas notables»

NOV 2002 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE 051




PLAYSTATION 2

:l’oyﬁl:wr\ D Efe n d E P

DEFEND

() CUANDO DICIEMBRE ©) QUIEN MIDWAY/VIRGIN & WEB WWW.MIDWAY.COM

El mitico clasico da
el gran salto a las 3-D

Seguramente no lo

recuerdas. Debias estar

muy ocupado naciendo o

digiriendo papilla de cala-

baza con pera cuando
estaba de moda Defender, una recreativa
que cred escuela alla por los ochenta.
iPero Midway al menos tiene buena
memoria, no como t! Y como dicen que
mds vale tarde que nunca, estos chicos
han decidido rescatarlo del olvido al mito
espacial, lavarle un peco la cara, ponerle
una mascarilla de poligonos y batirlo en
una PS2 a ver qué pasaba. Ha pasado
esto.

Una especie de simulador de vuelo
futurista en el que, en lugar de aviones,
pilotaras naves espaciales similares a las
de un Colony Wars 0 a los avioncitos futu-
ristas de Dropship. De hecho, la accion de
Defender se parece mucho a la de Colony
Wars: El Sol Rojo, con misiones en las que
deberas sobrevolar la superficie de dife-
rentes planetas protegiendo zonas, reco-
giendo a personas u objetos y transpor-

tandolos a los puntos indicados en el

radar, eliminando instalaciones enemigas,

etc.

La movilidad de la nave, sin embargo,
se asimila mas a la de los «aviones» de
Dropship. Puedes quedarte en un punto
fijo del aire, sin moverte; o retroceder
«marcha atras», ascender y descender
verticalmente, girar sin moverte del sitio
sobre el eje vertical... Todo eso, mientras
localizas objetivos enemigos y disparas

misiles a diestro y siniestro, por supuesto.

Aungue, si te crees capaz de controlar
todo eso a la vez y sin problemas, todavia

«Defender incluira un modo
cooperativo para dos

jugadores»

o malo de Ias naves enemigas es

que no'suelen quedarse quietas para que apuntes
mejor. En esos €asos, usa misiles rastreadores.

o

Defenderte
es necesitario

La penumbra casi
permanente de
Defender cautivara a
los jugadores con un
pronunciado «lado
0SCUro».

se nos ccurre una forma de complicarlo
mas aun: ;qué tal con sdlo media panta-
lla y otra nave como la tuya repartiendo
lefia a los malos por ahi? Porgue, por si
las misiones normales y las particulares
prestaciones de estas naves te parecie-
sen poco, Defender incluird un modo coo-

perative para dos jugadores. ¢ Te atreve-
ras? En definitiva, parece evidente que
Defender ha ganado mucho en estos 20
anitos. jEsperemaos que el salto a las tres
dimensiones y la potencia de las consolas
de nueva generacion no le produzca una
indigestion a su jugabilidad original!




ALPINE RACE

@ CUANDO DICIEMBRE ©) QUIEN NAMCO/SONY () WEB WWW.SONY.COM

GEED A Namco también
le gusta la nieve

¢Estaran hartos de
darse de mamporros
con Tekken, o de andar
en las nubes con Ace-
Combat? Sea por lo que
sea, en esta ocasion Namco se ha
sumado a esa tendencia tan navideria de
lanzar juegos de esqui'y snowboard por
estas fechas. Pero claro, éste es un titulo
de nieve «a la Namcon, y eso lo cambia
todo.

Alpine Racer es, en realidad, la adapta-
cion para PS2 de una recreativa divertidi-
sima que tal vez conozcas, si eres aficio-
nado a jugar a cambio de monedas suel-
tas hasta que abren los cines y discote-
cas. En ese caso, sabras que la accién de
este tipo de esqui se parece mas bien
poco a la de cualquier otro titulo de carre-
ras 0 acrobacias sobre nieve. jEsto si que
es velocidad, y lo deméds son tonterias!

Las dos caracteristicas mas destaca-
das de Alpine Racer son que, primero,
ofrece la posibilidad de descender por las
montafias hevadas tanto sobre esquis
como utilizando una tabla de snowbeard;
y segundo, que cada personaje cuenta
con habilidades y ciertes «deficiencias»
propias. Pero ya no estamos hablando de
lo que suele suceder en todos los juegos,
en los que estas leves diferencias apenas
resultan perceptibles: peso, maniobrabili-
dad, etc. En Alpine Racer las caracteristi-
cas de los personajes son radicalmente
distintas. Por ejemplo, unos son capaces
de acelerar en las rectas agachandose
para reducir la oposicion del aire, mien-
tras que otros no saben hacer tal cosa.
Unos son més fuertes y estables, capaces
de mantenerse en pie después de un leve
chogue o rozamiento contra una pared,
mientras que otros echan a rodar mon-

«Las caracteristicas de
los personajes son
radicalmente distintas»

0 ?
La pres Sl
e incluso &l

atuendo de

algunos person-
ajes parecen

mas de un

Juego de lucha

que de carreras =
sobre nieve, !.*.

Niveas
curiosidades

PLAYSTATION 2 _

tafia abajo en cuanto pierden un
poco el equilibrio, etc. Vamos,
que por mucho que hayas
jugado con un personaje, te bas-
tard con seleccionar cualquier
otro para ver «lo poco gue sabes
adn»,

La vistosidad de los escena-
rios, las luces, el colorido, el sen-
tido del humor del locutor, la
posibilidad de comprar nuevas
tablas o esquis, o los «acciden-
tes» que tienen lugar durante las
carreras, son algunas de las
pequenas maravillas que te
reservamos para el analisis del
juego el mes que viene. Pero te
adelantamos que reaccionar adecuada-
mente ante una inesperada avalancha
justo delante de tus propias narices es
algo que, como poco, te pondra un poqui-

>
PlayStation

tin nervioso. Aungue no tanto como
esquiar a oscuras y a toda velocidad por
un tinel de metro y encontrarte un tren
que viene hacia ti al doblar una curva...
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Formula One 2002

FORMULA ONE 2002

@ CUANDO INVIERNO ) QUIEN STUDIO LIVERPOOL / SCEE / SONY ® DONDEWWW.SCEE.COM/F1

sony vuelve a la carga

con sus nuevos monoplazas

La bhatalla por lanzar

el mejor simulador de

Formula 1 entre Sony y

Electronic Arts regresa a

los escaparates de las
tiendas. ¢ Cuél contaré con un control
méas realista? ;Y con los mejores gréafi-
€0s? ;QuUé opciones propias tendra cada
uno para «sorprender» al 0tro? iNos
encanta esto de la competencial Parece
que ésta es necesaria para que los desa-
rrolladores se esfuercen mas en exprimir
las posibilidades de la consola y de sus
licencias, y eso siempre revierte en mejo-
res juegos y experiencias para los usua-
rios.

Una vez mas, la FIA ha concedido a
Sony la licencia oficial del Campeonato
Mundial de Férmula 1, por lo que FO2002
sera el inico juego de esta temporada
que contara con los monoplazas, pilotos y
circuitos reales. Esto, que podria parecer
un tecnicismo sin importancia, no lo es

en esta ocasion. A diferencia de los simu-
ladores de otros deportes, como el fithol
o0 el baloncesto, en los de un afo para
otro sélo cambian los nombres de los
personajes; en los titulos de F-1 la inclu-
$i6n de un circuito u otro puede suponer
un gran cambio. Para quienes ya se sepan
de memoria todas las curvas de Suzukay
Magny-Cours, por ejemplo, encontrarse
en la linea de salida de un trazado nuevo
en estas lides, como el de Budapest, sera
un momento de especial emocion. En
ese sentido, y para los aficionados a este
género y este deporte que se sepan
todos los recorridos de memoria, aclara-
remos que los circuitos «nuevos» de este
arno son tres: el de Budapest, el de Sao
Paulo y el de Montreal (sungue hayan
aparecido alguna vez en campeonatos
mundiales anteriores al del 2001). India-
napolis y Kuala Lumpur, las grandes nove-
dades de las temporadas pasadas, conti-
nian presentes aqui.

«Las ralentizaciones de los
graficos, por el momento,
son considerables siempre
que hay coches cerca»

! Queremosimucho
anuestro Pedro de la RESENBErO
no nos engafiemos dondseste

un I_li"e,rrari, que se guite to:

.28.1

Temporada nueva,
juego nuevo

PlayStation2 in-game car model

Jaguar

Otra novedad impaortante es la apari-
cién de Toyota comao nueva escuderia,
con Mika Salo a la cabeza y Allan McNish
como segundo piloto; si bien los preferi-
dos contindian siendo los de siempre
{Schumacher, Barrichello, Coulthard...).

Pero independientemente de las nove-
dades que se desprenden de la actualiza-
cion de la licencia oficial de la FIA, lo
importante continta siendo el juego pro-
piamente dicho, y también en ese sentido
Formula One 2002 presenta mejoras sus-
tanciales. Los graficos, que ya parecian
inmejerables en la entrega del afio
pasado, son esta vez todavia mas detalla-
dos. Se nota la diferencia en el asfalto
mas que en ninguna otra cosa. jAhora
puedes ver cada pequefia mota de grava
del suelo! Aunque los monoplazas tam-
bién han ganado en cantidad de poligo-
nos y nivel de detalle (ver cuadro Asi se
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auNca antes habras visto unos
5» que los

boxes mas.iacinados
de Formula One 200
hace falta para echar ur :
gasolina, ;eh?

¢Barrichello? Parece el
amiguete Barri, pero no
estamos del todo seguros.
Sera por la copa, que hace
que no parezca él (normal-
mente, quien la eleva es su
compi Schumacher).

hizo...). La fisica de los vehiculos se estd
retocando todavia, como la 1A de los
coches controlados por la CPU, siempre
en busca del «mas realista todavias.

De todas formas, todavia hay ciertos
aspectos que deberan mejorarse de cara
a la version final. En teoria, el FO2002 que
hemos probado estaba al 90% de su



g
XD e

| Los vehiculos estan mas detallados que nunca. ;Demasiado,
tal vez, o el juego final conseguira funcionar sin ralentizaciones?

Poligonisimos. No g5 de extranar gue a
consola sude para mover modelos asi. Sin

texturas impresiona, ;eh?

desarrollo, pero por la frecuencia con la
que se nos ha quedado «colgado», es
facil suponer que dicho porcentaje
resulta algo optimista. Las ralentizacio-
nes de los graficos por el momento son
considerables siempre que hay coches
cerca, aun estando detras del tuyo y
fuera de la pantalla (la consola los man-
tiene renderizados durante un tiempo

| algun
U Btro Stotte. Jeoma
lo habran heeho los de
EA, que a estos chicos no
les 'acaba de salir...?

hasta que los dejas muy atras). { Dema-
siados poligonos por monoplaza, tal
vez? Mas vale que Studio Liverpool solu-
cione esto antes de dar el juego por ter-
minado, porque la pérdida de cuadros
por segundo es bastante seria.

El sistema de control se ha mejorado
un poco respecto a FO02001, pero toda-
via no se ha pulido tanto como para

PLAYSTATION 2

Formula One 2002 “‘;L

COMO SE HIZO

Hw; Liverpool, se es

poder competir con la serie de
Electronic Arts: los coches giran

muy bruscamente, y la sensacién

de adherencia de los neumaticos
continua sin resultar realista aun.

Las reacciones al pisar o soltar el
acelerador tampoco se ajustan a

la realidad tanto como nos gusta-

ria, ya que, aunque los monopla-

zas reales estan dotados de con-

trol de traccion desde hace dos

anos, aceleran mucho més rapido que
los del juego. El sonido de los motores
también pedria retocarse un poco para
resultar més creible, y no estaria de mas
tampoco la inclusién de algiin que otro
modo de juego alternativo. En la version
que tenemos en la redaccion hemos
visto que Sony ha afiadido una opcién
que te permite visualizar las carreras
como si fueses un mero espectador en
las gradas, una idea muy original, pero
queremos mas...

J

-

ta esmeranc

jQué de curiosidades y dudas! En
otros casos, una version de preview nos
sirve para hacernos una idea bastarte
clara de coémo va a acabar siendo un
juego; pero con Formula One 2002 esta-
mos en ascuas. jPuede salir cualquier
cosal Nos conformariamos con que Stu-
dio Liverpool solucionara las ralentiza-
ciones, pero con un poco de suerte,
podria retocar también el sonido, afiadir
alglin modo de juego y modificar el con-
trol. Se aceptan apuestas.
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e | HAven call of the king

HAVEN: CALL O

@ CUANDO NOVIEMBRE & QUIEN MIDWAY / VIRGIN () DONDEWWW.MIDWAY.COM

Haventura se escribe

con hache.

iPrometedor, muy
prometedor! Nos
damos perfecta cuenta
de que tal vez éste no es
el mejor memento para
arriesgarse con un juego de aventurasy
accién, cuando precisamente salen tan-
tos por estas fechas —de cara a la Navi-
dad—, pero merece la pena intentarlo.
Con Jak & Daxter todavia fresco en los
escaparates, Ratchet & Clank en la linea
de salida y Treasure Planet despegando
en la pagina 60, Haven: The Call of the
King no lo va a tener nada fécil para des-
tacar. Pero eso no significa que no
debiera hacerlo. jTiene muy buena pinta!
Somos los primeros en identificarnos
contigo cuando tiemblas, y sabemos que
una de las cosas que normalmente te
hacen temblar es la expresion «aventuras
y accion». ¢ Cuantos titulos decentes han

existido alguna vez en ese género, donde
ya parece todo inventado? Lara no deja
de repetirse, Link —el prota de la serie
Zelda— jamas pisard una consola de
Sony, y los intentos de Sony hasta ahora
en PS2 no han estado mal, pero tampoco
han colmado las expectativas de un
publico algo cansado ya de los jarros de
agua fria que suelen suponer los intertos
por innovar. Las segundas y terceras par-
tes de juegos famosos venden como ros-
quillas, y nada «nuevor es capaz de des-
tacar por si mismo desde hace siglos. Es
tiempo de ideas viejas, formulas infali-

bles, titulos reciclados y decepciones asu-

midas de antemano. ;Cémo podriamos
convencerte de que Haven promete aun
sin llevar un «2» 0 un «3» detras?

Es complicado, perc aun asi, lo menos
que podemos hacer es intentarlo. Aun-
que tal vez dejes de tomarnos en serio en

«En Haven te es indiferente
qué toque hacer, porque
todas las sugerencias que
te propone el juego son

agradables»

La combi-
nacion de generos tiene sus ven-
fajas: ipuzzles que no se solucio-
nanen menos de 5 segundos!
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L3
un

mundo futurista sin robots

cuanto te digamos lo primero que des-
taca del protagonista: se llama Haven,
naturalmente, y usa como arma princi-
pal... un yo-yo. Venga, basta, no te rias.
Link es apenas un crio, usa un tirachinas,
yno hay quién le tosa.

No es casualidad que mencionemos
—por segunda vez, mira que nos gusta
redundar— la mitica serie de Nintendo en
esta preview. Es que realmente Haven
recuerda a Zelda nada mas verlo. Pero no
es un juego de rol, tan sclo de aventuras
y plataformas, con numerosos puzzles,
vehiculos y accion; y no esta ambientado
en un medievo imaginario, sino en un
entorno retro-futurista que en ocasiones
recuerda al planeta de los Ewoks de Star
Wars, lleno de enemigos diferentes, civi-
les inocentes gue necesitan ayuda, ani-
malillos caracteristicos de cada zona,
vehiculos de alta tecnologia, seres mito-

F THE KING

La estética general de
Haven, como el disefio de sus grandes
escenarios o su variedad de géneros,
SEran un sopio de aire fresco en este
gEnero

I6gicos y maquinas enormes. Haven tan
pronto supera una seccion de platafor-
mas interminable como se defiende de
una horda de arafias con una pistola. Lo
mismo glimina a un robot gigante desde
la torreta con cafiones de un tren en
movimiento, como se vuelve invisible gra-
cias a un poder especial y atraviesa un
pasillo lleno de camaras de vigilancia.
Volar con un reactor a la espalda, pilotar
naves espaciales y lanchas o explorar la
superficie de un planeta con un coche
4x4 a lo Rollcage tampoco son misterios
para €l. jEste chico hace de todo!

Y es esta variedad aparentemente
interminable de acciones y estilos de
juego posibles la que hace de Haven un
titulo tan prometedor. No sélo porque
ofrezca tantitimos estilos de juego distin-
tos, sino porgue todos ellos estan perfec-
tamente integrados y funcionan a las mil




Lo pregiosista
de algunos niyeles, la ani-
macion de los personajes y
demas recuerdan
inevitablemente a Zelda.

0tros
momentos y lugares
deljuego, como estas
«hlidas» en las que
debes correrhacia a
Camara para no.ser
aplastado/capturado
por algo, son mas dig-
nos de un Crash.

maravillas. Mientras en otros juegos de
géneros mezclados uno esta «deseando
que acabe el nivel de carreras para vol-
ver a la accion normaly», en Haven te es
indiferente qué toque hacer, porque
todas las sugerencias que te propone el
juego son agradables, rdpidas, divertidas
y novedosas.

De hecho, por ahora, lo Uinico que se
nos ocurre mejorable de Haven de cara
ala version final es el movimiento de la
camara, que aln adopta angulos franca-
mente incomodos o te impide en oca-
siones ver ciertas zonas del escenario
que tienes justo delante. Pero bueno,

ése es un aspecto perfectamente solu-
cionable con algo de trabajo intensivo a
ultima hora. Sus graficos tampoco seran
capaces de competir con los titulos mas
bonitos y detallados de PS2, pero eso es
algo comprensible si tenemos en cuenta
lo condenadamente grandes que son
sus niveles. Si se pule un poco el funcio-
namiento de la cAmara, se dobla ade-
cuadamente al castellano y resulta ser
tan largo como nos gustaria, Haven nos
dara una auténtica alegria el mes que
viene. Todo un paso adelante en un
género que ya empezaba a anquilosarse
y enmohecerse.

«¢Como podriamos
convencerte de que Haven
promete aun sin llevar un
«2» 0 un «3» detras?»

PLAYSTATION 2 |,

Haven call of the king ..

Intenta no pisar a esos
agradables bichitos del suelo...

CAMBIA UN POCO

r siempre a pie seria aburrido

|
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sae | WIRC H Extreme

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP Il EXTREME

& CUANDO NOVIEMBRE

% QUIEN EVOLUTION STUDIOS / SONY (2 DONDE WWW.SONY.COM

¢El relevo definitivo
de Colin McRae Rally?

No estan las cosas

nada faciles para la

mitica serie de Code-

masters, a la que no

paran de salir competi-
dores. El afio pasado Sony nos dejo de
piedra con el juego oficial del Campeo-
nato Mundial de Rally para PS2, visual-
mente sorprendente y con una jugabili-
dad digna de los mejores titulos del
género en PSone. Sin embargo, por
entonces no habia ningun Colin McRae
en PS2 con el que comparar. jPero ahora
sique lo hay!

En la pagina 70 encontraras nuestra
review del simulador de rallies con el que
Codemasters ha «embarrado» por fin la
consola negra de Sony. CMR3 por fin ha
llegado a las tiendas, tras una espera que
ha parecido interminable desde el genial
Colin McRae Raily 2.0, pero ahora tiene
que vérselas con la secuela del genial
WRC con el gue Sony debutd en este
género, iSe aceptan apuestas!

Todavia es algo pronto para decidir si
éste sera «mejor» 0 «peor» que el juego
de Codemasters, ya que el WRC If
Extreme que hemos tenido ocasion de
probar este mes aln no esta del todo ter-
minado. Algunas cosillas —especial-
mente las referidas a la jugabilidad, como
retoques en el control, desperfectos en
los coches o incluso modos de juego—
son susceptibles de modificaciones de
(ltima hora, de modo qgue nos abstendre-
mos de emitir ningln juicio comparativo
durante un mesecito mas. Lo que si pode-
mos prometerte es que éste serd,
cuando menos, un digno competidor de
Colin McRae 3. Comparados con estos
dos, cualquier otro juego de rallies parece
una rudimentaria forma de hacer el ridi-
culo...

Y es que, si el salto de CMR a PS2 ha
sido bestial: el de WRC Il Extreme res-
pecto a su antecesor tampoco es moco
de pavo. ¢Quién habria dicho que Evolu-
tion seria capaz de mejorar aun los gréfi-

«No faltaran todos los
coches, pilotos, copilotos y
recorridos reales del
Campeonato Mundial de
Rally de este aino»

; Sony conseguira darle
con esta secuela un nuevo sentido a
la expresion «lavado de cara».
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Sainzy Moya dando la

cara para el juego, como todos los pilotos y
copilotos oficiales de este ano.

Datos de
interés

cos del WRC original? jPues lo ha hecho!
No sabemos cdmo, pero lo ha hecho. Los
gréficos ya perfectos de WRC cuentan
aqui con el deble de todo: el doble de
poligonos, el doble de detalles, el doble
elementos en pantalla, de texturas, de

S jugarioes apasionante, ver

1as repeticiones es eastmejon Ni [0S railies
reales parecen tan de verdad.

calidad. Los coches rondan los 20.000
poligonos cada uno, cuando ya los 13.000
del Ford Focus de CMR3 nos habian
dejado de piedra. Ademas, cada coche de
este WRC consta de 25 partes deforma-
bles diferenciadas, lo que promete afadir




Por ahora, los
coches se ensuctan con facilidad, pero
aromperios» resulta easi imposibie.

/

un enorme realismo & los accidentes y
una gran variedad de «afecciones»
mecanicas en los vehiculos.

Otro dato del que se enorgullece
especialmente Martin Kenwright, repre-
sentante de Evolution, es el de los poli-
£0nos que mueve el juego: inada menos
que 150.000, a 60 cuadros por segundo!
Mas 0 menos, el deble que en el primer
juego (que ya parecia «reab). Tendras
que verlo funcionando para creer posi-
ble un juego asi.

Pero ya sabes que los graficos no lo
son todo. Evolution esta trabajando en
todos los aspectos de WRC Il Extreme
para que no le pase lo que ya le suce-
diera con WRC, que a pesar de vender
mas de un millén de copias en todo el
planeta, fue un juego mucho més bonito
que profundo y mas llamativo que adic-
tivo. La variedad de modos de juego, por
ejemplo, promete: {11 nada menos! O

La sensacion de
velocidad que ofrece un flujo de 60
fps eniun juego de carreras siempre
resulta indescriptible.

€s0 es 1o que aseguran sus desarrollado-
res, aunque habra que comprobar que
no hayan cambiado de idea en la version
final. Igualmente se esta retocando el
control, ahora més suave y realista, muy
similar al de los CMR de PSone y algo
menos técnico que el de CMR3.

Por supuesto, no faltaran todos los
coches, pilotos, copilotos y recorridos
reales del Campeonato Mundial de Rally
de este afio, a los que se anadiran al
menos cinco coches secretos (probable-
mente algunas viejas glorias que no par-
ticipan en el Mundial de esta temporada,
como suele ser habitual, aungue todavia
no hemos visto ninguno de estos
coches). Lo tnico que no acaba de con-
vencernos por el momento de WRC I
Extreme es que, como en el primer
WRC, parece que las presiones de las
marcas reales han afectado de forma
directa a los darios que sufriran los

PLAYSTATION 2

WRC II EXtPEmE ::Sh:inn

coches con las colisiones. Al igual que
WRC, aqui tienes que empotrarte unas
200 veces contra un arbol para ver que
el coche sufre algln tipo de consecuen-
cia... Ojala en el juego final los coches
sean mas «fragiles», porque de lo con-
trario, el sistema de dafios en el vehiculo
seria més un elemento decorativo y
puramente anecddtico del juego que un
apartado jugable a tener en cuenta.

Solo tienes que echar un vistazo a un coche
de cerca para darte cuenta de gue nunca antes se han mod-
_elado vehiculos con semejante profusion de poligonos.

wt ¥s
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Busca que te busca.

EL PLANETA DEL TES

Juventud, astronomia y pelis Disney, divinos tesoros

DATOS

DISPONIBLE Si
PRECIO 49,99 €
DISTRIBUIDOR SONY

DESARROLLADOR DISNEY
INTERACTIVE / BIZARRE
CREATIONS

RESTRICCION DE EDAD NO

IDIOMA TEXTOS EN
CASTELLANO Y VOCES
EN INGLES

JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS |

PS1:SPYRO 3 EL ARIO
DEL DRAGON
(PSMaga7, 8/10)

El mejor de la serie, sin lugar

adudas. Siendo dragon, todo
es mas facll.

PS2: Haven: The Call
of the King

Espera y veras

[ ]
]

i1c

La nueva pelicula de Disney ya

esta de camino; y con ella, como no

podia ser menos, su videojuego.

Ambos liegaran a la gran pantallay

a los escaparates a la vez, respecti-
vamente, mas 0 menos al tiempo que estas paginas
a tus manos avidas de informacion. Pero, por una
vez, la adaptacion a juego de la peli no ha resultado
ser un plagio hecho con prisas y sin el menor respeto
a los usuarios o al término «calidad», No, esta vez
Disney se ha partado, se ha esmerado un poquito, y
ha hecho algo politicamente correcto. Esaes la
expresion gue define mejor que ninguna otra a Trea-
sure Planet. politicamente correcto. Que no se diga
que, por lo menos, no lo han intentado.

TP toma ideas prestadas de muchos otros titulos;
y si bien en este caso Disney ha sido capaz de crear
algo que constituye un quego» propiamente dicho,
no ha sido capaz con &l de encontrar la piedra filoso-
fal que convierte un titulo en un clasico.

Tal vez lo que no acaba de cuajar de Treasure Pla-
net es, precisamente, que esté basado en la pelicula
con el mismo nombre. ;Una version futurista de La
Isla del Tesoro, realmente era necesario cargarse de
esa forma la historia original? ;Y el resultado de eso
tenia que ser un protagonista a lo Broken
Sword/Titan AE que hace surf en una tabla aérea
motorizada y se las ve contra un monton de mons-

PLAYSTATION 2

Andar es aburrido.

fruos y navecitas intergalacticas? Ya sabemos que la
intencién es contentar a los nifos con ideas siempre
refrescantes y divertidas, pero estaras de acuerdo con
nosotros en que deberia haber ciertos limites a la hora
de cargarse clésicos de la literatura universal de ese
modo. Los graficos no estan mal. Imitan a los dibujos
animados de la pelicula, pero tampoco te sorprende-
ran lo mas minimo. El control, los movimientos de Jim
Hawkins —el prota— e incluso los enemigos, platafor-
mas, estilo de los puzzles y disposicion de los items, te
haran pensar en ocasiones que estas jugando a un
remake de Jak & Daxter mas que a un juego «nuevo».
Incluso podria llamarse «/ak & Daxter en El Planeta del
Tesorow, pero claro: ni Jak ni Daxter salen aqui, solo
todo lo demas.

Los niveles de «aerosurf» son algo més bonitos,
suaves y divertides que los «<normaless (basados estos
en secciones de plataformas, exploracion y resolucion
de puzzles). Sin embargo, unas cuantas vueltas volan-
tes por la atmdsfera de cuatro mundos distintos no
son suficientes para quitarte esa constante sensacion
de que ya has hecho esto antes. Todo en Treasure Pia-
net es politicamente correcto, todo funciona bien'y

«;Donde estan las
ideas nuevas?»

CARACTERISTICAS « Dos estilos de juego combinados « 4 mundos distintos = Sonido envolvente Dolby Surround Pro-Logic Il
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todo es adecuado. Incluso cuenta con cierto sentido
del humor, comedido pero eficiente, gracias a la pre-
sencia del tal Morph, una especie de mascota de chi-
cle capaz de adoptar cualquier forma a la que desee
parecerse. Pero ¢donde estan las ideas nuevas, la
superacion tecnologica o las caracteristicas propias
que hagan de éste un titule distinto? iSi al menos
tuviese defectos propios e inéditos! Pero ni eso.
Unos cuantos saltos de fe cuando la cdmara se niega
a hacer su trabajo, nada mas @

VEREDICTO ™

E =
'PlayStatjon
£ ) Magazine
' B GRAFICOS 7

Politicamente correctos

' W JUGABILIDAD 6
Politicamente correcta

B ADICTIVIDAD 8
Si no tienes J&D...

' CONCLUSION

Ni siquiera tiene «fallos»,
es solo que carece de
- «personalidad», no con-
- tiene nada «nuevon, ni
. «distinto».
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Asl, todo cambia.

r

KINGDOM HEARTS

¢Square y Disney codo con codo?

DATOS

yolatign 2

DISPONIBLE: S i
PRECID: 59,99 €
DISTRIBUIDOR: SONY

DESARROLLADOR: SQUARE-
SOFT/ DISNEY INTERAC-
TIVE g

RESTRICCION DE EDAD; NO

IDIOMA: TEXTOS EN i
CASTELLANO (SIN VOCES)
i

JUGADORES: UNO

ALTERNATIVAS!

PS1FFVIN

(PSMag35 10/10)

En nuestra opinian, el mejor
de la serie (al menos, en :
PSoneg). Pero claro, no todo el ¢
mundo esta de acuerdo.

PS2 FFX

(PSMag65 10/10)
Al menos, todoel mundo |
estard de acuerdoenque |
éste es el mejor FF de PS2
v, e 53

En ocasiones uno se espera o peor
de ciertos proyectos, pero comprén-
denos: Disney nos da panico. No sue-
len ser suyos 10s mejores juegos de
PlayStation, precisamente. Sin
embargo, si que suelen serlo —al menos, algunos—
los que firma Square. ; Qué opinaste ti de Kingdom
Hearts la primera vez que oiste hablar de él, al saber
que se trataba de un trabajo de Square inspirado en
los mundos de Disney? ;No temblaste ni siquiera un
poquito?

Pero tenemos que reconocerle: lo que ha salido de
esta simbiosis de ideas es algo espectacular, Y nuevo,
muy nuevo! Naturalmente, como suele suceder con
todos los juegos realmente innavadores, surgiran
defensores y detractores, pero nadie minimamente
objetivo sera capaz de refutar lo que es innegable: es
un juegazo. Raro, muy abstracto, pero juegazo.

El protagonista es un tal Sora —cuyo aspecto,
COMo ves, es claramente «squarinianor—, pero a lo
largo de a su aventura se ird encontrando y se hara
acempanar por NUMeroses personajes secundarios,
tanto nuevos, como pertenecientes a viejos titulos de
Square y, muy especialmente, de Disney. Al comienzo
del juego, Sora necesitara encontrar algunos fitems
determinados para poder abandonar la isla en la que

se encuentra, con la ayuda de una balsa. Para ello con-

tara con el apoyo incondicional de tres amiguetes:
Waka, Selphie y Tidus. Sin embargo, con el tiempo, se
unirdn a él tipos que jamas imaginaste encontrar en un
RPG de Square, seguro. Imaginate un Final Fantasy con
Goofy, el Pato Donald o Pepito Grillo...

Sora, ademas de joven y guapo, €s un guerrero con
mucho estilo, que se defendera de sus enemigos en
tiempo real, con combates cuerpo a cuerpo o magicos
seglin el caso. iPero siempre en tiempo real, no con-
fundas esto con un FF, porque es algo muy diferente! Si
quieres comparario can algo, podrias tomar algunos
elementos de Zelda, de Né4, por la naturaleza rapida y
«libre» de los combates, muy rapidos e intuitivos, y con
sistema de fijacion de objetivos y una cdmara muy efi-
ciente. Los didlogos y las decisiones que deberas
tomar a la hora de contestar en determinados momen-
tos —cambiando, en ocasiones, el transcurso del argu-
mento— también te sonaran de otros juegos. Pero a
pesar de cualguier similitud que se te ocurra, ense-
guida te daras cuenta de que Kingdom Hearts es com-
pletamente diferente a todos los titulos de rol o de

«Diferente a todos
los titulos de rol que
has probado»

CARACTEHISTlcqs * jLas ideas de Square y Disney juntas! « Rol, accion, aventura y fantasia, todo en uno.
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aventuras que has probado hasta ahora.

Accion, rol, aventuras, peleas... todo embutido en
algo asi como un «suefio poligonal en el mundo de
Disney», donde lo real y lo fantastico no paran de
mezclarse. Nos encantaria explicartelo mejor, pero ni
con todas las paginas del mundo podriamos darte
una idea aproximada de como es Kingdom Hearts,
uno de los titulos més originales e innovadores de los
dltimos tliempos, Fantastico. ®

VEREDICTO .

DI BHEIAL
ESPANOLA B

' PISyStatjon

agazine
B GRAFICOS 10
Ningun de Disney tiene éste aspecto |

B JUGABILIDAD 9
Camara y control fantasticos

b

"

§ B ADICTIVIDAD 9

i Absorbente desde el primer minuto

| CONCLUSION

| Es rarisimo, pero cauti-

. vador. Te enamoraras de
él desde el primer

momento, es como...
jugar en un suefio.

T S
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TERMINATOR: DAWN OF FATE

No juegues con maquinitas, que se pueden mosquear...

DATOS -,

DISPONIBLE ST
PRECIO N/D

DISTRIBUIDOR
INFOGRAMES

DESARROLLADOR
INFOGRAMES

RESTRICCION DE EDAD N/D

IDIOMA TEXTOS EN
CASTELLANO

JUGADORES UNO
ALTERNATIVAS

PS1:RESIDENTEVIL 3
(PSMag39, 8/10)

Una aventura de accion
terrorifica...

PS2: Devil May Cry
(PSMagé1, 10/10)
Capcom paso a los escenar-

ios 3D con un sobresaliente
alto.

CARACTERISTICAS » 3 personajes jugables « 11 misiones de proporciones épicas » Armamento de destruccion masiva

Por fin un buen juego basado
en una buena pelicula. Bueno, a
decir verdad, Terminator: Dawn of
Fate no esta basado en ninguna
pelicula en concreto. En realidad,
esté basado en el universo creado por el director
James Cameron alla por el afio 1984 cuando se
estreno Terminator, un film de ciencia ficcion que
con los afios se ha convertido en objeto de culto y en
detonador de lo que pronto seré una trilogia (en
mayo del afio que viene se estrenara Terminator.
Rise of the Machines, con el bueno de Arnold Sch-
warzenegger repartiendo pdlvora otra vez).

Seglin este universo, en el afio 2027 la humanidad
esta a punto de extinguirse a manos de las maquinas
y, Mas concretamente, a manos de Skynet, la inteli-
gencia artificial que la ha tomado con los pacificos
terrdqueos.

La tnica posibilidad de supervivencia reside en
John Connor, lider de un grupo organizado de lucha-
dores de la resistencia llamado Tech Com. Skynet,
que conoce muy bien las intenciones de este grupo,
decide inventar una maquina del tiempo para viajar
unos afnos atras y cargarse al sefiorito Connor antes
de que se convierta en lider de la resistencia. ¢Os
suena este argumento? Claro, las dos peliculas de
Terminator han girado siempre entormno a esta histo-
ria. Pues aqui comienza tu aventura, una aventura
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que te llevara a enfrentarte a maquinas temibles
armadas hasta los fornillos.

Terminator: Dawn of Fate es un juego estupendo.
Esta a medio camino entre la saga Resident Evil y Devil
May Cry. Los inmensos escenarios transmiten desola-
cién y desesperacion a partes iguales y, el armamento
del que dispondras para machacar hierro y metal es
sorprendente. jPor fin podremos disparar con esos
fusiles laser que vimos en el prologo de las pelis de
Terminator!

La idea de incluir tres personajes jugables (dos mas-
culinos y uno femenino) nos parece genial, puesto que
ayuda a aumentar la sensacion de que estas enun
grupo de la resistencia. No eres un soldado solitario
luchando para sobrevivir. Ademas, en mas de una oca-
sion, lucharas codo con codo con otros soldados, que
no dudaran ni un instante en freir a los malditos
robots.

La cAmara se coloca donde quiere. Casi siempre en
el lugar adecuado, pero a veces, todo hay que decirlo,
no nos permite ver la accién todo lo bien que nos gus-
taria. Aungue después, siempre tienes la posibilidad de
pasar al modo en primera persona y empezar a dispa-

«Capta el espiritu
del film»

rar como un loco.

+Te acuerdas de los nidos de ametralladoras de
Medal of Honor? Pues aqui también aparecen. Ponte
detras de una ametralladora enorme y no dejes
magquina en pie. ;Por qué sera tan divertido esto?

Pero lo mejor de Terminator: Dawn of Fate es que
ha sabido captar el espiritu de los films, del universo
creado por James Cameron. Realmente, cuando jue-
gas, tienes esa sensacion de opresion y agobio cons-
tante. En cualguier momento un Terminator se te

VEREDICTO =%, %

ayStation

B GRAFICOS 8
¢ Desoladores y apocalipticos

© MW JUGABILIDAD 7
Un Resi mezclado con Devil...

B ADICTIVIDAD 8
| La historia mola un montén mucho

CONCLUSION

! Una de las mejores

¢ adaptaciones consol-
eras de un universo cin-
- ematogréfico.
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| Chicago es peligroso.

TIMESPLITTERS 2

Las modas siempre vuelven, unhay otra vez.

DATOS -

DISPONIBLE Si
PRECIO 59.95€ ]
DISTRIBUIDOR PROEIN

DESARROLLADOR FREE
RADICAL / EIDOS INTER-
ACTIVE

RESTRICCION DE EDAD +16

IDIOMA TEXTOS Y VOCES I
EN INGLES

JUGADORES DEUNO A E

CUATRO

ALTERNATIVAS |

i
PS1 MOH:Underground
(PSMagds 9/10)

Todavia nos cuesta creer que
se pudiera hacer algo asi en !
PSone. ]

P52 MOH:Frontline
(PSMagé8 10/10) |
Si no quieres moverte de
época, tal vez prefieras esto.

e |

Pa——.

TimeSplitters2 es la demostra-
cion empirica de algo que siempre
hemos oido decir; que todas las
modas vuelven. En este caso, se trata
de la moda de ir por ahi armado hasta
los dientes, acribillando «maloss. Sucedia en el Lejanc
Qeste, sucedic en la guerra fria, sucede en la actuali-
dad en algunas zonas en conflicto y, por supuesto,
sucedera en el futuro. Si no te lo crees, consigue una
copia de TimeSpiitters2 y date unas vueltecitas por el
tiempo para comprobarlo. jEn todos los lugares y
tiempos hubo, hay y habra «malos»!

Si TimeSplitters nos sorprendio gratamente, aunque
sin llegar a asombrarnos con grandes ideas nuevas o
una jugabilidad sublime; te aseguramos que su conti-
nuacion silo ha hecho. Esta parece mas una secuela
de GoldenEye (N64) o un «Medal of Honor multitempo-
ral» gue una continuacién de TimeSpiitters. Las mejo-
ras gréficas, la suavidad del control, la 1A de los enemi-
gos, la enormidad de los escenarios, la calidad de las
texturas, la genialidad de los jefes. No puedes perderte
un juego asi. Cada nivel se puede jugar en tres niveles
de dificultad diferentes: Fécil, Normal, o Experto. Ya,
€S0 No s nada particularmente novedoso. Lo que no
sabes alin es que, segun el nivel de dificultad, los nive-
les cambian. La diferencia entre estos niveles de difi-
cultad va mucho més allé de la abundancia de enemi-

£0s, 0 suU punteria disparandote, o la mayor 0 menor
cantidad de items que hay en el escenario. Aqui, real-
mente /a cosa cambia de un nivel en Facil a uno en
Normal. Podria decirse que hay dos versiones de cada

nivel del juego: la de dificultad Facil, y la de Normal-Difi-

cil. Un nivel en Facil suele ser relativamente corto, con
objetivos muy sencillos que cumplir. Pero en Normal y
Dificil, el tamafio de los escenarios se duplica, se des-
bloguean zonas que estan «cerradas» en FAcil, hay
més cdmaras de seguridad donde o habia nada en
Facil, etc. Vamos, que el juego cambia de verdad de un
nivel de dificultad a otro, y eso es algo que, si bien no lo
ha inventado TimeSplitters2, nunca antes se habia tra-
bajado tanto como aqui. Aparte de eso esté el hecho
de ambientarse en diferentes épocas y lugares. Esto,
que en un principio podria parecer un elemento esté-
tico y ambiental sin importancia, transforma el juego
completamente cada vez que llegas al final de una
misién. No es lo mismo avanzar disparando sin parar
en un planeta desconocido, con armas futuristas
potentisimas; que moverse con todo el sigilo del
mundo en el Chicago de los afos 30, lleno de géngs-
ters, alcohol ilegal y matones de poca monta. Cada

«No puedes perderte

un juego asi»

NOV 2

| PlayStation

misién —y por lo tanto, cada tiempo— cuenta con un
arsenal, unos enemigos y unas necesidades distintas.
El sigilo necesario en una base enemiga llena de
camaras de seguridad sirve de poco en las calles apa-
rentemente desiertas del Oeste, donde quienes estan
escondidos son los malos, y no tU. La experiencia gue
tengas disparando un cafién de plasma con balas que
rebotan infinitamente en las paredes no te servira de
nada a la hora de lanzar flechas con una ballesta,
tirando con efecto porque las flechas «pesan» (hay
ue apuntar mas arriba del punto que quieres alcan-
zar con el disparo). En definitiva, que cada mision es
casi un juego diferente. iY todas se pueden jugar coo-
perativamente en modo Multijugador, ademas de los
modos para varios jugadores propiamente dichos! Un
juego imprescindible. ®

VEREDICTO L TR 5“-’.’15&%

LDICION GFIGIAL

Play5Station

M GRAFICOS 9
En cualquier época, increibles

==

B JUGABILIDAD 10
iQué control, qué armas, qué...!

B ADICTIVIDAD 10
Mundos diferentes, multijugador...

§ CONCLUSION

Si eres capaz de cansarte
de un juego asi, es que lo
" tuyo no son los videojue-
g0s.

S T N T RS T P i

&
= = St
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Anota a lo bestla.

NHL HITZ 2003

Midway se rie de los deportes extremos...

DISPONIBLE Si

PRECIO 49,99 €
DISTRIBUIDOR VIRGIN q

DESARROLLADOR
MIDWAY

RESTRICCION DEEDADN/D |

IDIOMA MANUAL EN
CASTELLANO

JUGADORES DE UNO A
CUATRO

ALTERNATIVAS |
PS1:NHL 2001
(PSMag 49, 8/10)

Haockey sobre hielo mas
serio.

PS2: NHL HITZ 2002
(PSMag 59, 9/10)

El primero de una serie que
todavia le queda mucho por |
decir. !

s e

I
A

CARACTERISTICAS * 30 estadios (discotecas y barcos pirata incluidos) « Licencia de la NHL y la NHLPA = Multitud de mini juegos compras navidefias.

El hockey sobre hielo es, ya de
por si, un deporte rapido, frenético,
emocionante, vibrante y, violento,
muy violento. Si alguna vez has
visto la retransmision por television
de alguno de estos partidos, seguro que te habras
sorprendido al ver que en mas de una ocasién, los
luchadores terminan a pufietazo limpio encima del
hielo. Y, lo mas asombroso es el hecho de que el
resto de los jugadores y los arbitros se miran impasi-
bles el espectaculo...

El hockey sobre hielo es un deporte violento.

Y, NHL Hitz 20 03 es un videojuego basado en el
hockey sobre hielo, pero llevado a extremos insospe-
chables. La violencia en este nuevo titulo de Midway
es algo habitual, presente en todo momento. Pero es
una violencia tan exagerada que resulta absurda y
divertida, Cuando juegas a NHL Hitz, te das cuenta de
que ni sigquiera los programadores se han tomado en
serio el reparto de tortas, puiietazos y golpes de
palos que hay en su juego. E aqui la mejor baza de
este titulo: el desenfado con el que estéa hecho. Y eso
no significa que esté hecho con prisas, no creas. NHL
esta realizado de forma impecable. Los graficos son
preciosos, las animaciones estupendas, el sonido
ensordecedor v, las opciones son...multitudinarias.

Puestos a exagerar la violencia de un partido real,
por qué no exagerar los modos de juego, los estadios
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y los jugadores? ¢Recuerdas Red Card Soccer? Pues
se queda corto al lade de Hitz.

Vamos a por los escenarios. Desde un barco pirata
a una discoteca, pasando por los estadios de toda la
vida (si, a veces también es divertido jugar en un sitio
normal). En total, hay unos 30 pabellones en Jos que
romperte la crisma y anotar tantos.

Con los jugadores pasa tres cuartos de lo mismo.
Aparte de los jugadores reales (Hitz cuenta con la
licencia de la NHL y la NHLPA), podrés controlar a casi
cualquier bicho raro que se te pase por la cabeza
(vacas, extraterrestres y cosas por el estilo).

Como cualquier otro juego de deportes, aqui
encontraremos los tipicos modes de campeonato,
partidos amistosos, partidos contra los amiguetes y
otros modos. Pero la diversion pura y dura, esta en los
mini juegos, todos ellos demenciales. Imagina un mini
estadio circular. Gana el jugador gue consiga echar por
la fuerza fuera del circulo a los otros participantes. Y la
forma de echarlos, claro esta, es dandoles empujones
0 pufietazos. En otro mini juego, el tejado de un rasca-
cielos hace el papel de pista y tu objetivo es romper
ventanas de otro escenario mediante el disco... ¢Te

«:Recuerdas Red
Car soccer?»

haces a la idea? Pues ni te imaginas la cantidad de
mini juegos que hay escondidos en Hitz. Y alin hay
maés, porgue con este titulo parece que siempre des-
cubres algo nuevo, pero No vamos a contartelo todo,
(queé creias? En resumidas cuentas. Si hace un ano
te compraste NHL Hitz 20 02, quizés no te merezca
mucho la pena {a no ser que no puedas resistir la
tentacion). Pero si nunca has jugado a un Hitz y te
gusta competir y divertirte, deberias hacerte con
este titulo. Es diversion extrema.

VEREDICTQ =,

'PlayStation

B GRAFICOS 9
Grandes y bien animados

. H JUGABILIDAD S
' Control muy simple...

W ADICTIVIDAD 8
Si no te gustan los deportes...

. CONCLUSION |

. Sino tienes NHL Hitz 20 i

02, esta entrega deberia

* ser una de tus opciones
a tener en cuenta en

D
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jugabifidad.

FIFA 2003

PLAYSTATION 2

| S
PlayStation

Ambiente

El afno acaba y empieza la nueva temporada para FIFA...

DATOS

DISPONIBLE: SI
PRECIO: 65,95 €

DISTRIBUIDOR:
ELECTRONIC ARTS

DESARROLLADOR:
ELECTRONIC ARTS

RESTRICCION DE EDAD: #15 |

IDIOMA: CASTELLANO

JUGADORES: DE UNO A
CUATRO

ALTERNATIVAS |

PS1 Pro Evolution Soccer2 |

(Preview en este niimer:
Todo indica que seré el mejo
de la serie...

PS2 Devil May Cry

(Review en este niimero |
Uno de los méximos competi- ©

dores de FIFA.

No vamos a insistir en el tema

de que cada aiio Electronic Arts

lanza un nuevo titulo. Nosotros lo

sabemos y vosotros lo sabéis. A

nosotros nos parece bieny a voso-
tros seguro que también. Vamos a dejarnos de tonte-
rias y vamos a comentar el juego que nos ocupa:
FIFA 2003. La racion futbaolera con mas licencias de la
temporada.

Hace muchos arios, nadie podia hacerle sombra a
esta serie de la compafiia canadiense. Més tarde, los
jugones empezaron a mirar hacia Konamiy sus iSS o
Pro Evolutions. Y, ahora, Sony también se come parte
del pastel con su fantastica saga Esto es Fitbol. FIFA
sigue siendo mucho FIFA, pero sus competidores no
se quedan cortos, especialmente Pro Fvolution. Los
hay quienes prefieren la jugabilidad de los juegos de
Konami. Los hay quienes se dejan cautivar por Sony
¥, los hay quienes siempre han jugado a FIFA y segui-
ran jugando siempre a FIFA. iOlé! Y para aquellos que
disfruten més con este titulo, vamos comentar las
novedades que presenta este afio. Los que prefieran
Evolution también pueden seguir leyendo, claro esta.

Se ha mejorado la inteligencia artificial de los juga-
dores (ahora, en principio, no se daran de narices
con la pelota y la dejaran escapar). Al mismo nivel,
también contaras con regates, tiros, cruces y pases

completamente nuevos. La verdad es que la anterior
entrega de FIFA ya habia mejorado sustancialmente
este aspecto, pero ain se ha afinado mas en esta
ocasion. Los mejores jugadores del mundo cuentan
con habilidades y caracteristicas especiales, asi que
no pierdas de vista a tus estrellas y conviértelas en
tus mejores armas en el terreno de juego.

Las jugadas a balon parado también han recibido
un buen lavado de cara. Ahora puedes ajustar mucho
mejor el tiro y el efecto en las faltas directas. El
angulo, la fuerza... Hay que tenerlo en cuenta todo
para que el balén acabe tocando la red.

Vamos a por las licencias. Como ya seguramente
sabras, el hecho de pagar un dineral por una licencia
te permite incluir jugadores, estadios, camisetas y
ligas oficiales. Y, como seguramente también sabras,
la serie FiFA siempre dispone de un monton de estas
cosas. Te lo contamos con nimeros para que lo
entiendas mejor. Mas de 10.000 jugadores reales,
mas de 350 equipos oficiales y las 16 mejores ligas
del mundo, entre las que se incluye, por descontado,
la Primera Division espafiola. Algunos podran pensar
que se trata de méas de lo mismo. Nosotros no o

«Puedes ajustar
muchom

CARACTERISTICAS » Més de 10.000 jugadores = 350 equipos oficiales » 16 ligas

Vemos asi. FIFA es una gran serie sin la cual
muchos tendriamos una vida mucho mas triste.
Cada afio, Electronic Arts nos regala una nueva
version y, ya sean muchos 0 pocos, siempre existe
alg(in cambio o novedad que llama la atencion.
Para los seguidores de todos los FIFA, este es otro
gran titulo. Para los seguidores de otras sagas fut-
bolisticas, FIFA sigue siendo un gran titulo. Ya
conoces sus virtudes y sus defectos. Tuya es la
eleccion... ®

VEREDICTO s

| PlayStatjon

) Magazine
M GRAFICOS 8 g
No han cambiado mucho

B JUGABILIDAD 8
Nuevos controles

W ADICTIVIDAD 9
|, Esa licencia tira mucho

CONCLUSION

Un pasito mas para
convertirse en el
simulador definitivo.

S
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RATCHET AND CLANK

Una nhueva pareja de héroes pretende salvar el universo ¢Vas a ayudaries?...

DATOS 2N

HayStation.c

DISPONIBLE: S

PRECIO: 59,99 €

DISTRIBUIDOR:
SONY

DESARROLLADOR:
INSOMNIAC GAMES

RESTRICCION DE EDAD: NO
IDIOMA; CASTELLANO
JUGADORES: UNO A DOS

ALTERNATIVAS
Ps1 Spyro: el aiio del
dragon

(PSMag47, 8/10)
De los mismos creadores de
Ratchet and Clank,

ps2.Jak & Daxter
(PSMagé0 9/10)

<El mejor plataformas para
PS2?

i
d

Hace un mes te presentamos
la preview de Ratchet and
Clank. Ya entonces dijimos que el
juego nos habia encantado. Y
ahora, después de probar la ver-
sién final, volvemos a decir lo
mismo. El juego nos ha entusiasmado. Desde su
pareja protagonista hasta el armamento que pue-
des utilizar, pasando por los escenarios que visitas.
Todo en Ratchet and Clank desprende simpatia y
magia. Pero vamos por pasos, que aqui hay tela
marinera...

Después de poner el disco en tu flamante PS2,
los chips graficos y sonoros te transportaran a los
mundos mas 0scuros, asombrosos y terrorificos
del universo. Para ilegar a todos estos sitios, debe-
r4s meterte en la piel de Ratchet, llevando a lomos
a Clank, y embarcarte en una mezcla de aventura,
exploracion, resolucion de puzzies y combate
armamentistico. Si, parece ser que los programa-
dores no tenian suficiente con un solo género y
han decidido incluir tantos como pudieran... Y la
verdad es que no les ha salido nada, pero que nada
mal.

Tu historia empieza en un planeta muy, muy
lejano de una galaxia muy, muy lejana. Eres Rat-

chet, un joven mecanico que suefia con aventuras
lejos del lugar gue le ha visto nacer. Y la aventura
de su vida llega cuando conoce a Clank... Pero no
adelantemos acontecimientos. Viajemaos ahora
hasta el contaminado planeta Belchworld, habitado
por una fea raza llamada Blarg y por Big Bad Boss,
amo y sefior de esas tierras. El sencr Boss en cues-
tion parece que ha encontrado una solucién a los
problemas de su planeta. Planea construir un
nuevo mundo sirviéndose de las partes buenas de
los otros mundos. Y, si los habitantes de estos pla-
netas no estan de acuerdo, pear para ellos, pues
tendran que vérselas con estos chicos de malas
pulgas.

Mientras, en otro lugar, en una de las fabricas de
robots de Big Bad Boss, ocurre algo inesperado.
Uno de los robots, que estaba destinado a formar
parte del ejercito del malo, adquiere consciencia.
Seguramente es debido a algun tipo de corfocir-
cuito... Al descubrir las intenciones de su jefe, Clank
decide huir del planeta y buscar ayuda. Pero le per-
siguen, le alcanzan y le disparan hasta abatirlo...

Cuestiones del destino, Clank cae en el planeta
de... Lo has adinivado, jRatchet!

El destino les ha unido y ahora, juntos, tienen la
tarea de detener a Big Bad Boos y salvar la galaxia.

Lo tipico. Pan comido... Un primer vistazo a las cap-
turas de Ratchet and Clank podria llevarte a pensar
que se trata de otro titulo de plataformas. Craso
error. R&C es mucho mas que eso. Si, por supuesto
que hay plataformas y, por supuesto que deberds
saltar en mas de una ocasion para llegar a ciertos
sitios. Pero ni mucho menos el juego se centra en
este género. Y, prueba de ello, es el arsenal que
podras utilizar a lo largo de la aventura.

Siempre tendras a mano una especie de hacha
con la que atizar de lo lindo a los enemigos. Estos,
una vez desaparezcan del mapa dejaran caer torni-
llos que deberas recoger. ;Y para qué necesitas los
tornillos? Vamos, no es muy dificil adivinarlo. Pues
para comprar nuevas armas. Entre el arsenal que
podras conseguir se encuentran el fantastico
Bomb Glove, el Bolt Blaster, un cafidon aspirador, un
lanzallamas (los efectos de fuego son sorprenden-
tes) y, un artilugio muy adecuadamente llamado
Devastator. No vamos a contarte como funciona
esta arma, tendrés que verlo tl mismo... Y lo mejor
de todo, es que cuando compras un arma, te la
quedas. Después solo tendras que preocuparte de
encontrar municion repartida por los escenarios.

La accion de Ratchet and Clank, coma ya hemos
dicho, tiene lugar en varios planetas del universo.

ggngt;r_gg-_is_;m:mi . ‘{gemonajes (epnk' es ‘[u‘g_a?_blg.l en algunos rglveles).f Enormes m_l__md@s qqr-.e:q_:lon:ar * Armas de gran calibre y or_igjn:nal dlseﬁq

066 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE MOV

2002



Asi pues, estos

héroes necesitaran

algin medio de trans-

porte. Tranquilo, los hay

para todos los gustos. Hay

una gran variedad de apa-

ratejos que te llevaran de »
un sitio a otro, entre los

que se incluyen un hover-

board y unos botas magné-

ticas. Aqui hay mas cosas

raras que en la gabar-

dina del Inspector

Gadget. Aungue el arti-

lugio mas atractivo, ori-

ginal y divertido es...

Clank. Podra transformarse en

un mini helicoptero (con el que

podrés llegar a zonas antes inal-
canzables), en una especie

de hidrorobot o en otras

€0sas aln mas divertidas

y descabelladas. iY, lo

mejor de todo es que en

algunas zonas incluso

podras controlar a Clank! Esto te permi-
tira ver el mundo a través de los ojos de
un pequeno e inteligente robot. ;A que

siempre habias dese-
ado hacer esto?
Uno de los aspectos que
- més gratamente nos ha sor-
prendido han sido los
escenarios. Enor-
mesy llenos de
detalles fantasti-
cos. Resulta real-
mente impresionante
caminar por el tejado de un edifi-
cio y ver una cantidad incontable de
naves volando a tu alrededor. Todo
Se mueve con una suavidad pasmosa
y'todo tiene una calidad grafica que quita el
hipo.
No nos acaba de convencer la forma de
caminar de Ratchet, que a veces parece que
flote o patine. Pero no deja de ser un
detalle sin importancia ante un juego
colosal, original e interesante. Si te gusté
Jak and Daxter, Ratchet and Clank te va a
encantar. Aunque no deberias per-
der de vista a Haven (preview en
este mismo nimero de PSMag),
ya que podria convertirse en la
sorpresa del ano, tal y como sucedio hace unos
meses con ico. @

PLAYSTATION 2

s
PlayStation

VEREDICTO...ce

Play’Station |

: ; agazine
. M GRAFICOS 10
. Preciosos, llenos de detalles

M JUGABILIDAD 9
- Dos personajes entranables

' W ADICTIVIDAD S

;Salvar la galaxia?

| CONCLUSION

Una excelente mezcla de
. géneros apta para todos
. los publicos.
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ONFLICT DES

Sangre y polvora en la arena del desierto

DISPONIBLE Si

PRECIO 59,95¢
DISTRIBUIDOR PROEIN

DESARROLLADOR SCI
RESTRICCION DE EDAD +18

IDIOMA CASTELLANO
JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS

PS1: Metal Gear Solid
(PSMag28, 8/10)

Site gustalaaccionyelsig-

ilo...

PS2: MOH: Frontline
(PSMagé8, 10/10)
Site gustalaaccion y la
guerra sin nada de sigilo...

Ya ha llegado a nuestros
manos la version definitiva de
conflict Desert Storm. Después
de probar este titulo de SClen
exclusiva en Las Vegas, ya podemos
emitir un veredicto. Huy, esto suena a sentencia...
Que va, aqui no sentenciamos a nadie y menos a los
videojuegos. Comentamos qué nos ha parecido y
decimos lo bueno y lo malo que tiene cada titulo...

Vamos a ello.

Con Conflict tienes la oportunidad de convertirte
en el lider de un escuadron de cuatro componentes
de las Fuerzas Especiales Britanicas SAS o de un
grupo de soldados norteamericanos de las Delta
Force. No estamos ante un titulo de dispara y
machaca a lo loco. Nada de eso. Aqui, la estrategia
que sigas para neutralizar los objetivos determinados
y conseguir alcanzar el éxito en tus misiones, tiene
una importancia vital. No dispares y pienses des-
pués. Primero piensa y, después dispara.

Tu grupo esta formado por soldados especializa-
dos en armas de fuego, fuego pesado, electronica,
francotirador o infiltracién. Todos ellos son capaces
de realizar cualquier misién, pero esté claro que los
especialistas son mucho mas rapidos y eficaces en
sus areas. Ofro aspecto interesante es la experiencia
gue adguieren tus soldados. Cuantas mas misiones
superen y cuanto mas tiempo permanezcan vivos,

més aumentaran sus habilidades, convirtiéndose en
puras maquinas de matar del desierto. Las condicio-
nes en la guerra del golfo no son nada agradables, asi
gue mejor que estés preparado y cuides a tu escua-
dron, pueste que cuando uno de ellos muera, seré
sustituido por un novato...

Pero no creas que tan solo cuentas con tu equipo
de hombres a pie... En algunas ocasiones, incluso
podras solicitar apoyo aérea y helicpteros con ame-
tralladores.

:Qué més nos ha gustado? Pues el hecho de poder
utilizar los vehiculos de los enemigos, el sigilo con el
que hay que actuar en ciertas misiones, la variedad de
los objetivos a cumplir, la IA de tus compafieros de
guerra, la posibilidad de dar ¢rdenes individualmente o
al grupo entero, las texturas de los detallados y enor-
mes terrenos.

Todo lo que hemos dicho esta en el lado positivo de
esta review. En el lado negativo, desafortunadamente,
también hay algunas cosas, pero no muchas.

A nosotros nos encanta el componente estratégico
de este titulo, pero quizés los haya quienes prefieran
mas accion a lo loco. Aungue no creas, accion no le

«Un titulo
interesante»

CARACTERISTICAS = Un grupo de soldados a tu mando » Vehiculos y armas totalmente realistas
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falta a Conflict Desert Storm. Ademas, es la primera
vez gue podemos ir a la Guerra del Golfo en un video-
juego v, quizas descubramos algo que no nos conta-
ron en la tele... SOmMOs unos iNgenuos.

Resumiendo. Desert Storm es un titulo intere-
sante, que ofrece Una manera bastante realista de
afrontar un conflicto bélico (por lo menos aqui no
soluciona todo el cotarro un solo soldado) y, que
engancha mas que un garfio gracias al aspecto tac-
tico de las misiones. ®

VEREDICTO

Play Statjon

M GRAFICOS 8
. Escenarios enormes

M JUGABILIDAD 8
Controla al grupo con facilidad

B ADICTIVIDAD S
Su aspecto estratégico...

. CONCLUSION
un titulo de accion de la
buena, en el que la

- estrategia tiene un

 papel muy relevante..




Controla a tu equipo.

PLAYSTATION 2

La nueva Cosa.

THE THING

¢Pero qué es esa cosa...? jCuidado que muerde!

DATOS

DISPONIBLE: SI ]
PRECIC: 59 € 1
DISTRIBUIDOR: VIVENDI

DESARROLLADOR: BLACK
LABEL

RESTRICCION DE EDAD: +18
IDIOMA: CASTELLANO
JUGADORES' UNO

ALTERNATIVAS |

PS1 Sillent Hill
(PSMag32 10/10)

El terror psicolgico en su
mejor forma. Un hito.

Ps2 Sillent Hill 2

(PSMag 60 10/10)

No sorprendio tanto como su
antecesor, pero daba el
mismo miedo.

Quizas no hayas visto la peli-
cula La Cosa. Deberias verla. Y no
solo porgue se trata de uno de los
films miticos de la ciencia ficcion y el
terror, si no porgue el videojuego que
nos llega ahora de manos de Vivendi, arranca justo
donde terminaba el largometraje de John Carpenter.

En la peli, una estacion construida en medio de un
desierto de nieve era atacada por un virus extrafio
gue se metia dentro de la gente y los deformaba
hasta convertirlos en monstruos horrendos. Al final,
por supuesto, las cosas no acababan nada bien para
el equipo que habitaba la instalacién y, la peli termi-
naba con un plano del actor Kurt Russell (el tinico
superviviente), grabando un mensaje y dibujando la
desolacion con su cara.

Agui empieza tu aventura. Vas en un helicoptero
junto con tres personajes mas (un ingeniero, un
médico y un especialista en armas). T, en principio,
sabes hacer un poco de todo y, por tanto, te tocara
llevar todo el peso de la misién. Deberéas dar drdenes
a tus comparieros y mantener la calma dentro del
equipo. ;La qué? La calma...

Uno de los aspectos més interesantes de The
Thing es sin duda el control que debes ejercer sobre
los componentes de tu equipo. Estos, ademas de
tener una barra de energia (si se acaba se muereny

termina el juego), también tienen una barra de con-
fianza hacia tu persona. Sl alguno de los componen-
tes empieza a perder |a paciencia, ya sea porque no
cree que seas un buen lider o porgue hace dema-
siado rato que esta quieto, empezara a bajar su barra
de confianza. Una de las maneras que tienes para cal-
marlo y para que vuelva a confiar en ti es darle una
pistola y algunas balas. jPero cuidado, ya que si
vuelve a perder la confianza puede llegar a dispa-
rarte! jO a volverse loco! Realmente, este aspecto le
da mucha vida al juego, mas incluso que los mons-
truos o bichos gue puedan aparecer a lo largo de la
aventura. Constantemente tendras la sensacion de
estar bajo presién. Eres el lider de un equipo, cuénto
antes lo asumas, mejor viviras...

El argumento del juego es muy peliculero (por algo
esta basado en un film). Hay personajes interesantes,
giros argumentales, sorpresas repartidas por todos
sitios y buenos y malos como dios manda. De verdad
que nos gustaria contarte mas cosas sobre la historia,
pero no gueremaos desvelarte demasiados detalles.

«The Thing es un
survival horror muy
digno»

CARACTERISTICAS « Controla a un equipo de cuatro personajes » Argumento que retoma el mitico film La Cosa

-
- Y “ PlayStation

A nivel técnico, el juego cumple con notable.
No te sorprenderan muchos aspectos, pero no
esta nada mal. Personajes y escenarios en 3D
(nada de fondos prerenderizados a lo Resi), mons-
truos grandes y espeluznantes y armas con las
gue acabar con ellos. Quizas el sonido podria estar
un poco mas cuidado, ya que estamos hablando
de un juego de terror y accion...

En definitiva, The Thing es un survival horror
muy digno que quizas no rompe moldes en este
género, pero que muy bien puede proporcionarte
horas de diversion gracias a su historia y a algunos
elementos muy originales. ®

VEREDICTO,

EDICION ORICIAL

PlayStation |

gazine

M GRAFICOS 8
Podrian estar mejor

M JUGABILIDAD 8
Intuitivo y directo

W ADICTIVIDAD 9
La historia es terrorifica

CONCLUSION

Un survival horror
decente con un muy
buen argumento que lo
sustenta.
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iEl rey del barro por fin en PS2!

DATOS

DISPONIBLE: NOVIEMBRE
PRECIO: 64,95€
DISTRIBUIDOR:
CODEMASTERS
DESARROLLADOR:
CODEMASTERS i
RESTRICCION DEEDAD:NO
IDIOMA: TEXTOS Y VOCES |
EN CASTELLANO
JUGADORES: UNO A DOS

ALTERNATIVAS |

PS1Colin McRae 2.0
(PSMag42, 10/10)

Contintia siendo el ejemploa
Seguir, y uno de los mejores
juegos de PSone.

P52 WR Championship
(PSMagé60 9/10)
Visualmente perfecto, pobre
en jugabilidad y originalidad. |

iLo hemos esperado tanto! Pero

toda la paciencia invertida ha mere-

cido la pena. CMR3 nos ha hecho

experimentar de nuevo sensaciones

que ya creiamos perdidas en el
olvido. Y no es por desprestigiar al flamante WRC de
sony, pero es que, a pesar de su impecable aspecto,
no fue lo mismo... ;Lo serd WRC I Extreme? Bueno,
es0 es algo que veremos en breve, pero quien nos
ocupa ahora es Mr. McRae. Centrémonos.

£Qué mejoras y novedades presenta Colin McRae
Rally 3 respecto a sus antecesores de PSone? La
mejora grafica al saltar a PS2 era inevitable, ante
todo; pero ademas de eso, CMR3 trae bajo el brazo —
0 bajo el neumatico?— otros pequefios cambios a
tener en cuenta.

Tanto CMR como CMR2 dejaron en ridiculo a cual-
quier otro titulo de rallies de la historia por cuatro
razones: un control sublime, una fisica alucinante,
unos graficos rapidos y fluidos, y una profundidad
incomparable. Y atendiendo a esos cuatro elementos
principales en los titulos anteriores, podemos decir
que, en CMR3, todos han cambiado. Unos para mejor,
y otros para peor. El control, por ejemplo, ahora se
asemeja a los nuevos coches reales WRC, Estos, ade-

mas de contar con una aceleracién més rapida y una
direccion que responde de forma mas eficiente, cuen-
tan con un conjunto de frenos de servicio asistidos
electronicamente gue funcionan al mismo tiempo
como frenos de servicio y de mano. Dicho de otro
modo: ya no es necesario en casi ningln caso utilizar
el freno de mano en los coches WRC reales. Y en el
juego, tampoco. Esto es algo que, si bien resulta rea-

lista—dado que los coches reales ahora funcionan
asi—, también empobrece un poco lo intuitivo de la
jugabilidad. Mientras que en los dos titulos anteriores
calculabas e improvisabas como negociar as curvas
con cada uno de los tipos de freno en cada caso, aqui
lo harés casi siempre con el mismo, reservando el de
mano para los virajes mas cerrados. Se ha perdido
algo de espontaneidad, de rigueza.

CARACTERISTICAS * 56 trazados en 8 paises diferentes « Infinidad de tipos de terreno distintos = {13.000 poligonos por vehiculo!
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Coches reales.

También el aumentc en el realismo de la direccion
resulta un tanto contraproducente. A diferencia de
los anteriores CMR, en los que las ruedas giraban a
tope nada mas tocar la direccion; aqui «tardan» lo
que tardaria el piloto real en girar el volante con las
manos. Deberéas empezar a girar —tu, el jugador/con-
ductor— inmediatamente antes de cuando quieras
que el coche empiece a girar. Y claro, hasta que te
acostumbres a hacerlo con una leve anticipacion, no
pararas de pegartela con todo en el exterior de las
curvas.

Los neuméticos igualmente se comportan de una
forma todavia mas verosimil que antes, adhiriéndose
mejor a las trazadas del suelo, los surcos, las marcas
0 los baches; pero también perdiendo su efectividad
con las pérdidas de peso real del vehiculo. Por ejem-
plo, nada mas pasar sobre una parte elevada de la
pista, la parte delantera del coche pesara menos
durante unas décimas de segundo; y con ello, la
direccién perderd efectividad. Si por el contrario fre-

PLAYSTATION 2 E

nas un poco, el peso de todo el coche se apoyara
sobre las ruedas delanteras, haciendo que «se claven»
en el sueloy, si éste es de naturaleza «blanda», que no
gire tampoco. Vamos, que los coches se comportan
de una forma mas realista que nunca, con todas las
dificultades extra que eso conlleva. Sin duda éste es
un control muy poco condescendiente con los juga-
dores menos experimentados. jVas a sudar tinta china
para conseguir el mejor tiempo en alglin tramo de vez
en cuando!

La fisica de los coches si que ha mejorado sin
reservas de ninglin tipo. Ya sea por su comporta-
miento en saltos, frenadas, subidas, bajadas, o colisio-
nes, siempre se comportan con absoluta credibilidad.
Y lo mismo se puede decir de los cambios que gene-
ran en la conduccién las «afecciones mecanicas» que
sufre el coche a causa de los golpes. Las pérdidas de
aerodinamica, o el mal funcionamiento del motor o la
direccion, se hacen notar con toda claridad. Nunca
tendras dudas acerca de «qué demonios le pasa al

«La paciencia invertida para el lanzamiento
del juego,ha merecido la pena»

PlayStation

MECANICA PARA TODOS

<Slempre quisiste saber dénde iban los frenos?

La pantalla de configuracion mecanica de Colin McRae Rally 3 te encan-
tara. En ella puedes ver el mismo modeio de tu coche que la CPU utiliza
durante el juego, pero sin texturas, en formato «trasliicidos. Segin las pie-
Zas mecanicas que desees modificar, la CPU te mostrara donde estan
exactamente situadas en el interior del coche, senalandotelas en rojo

$i, lo has adivinado, son los frenos.

coche». Sabras qué le ocurre, por qué, y cémo debe-
ras conducir en funcion de la averia en cuestion.
Como en CMR y CMR2, pero mejor,

Los gréficos, el tercer elemento destacable de los
dos primeros juegos, como deciamos, han mejorado
mucho al pasar a PS2. Pero ;son mejores gue los de
su competencia? Pues no. La versién para PS2 pierde
algo respecto a la de Xbox, pero es que, aun compa-
rado con el WRC original, CMR3 queda algo por
debajo de las posibilidades de la consola. El nivel de
detalle se podria haber mejorado; la sensacion de
velocidad no es todo lo vertiginosa que podria haber
sido; y la utilizacion de la luz tampoco es comparable
a la del titulo de Sony. Eso, sin tener en cuenta WRC if
Extreme, que mejorara considerablemente el aspecto
de su antecesor. Conclusion: graficos mejorables.

Y por ultimo, esta la profundidad de CMR3. 56 cir-
cuitos en 8 paises diferentes, con 4 coches disponi-
bles desde el principio y un pufiado de vehiculos
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PERFECTOS DESPERFECTOS

Olvidate de usar los arboles para frenar

Después de una sobredosis de Gran Turismo, tal vez te hayas acostum-
brado a «frenars a base de empellones contra tas paredes, arboles 0 rocas
en las curvas cerradas. Pero esa depurada tecnica tuya 1o te servira en
CMR3. Aqui, los coches ge rampen. Y lo hacen de forma realista, de modo

que ten cuidado.

£ AREA
En el box te arreglaran el coche al final de catla rally
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secretos (no sabemos cuantos, pero al menos,
seguros, 6). No estd mal, pero después de tanto
tiempo esperando un CMR para PS2, esperaba-
mos cifras superiores... Los comentarios del copi-
loto también son muy distintos ahora, mas varia-
dos y adaptados a cada zona de les circuitos de
forma distinta. La entonacién cambia depen-
diendo del tono que tuviera el comentario ante-
rior, se te inferma de los metros que faltan para
cada obstaculo o curva, etc. Lo Unico que pode-
mos echar en cara al copiloto es gue, en ocasio-
nes, avisa algo tarde de qué te vas a encontrar, y
no te da tiempo suficiente para reaccicnar.

Pero si que hay algo de CMR3 que nos ha
«molestadon de un modo muy particular: las tram-
pas que contienen casi todos les circuitos. Obsta-
culos o curvas disefiados con el Unico propdsito
de sorprender/fastidiar al jugador, como arboles
en todo el medio de una curva, para que te empo-
tres si no sabes que estan ahi; 0 cambios de
rasante en los que deberias empezar a girar
«suponiendo» que mas alla hay algo que debes
esquivar, etc. Constantemente te encontraras
ante elementos de los escenarios que estan pen-
sados para que te los aprendas y lo hagas mejor
una vez que los conozcas y sepas como evitarlos.
iEs0 es juego sucio, no vale! jLos pilotos controla-
dos por la CPU se saben todaos esos obstaculos, no
cometen fallos en los sitios en los que tU te la
pegas! En fin, un toque de «originalidad arcade»
que no le hacia ninguna falta a un juego con el

carisma de CMR, pero tampoco es tan grave. Te
acostumbrards. En resumen, CMR3 es el mejor de
la serie, si. Y el més realista, y el més bonito, tam-
bién. Pero en PS2... podria haber dado mas de si.
La competencia es dura, y lo sera ain mas en
cuanto WRC Ji Extreme esté terminado el mes que
viene. Colin McRae Rally 3 es un simulador de
rallies indispensable, pero tal vez el de Sony lo sea
todavia mas, asi que nuestro consejo es que espe-
res un poco aln, por si acaso, antes de tomar la
decisién final. En caso de no poder esperar, y ante
la duda, hazte con éste. No te arrepentirés, no deja
de ser un juego como la copa de un pino. @

VEREDICTO ..

PlayStatjon

] Magazine
- M GRAFICOS S
Bestiales, pero mejorables

M JUGABILIDAD 9
Mejoras algo discutibles

B ADICTIVIDAD S
Esos circuitos con «trampas»...

CONCLUSION

Las «mejoras» de CMR3

- son notables, y casi todas
estupendas, pero unas se
quedan cortas, y otras
resultan discutibles.




BLADE I

Coge la estaca, vamos a cazar vampiros

DATOS

w i
ST fI

DISPONIBLE: Si
PRECIO: 65,95 €
DISTRIBUIDOR: ACTIVISION

DESARROLLADOR: MUCKY
FOOT PRODUCTIONS

RESTRICCION DE EDAD: +15
IDIOMA: TEXTOS Y VOCES
EN INGLES

JUGADORES: UNO

ALTERNATIVAS

PS1 Syphon Fitter 3
(PSMagé0 9/10)
Aunque ne haya vampiros,
tiene accion de la buena

P52 Devil May Cry
(PSMagé1 10/10)
Simplemente el mejor. (Y
Dante s medio demonio)

Antes de que Wesley Snipes
diera vida a Blade en la gran panta-
lla, este cdmic de Marvel se pase-
aba por el mundo editorial como
una saga de culto. Basté una sola
escena de la pelicula para convertir a este hom-
bre-vampiro en una leyenda. Poco tiempo des-
pués salié Blade para PSX (6/10 en PSMag 50), que
no alcanzd el nivel gue esperabamos de un titulo
con semejantes antecedentes. Ahora, el vampiro
bueno més chulo de todos los tiempos ha vuelto.
En el cine ha traido mas de lo mismo: mas Snipes,
mas sangre, mas coreografias de combate espec-
taculares... Pero en Blade Il para PS2 las cosas han
cambiado mucho, y a mejor. A pesar de ser repeti-
tivo, combina sabiamente los aspectos clave de
un buen juego de accion: controles sencillos, velo-
cidad de movimientos y buenos graficos.
Si bien esta segunda parte no deja tanta liber-
tad a la hora de jugar
como su antecesor —te tocara pasar obligatoria-
mente por el maldito y simplén tutorial-, la estruc-
tura de misiones y niveles permite que la trama
sea algo mas creible y solida.
En esta ocasion, Blade debe investigar una
trama maquiavélica que tiene como Ultimo obje-
tivo la creacién de un Slper Vampiro. Nada mas

PLAYSTATION 2

F"i eEvVieul PlayStation

comenzar la partida te tocara que seguir a unos
més que sospechosos «chupasangres» hasta el
interior del parking de una de las discotecas de
moda, donde un enjambre de punkis, nosferatus,
moteros y demés fauna nocturna te espera con las
fauces abiertas, dispuestos a clavarte los dientes a
la menor ocasion. A partir de ese momentoy a lo
largo de tres niveles que te llevaran desde la disco-
teca hasta los suburbios de la ciudad, Blade If sdlo
ofrece golpes a diestro y siniestro, tiros a mansalva
y cabezas cortadas.

Tal vez ése sea uno de sus fallos, la falta de cam-
bios en la estructura de juego. Vale que tengas que
cargarte a todo bicho viviente, pero se echan de
menos otros aspectes. Eso i, el juego tiene unos
graficos muy canseguidos (espectaculares los
efectos de luces) y unas animaciones realmente
espeluznantes.

Lo que no tiene desperdicio es la facilidad con la
que contrelas al personaje. En unos pocos minutos
te has hecho con el sistema de combos, los cam-
bios de armas y los poderes vampiricos, lo que

«La’trama es mas
creible y solida»

CAgACTERFS‘rlt:As » Graficos de primera » Facil control « Vampiros a gogos

" EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLA

ayuda a que enseguida entres al trapo con la
marabunta de vampiros y maleantes que se
encuentran en todos los lugares a los que
vamos. ¢Es que en esta ciudad no hay gente
normal? @

VEREDICTO

(mz-mu 0rICIAL

PlayStatjon

Magazine
B GRAFICOS 8
Buenos en general

B JUGABILIDAD 8
El control es sencillo

M ADICTIVIDAD 7
Cuando consigues todas las armas,
pierde la gracia

CONCLUSION

Blade Il es, en lineas gen-
erales, un buen juego.
Magistrales «core-
ografias de combate» y
efectos cinematograficos
Filon seguro de ventas.
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Equipamiento.

O STALKER

Si quieres algo bien hecho, hazlo tu mismo.

DATOS

R LTS

A e
-

DISPONIBLE Si

PRECIO 59,95 €
DISTRIBUIDOR EA
DESARROLLADOR CAPCOM

]

RESTRICCION DEEDAD +18

IDIOMA TEXTOS Y VOCES
EN INGLES

JUGADORES UNO

ALTERNATIVAS
PS1:DINO CRISIS 2
(PSMag47, 8/10)

No es para pistola, pero nos

encanta. Accion, accién y
mas accion.

PS2: Time Crisis 2
(PSMag60, 9/10)

Enlo que a disparar a unaTv
se refiere, Time Crisis 2 no

tiene competencia por ahora.

i

5
g

Este es, seguramente, el juego
para pistola mas interactivo que
hemos probado nunca. Por fin pue-
des controlar todo lo que sucede
en pantalla con una G-Con en las
manos, cuando lo normal en los juegos para pistola
es que todo pase por cuenta de la CPU y el jugador
se limite Unica y exclusivamente a disparar a o que
aparece en pantalla.

Dino Stalker es una especie de mezcla de dos
titulos made in Capcom bastante famosetes: Gun
Survivor, por un lado; y Dino Crisis por otro. El resul-
tado es un experimento bastante raro con viajes en
el tiempo y cdmara en primera persona en el que
resulta inevitable el uso de la pistola para finiquitar
animales gue se niegan a ser extinguidos de una vez
por todas. ;O quizas es mejor jugar a Dino Stalker
con el DualShock2?

Aqui es donde radica, al final, el inico gran pro-
blema de Dino Stalker: en su sistema de control. Y
es que, a diferencia de lo que suele suceder en este
género, aqui quien mueve a tu personaje eres tl
mismo, y no la CPU. Avanzas por ahi con la camara
subjetiva como lo harfas en cualquier Quake o
Medal of Honor, pero usando la pistola para disparar
£omo en un Time Crisis. Esto, que en principio
resulta tan estupendo —ijun juego de pistolaen el

que eres tl quien se mueve, en lugar de ser llevado
de la mane por la CPU!'—, también resulta casiimpo-
sible de controlar con precision. Moverse por ahi,
apuntar a los bichejos que entran en tu radar y te
asaltan en cuestion de décimas de segundo, cambiar
de armas, recoger items... Demasiado para una pis-
tola. Acabaras usando el DualShock2 como en cual-
quier otro juego. Y claro, con el pad, deja de serun
titulo de pistola para convertirse en un shooter subje-
tivo mas.

Con todo, la interactividad de los escenarios es
impresionante. Practicamente todg, desde los arboles
y arbustos hasta las construcciones gue encontraras,
es interactivo. Vamos, que puedes avanzar por la
selva talando arboles a granadazos si quieres. Siem-
pre corriendo, eso si, recogiendo items y acribillando
reptiles infectos para que no se te acabe el tiempo
(ganas unos segundos extra con cada bicho que elimi-

«El {inico problema | |

de Dino Stalker
es su sistema de
control»

CARACTERISTICAS «Compatible con G-Cond5 (la de PSone) y con G-Con2 (PS2) « Til mismo controlas tu avance y exploras

074 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE | 002

Enciclopedia animada.

nas). Lo malo es que Dino Stalker se acaba mas bien
pronto, como todo juegoe para pistola que se precie.
Y ademas, tanto sus graficos como su sonido son
poco mas que «bonitos», en ningln caso impresio-
nantes. Si no piensas jugar con pistola, es un titulo
poco recomendable. Y si planeas jugarlo con una G-
Con entre las manos, jpaciencia y perseverancia, tt
puedes hacerio! @

VEREDICTO — \

PIaystatjon |

) agazine |
B GRAFICOS 7
Salen del paso, pero no asombran

M JUGABILIDAD 6
Ese control... !

. W ADICTIVIDAD 8 b
Divertido, rapido y muy cambiante

CONCLUSION
Su control atenta direc-
tamente contra su juga-
bilidad. Una lastima




Mejor atin.

ESTO ES

PLAYSTATION 2 ]

LTe suena esta cara?

FUTBOL 2003

¢No das pie con bola? Tal vez esto te ayude.

DISPONIBLE: Si

PRECIO: 65,95 €
DISTRIBUIDOR: SONY

DESARROLLADOR:TEAM
SOHO / SONY

RESTRICCION DEEDAD:NO |

IDIOMA; TEXTOS Y VOCES
EN CASTELLANO £

JUGADORES: DE UNO A
CUATRO

ALTERNATIVAS |

PS11SS Pro Evolution 2
(PSMag52 10/10)

iAsi fueron los juegos en
PSone una vez! Qué tiempos -
aquéllos...

P52 PRO EVO.SOCCER
{PSMagé60 10/10)

Konami nunca pone las cosas
faciles a la competencia, en
ningin género.

1

iYa esta aqui, ya llegé! La serie fut-
bolera de Sony regresa a PS2 dis-
puesta a arrasar con todo. Hasta con
anuncios en la tele, por si alguien no
se habia enterado atin.

Pro Evolution Soccer 2, FIFA 2003 y Esto es Fiithol 3
casi al mismo tiempo en las tiendas, ;qué elegir? Pues
a decir verdad, la decision no te serd demasiado diffcil
de tomar: tan sdlo tienes que apostar por lo que apos-
taste el afio pasado, porgue las cosas no han cam-
biado mucho en ninguno de los tres titulos. En el caso
de EEF2, todo permanece basicamente igual en lo que
a jugabilidad se refiere, aunque con la actualizacion
tipica de opciones, jugadores, estadios v alguna que
otra cosilla nueva.

Por ejemplo, esta vez podrds elegir el area hacia el
que quieres dirigir el baldn en los saques de banda o
los cormers con s6lo pulsar el botén que aparezca en
esa zona del suelo, en el campo. Esto no solo simpli-
fica estos tiros, sina que los hace mas realistas, ya que
el esférico no cae en un punto exacto como si lo «dis-
pararas», Sin0 que Mas 0 Menos va a parar a la zona
elegida (despueés de eso, tienes que buscarte Ia vida
para hacerte con la posesion antes que el equipo con-
trario). La animacion de los jugadores, como las
secuencias, se han mejorado considerablemente; y los
gréficos son alin mejores que en la entrega de la

pasada temporada. Sin embargo, al final, lo que ha que-
dado es poco mas que un Esto es Fithol 2002 con el
consabido lavado de cara.

Un nivel de dificultad algo més aguzado, porque el
equipo controlado por la CPU no se deja quitar el baldn
con tanta facilidad, y los porteros son mas listos que
nunca; y casi 14.000 jugadores en total esta vez, gra-
cias a todas las ligas que aparecian en el titulo anterior
mas otras seis. Pero aparte de estos leves retogues, la
jugabilidad es la misma de siempre: graficos preciosos
€omo los de un FIFA con un control y una dificultad
mas cercanos a los de un ISS/Pro Evolution Soccer,
iPocas novedades destacables, pero es que el anterior
EEF ya era condenadamente bueno!

cARAmnlsycAs = 6 ligas nuevas » Mas de 13.000 jugadores en total « Un nuevo sistema de saques por zonas/hotones

PlayStation

LA OPINION DE LOS EXPERTOS
Ellos fueron los verdaderos protagonistas.
La presentacion oficial de Esto es Fiithol
2003 conto con la presencia de los jovenes
futbolistas espafioles imagen de TIF 2003;
Guti, Lugue, Baraja y Joaquin. Sélo falto el
jugador bético, que ese mismo dia jugaba en
Sevilla.

Enfrentados en el terreno de juego virtual, Guti
demostrd ser el mejor con los mandos (algo que
pudo comprobar muy bien nuestra coordinadora,
Ruth, en la comparativa de ftbol que hicimos con
€l delantero madridista, Roberto Carlos, Pavon,
Tamudo, Morales y Jesuli, publicada en PSMag 66)
Su Real Madrid vencio con esfuerzo y en los penal-
tis al Depor de Luque y al Valencia de Baraja. Y,
como en el futbol real, tras el partido vinieron las
Impresiones de los jugadores. Voila

GUTI: «La verdad es que uego bastante Mi mujer
Se queja porque dice que juego demasiado. Juego
€en casay en las concentraciones. Esta muy
logrado, es un juego muy rapido y divertido. El con-
trol es bastante asequible para cualquiera, incluso
para los primerizos»

LUQUE: «Tengo una PS2 y juego bastante en las
concentraciones, donde tenemos muchas horas
muertas. Es una buena forma de pasar el rato»

«El Juego es muy real. Te puedes tirar a la piscina y
hacer de todo. Cada vez que juegas aprendes
movimientos nuevos»

BARAJA' «La verdad es que no me gustan dema-
slada los videojuegos, no suelo jugar «Es la pri-
mera vez que Juego a TiF 2003 y Creo que esta muy
bien. Los movimientos de los jugadores estan muy
conseguidos»

VEREDICTO

| PlayStation |

) Magazine
| HGRAFICOS 9 !

. Aln mas detallados y realistas
| M JUGABIUDAD 7
¢ AN no es un PES...

- B ADICTIVIDAD 8
{ Ligas y opciones a mares

CONCLUSION

Continua sin alcanzar el
~ nivel de jugabilidad de
* PES, pero cada vez se

acerca mas. Aun asi, no
- ha mejorado demasiado
al EEF anterior.

S
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DESPACHATE A GUSTO, ESTA SECCION TE PERTENECE. ACEPTAMOS COMENTARIOS:
DESDE LOS MAS BENEVOLOS Y MODERADOS A LOS MAS VIPERINOS Y ALAMBICADOS.

«Javier, pasanos
una foto mas
actual»— le diji-
mos, Y nos paso
esto. cSera que
contestar vuestras
cartas empiezaa
afectarle?

CARTAS, CROMOS Y RECORDS

Hola. Soy una chica de 14 afios, fan incondi-
cional de la saga Final Fantasy (en especial del
capitulo VIl y también me gustan bastante
Crash, Spyroy Harry Potter. No voy a haceros
mucho peloteo porque, entre otras cosas, soy
novata como compradora de PSMag (apenas
tengo un par de nimeros), pero me parece
una revista muy buena. Me encanta el Feed-
back y como contestais las cartas, metién-

doos con todo el mundo. Estoy deseando ver

qué decis de mi carta...
1. Tengo entendido que el primo del redactor
jefe es un fiera. ; Tiene algin record intere-
sante en el patinete de Spyro 3: El Afio del
Dragon?
2. Estoy intentando reunir todas las cartas del
FFVIIl. ¢ Hay alguna forma de pasérselo sin
sacrificar la carta de Laguna?
3. ¢Alguien ha conseguido reunir todos los
cromos de «Brujas y Magos famosos» en
Harry Potter y La Piedra Filosofal? ¢El primo
del redactor jefe?
4. L0s juegos Yu-GI-Oh! y Harry Pottery La
Camara Secreta, ;son para PSone o PS2?
Gracias por todo, y no 0s ensanéis mucho
Conmigo...

Sandra Ordénez

Internet

Bonita forma de meternos presion... Asi
no tiene gracia, ya nos meteremos con-
tigo en alguna otra ocasion. Sandra 1,
PSMag 0. Que sea la iltima vez.

1. Exacto, es un fiera, pero en muchos
mas sentidos de los que imaginas.
Lamentablemente también es un mer-
cenario, de modo que no se esfuerzaa
menos que le salga de las narices y le

llenemos los bolsillos de chucherias. No

podemos con él...

2. Hooombre, no es que sea «imposibili-
simo» pasarselo, pero los 100 héroes
que te dan por ella bien valen el sacrifi-
cio. Venga, que solo es darle aun
botén...En
http://usuarios.lycos.es/FinalFantasy-
next/donwloads.htm tienes una version
del solitario de Windows con cartas del
FFVIII, por si te ayuda en algo.

3. Tenemos prohibido hablar del tema. A
Ia dire no le hace mucha gracia, por mas
que se empeiie en afirmar «Qué nifio
mas mono», «;Qué diablos...», «j;Como
demonios hizo ese salto?!...

4. Hay (habra) versiones de los dos para
ambos sistemas; los que comentaba-
mos el mes pasado eran de PSone, para
mas sefias.

GEOGRAFIA E HISTORIA
iHola! Os escribo por simples razones; des-
pués de todo el peloteg, ahi van las razones:
1. ¢De verdad creéis a todos esos que dicen
que os leen desde el nimero 1?7

2. Soy coleccionista y tengo la edicién Plati-
num de Tormb Raider 1. ;Cual fue el primer
juego que salié para la Play?

3. ¢Tengis algin truco para Ace Combat 37
No tengo ninguna razén mas, asi que... adios y
hasta otra.
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| PD: Os escribo desde Irén, donde me aburro

mucho (por eso escribo), y al contrario que
otros no quierc que publiguéis mi carta.
PD2: ; Me hariais un pequefo descuento sime
suscribo desde aqui? <risas:
Carlos Alberto
Internet

Ehm... Bah, algin dia aclararemos eso
del peloteo.

1. Si, ¢ por qué no? Ni nos lo dicen tantos
ni es algo de lo que tengamos que des-
confiar.

2. La consola se puso a la venta con jue-
gos como Tekken, Toshinden, Jumping
Flash o Air Combat, pero el primerisimo
(en muchos aspectos) fue sin duda
Ridge Racer.

3. Mas o menos: si consigues 5 finales
distintos con la misma nave accederas
al Simulador de Misiones. Ya, vale,
seguro gue ahora quieres un truco para
acabarte el juego 5 veces, no digas
mas...

PD: Trasladaremos tu peticion al depar-
tamento de atencion al leyente, a ver
qué puede hacer por ti. Jo, jo.

PD2: Pues... NO <risas>. A Irdn no irén,

no irdaan...

GASTANDO PUNTA

Hola, ;qué tal? Me llamo Rafa y me gustaria
que esto saliera en la revista. Creo que sois
los mejores, pero no quiero gastar punta por-
que si no se me acabarfa el I&piz. Ahi van mis
preguntas:

1.¢Saldran la Play 3y la 4?

2. ;0s podéis dedicar mas a la Play 1?7

3. Porfa, ¢me podéis dar aigunos trucos para
Worms World Party?

Gracias, esperemos vernos otra vez.

PD: Ah, perdona, pero ¢puedo salir en la Plays-
tation Magazine? Otra cosa, sinosalgoenla
revista, mandadme vuestra respuesta. Gracias
de nuevo.
Rafael Bello
Ecija (Sevilla)

' Estupendo, estupendo. Procuraremos

no gastar mucha tinta, entonces.

1.Y tal vez la 5y la 6. Algtin dia.

2. :Mas? ;:MAS? ; Quieres que hagamos
nosotros los juegos?

3. No es por ahorrar tinta, pero no
hemos encontrado ninguno. Qué mas
quisiéramos.

PD: Bendita juventud...

GASTANDO MAS PUNTA
Hola, amigos de PSMag. Os escribo porgue el
boligrafo se me acaba y quiero aprovecharlo
en algo. Soy el que més revistas tengo en mi
pueblo, porque sois la mejor del mercado.
Bueno, varmos al grano:

1. ¢Cuando sacaran Driver 3 y Devil May Cry

oo

2. Un amigo mio dice que ha visto la PS2 por
30.000 pelas, ¢es verdad?

: 3. ¢Tenéis trucos para Perro y Lobo o Tenchu

2?7

4, L.os trucos de las demos, ¢sirven en juegos
piratas? Y no me echéis la bronca, porque
Seguro que vosotros también tenéis.

5. ¢Cuando saldra Dino Crisis 37 Dicen que
sera un shooter en primera persona.

i 6. ;Cudles son los mejores altavoces para
pS2?



LA TIRA por TONI FONT

PD1: Quisiera felicitar a Félix Valle y a Miguel
A. Izquierdo.
PD2: Sobre todo a este ultimo, que también es
de Jaén.
PD3: ;i Tan bueno es el primo del redacter jefe?
PD4 a PD9: Perdonad lo del margen, sacad mi
carta o (...}, hasta luego, bye bye, sayonara, i
ahora vas y lo cascas.
Francisco Chica
Valdeperias de Jaén (Jaén)

£ 0s habéis puesto de acuerdo o qué? Es
Ia Gltima vez que aceptamos encabeza-
dos tan sospechosamente similares...

1. Driver 3 alin no tiene fecha, saldraa lo
largo y ancho de 2003. DMC 2 deberia
salir en el primer trimestre del afio,
poco después de que lo haga en Japon, ’
pero mejor si se toma su tiempo y viene |
con una conversion PAL decente (no
como la primera parte). No nos importa-
ria esperar un par de mesecillos mas a
cambio.

2. :Qué es esto, un trivial? :Nos pones a
prueba? Pues... no, es mentira, hala.
:¢Acertamos? Probablemente vio un

p.v.p. de 300 euros, antes de que bajara

a 250 y antes de entender (que ya son
horas) como funciona esto de los euros

y los délares y las pesetas.

3.Uno para Tenchu 2: pausa el juego, |
pulsa «circulo» y, sin soltarlo, izquierda,
derecha, arriba y abajo para conseguir
energia.

4. Qué vamos a tener, si esté la redac-
cién de betas hasta los topes... ;Por qué
no los pruebas tii mismo y nos cuentas?
5. La tercera parte de Dino Crisis esta
desarrollandose en exclusiva para
Xbox. El shooter del que hablas debe de
ser Dino Stalker, que acaba de salir en
PS2 y es un juego de pistola (en reali-
dad, la tercera entrega de la serie Gun
Survivor). Tienes la review en la pagina
74.Y no, no tenemos ni idea de cuando
saldra el otro.

6. Aunque es «un pelin caro» (por
decirlo suavemente), nos quedamos
con el equipo Creative Inspire 5.1 Digital

5700. Una barbaridad.
PD1 a PD9: Asi que se te acabhaba el boli-
grafo...

iROSA, ROSAE, ROSITA!

Hello! Me llamo Rosa <tachado: podéis lla-
marme Rosita>, tengo 13 afios y me encanta
vuestra revista, aungue no soy yo quien la
compra sino mi primo {lo que pasa es que se
lacojoy la leg, claro).

jAlld van las preguntas!

1. iPor favor! {Decidme que esta mejor Mun-
dial Fifa 2002 que Pro Evolution Soccer! iNO
me hagéis quedar mal ante mi primot

2. Aparte de los equipos asiatico, africano...
¢hay algo mas que desvelar en Mundial Fifa
2002?

3.Y por ultimo, sobre A Dog’s Tale, quién ha
sido el gifi.... digo, el listo que ha hecho eso? Yo
es que soy de juegos de lucha y futbol, no de
mie... yarozes. iY que me perdonen!

PD: Par favor, publicad la carta o me suicido. Si
lo hacéis os mando unas uvas, que para eso
estamos en vendimia. jVendimiadas por mi!
Todo un lujo, je, je. iGuapos! jSois los mejores!
Rosa M? de la Guia
Campo de Criptana (Ciudad Real)

1. «Estd mejor el Mundial Fif...» A ver,
«Estd mejor el Mund...» Nada, no hay
forma.

2. Si desbloqueas las 4 selecciones con-
tinentales conseguiras también una
seleccién mundial. Eso es todo.

3. {Alin por encima! Alguien, en algtin
lugar, en algtin momento de su vida,
decide invertir horas y horas de su
tiempo en algo con lo que puedas jugar
gratis, y vas ti... jy se lo agradeces de
esta forma! Muy bonito, oh. No tienes
perdon (por muy malo que sea).

PD: Mooola. Ya puestos, podias enro-
llarte y mandarnos una botella en el
paquete...

CREAR, COMPRAR, JUGAR
Buenas a todos, lo primero felicitaros una vez
mas por la revista, que sigue sienda lo mejor

Correo de los lectores ...

de las tiendas. También queria daros las gra-
cias por todo, pese a los contratiempos gue
ha hahido estoy igualmente agradecido. A
continuacion, queria comentaros unas cosi-
llas...

1. En primer lugar, ;qué ocurre con los juegos
de PSone? Resuita que antes no bajaban de
las 8.000 ptas. (48...) de ninguna forma, y
ahora salen casi todos a unas 5.000 (30..)
como mucho. Mi duda es: ; Los juegos que
salen ahora son de peor calidad y por eso son
més baratos? ;0 es que nos han estado
cobrando siempre unos cuantos euros de
mas? Lo gque me lleva inevitablemente a la
siguiente pregunta: ;Acaso ahora nos estan
cobrando de més en los juegos de PS2 y sdlo
estaran a su «precio real» cuando salga la
PS3?

2. Por otro lado, queria comentar algo sobre
los juegos de lucha. Resulta que me han gus-

tado desde siempre (desde los piques de la i
méquina de Kung-Fti), he jugado a DoA2, TTTy |
VF4, pero ninguno de ellos me ha llegado a
transmitir la «tension del combate» como lo
hace Kengo: Master of Bushido. Es mas, VF4

me decepciond bastante por las expectativas |
que habia sobre él. Que conste que no digo
que haya ninguno peor que otro, sélo que en
Kengo te pasas un tiempo entrenando con
espadas de madera... y esto hace que cuando
te encuentras en el torneo imperial, con todo
lo que has luchado para llegar hasta ahi, con
espadas «de verdad», tambores resonando
para anunciar el combate, la ausencia de
musica, el realismo de personajes y golpes (ya
que se puede morir de dos o tres cortes sison
certeros) y el hecho de que haya heridas que
sangren (se puede morir desangrado) hacen
que la experiencia sea inigualable por ningtin
otro juego del género. ; Creéis que es muy

raro lo que digo?

¢Saldra la segunda parte de Kengo pronto?
Seria una pasada que incluyera combates al
aire libre como en bosques, en la nieve 0 en

un lago a modo de «combates por honors,

fuera del torneo imperial.

3. Otra cuestitn gue queria tratar es gue

tengo varias ideas sobre la creacion de algu-
nos videojuegos. Técnicamente no tengo ni

ime MUERO
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idea de hacerlos, pero creo que son ideas sufi-
cientemente buenas como para funcionar y
me gustaria saber qué pasos tengo que dar
para que por lo menas me escuchen en algin
sitio, a ver si pudieran llegar a realizarse.
De momento nada maés, deciros que gracias
por todo v hasta la proxima (efectivamente,
volveré...)
PD: ¢Qué tal funciona el Top Gun Fox 2 Pro
con el Sky Odyssey?

Guzman Mugraza

Internet

1.Vaya, parece que tenemos tema para
rato con lo del precio de los juegos... No
queremos ser malpensados, asi que
atribuiremos la buena nueva a los pre-
carios recursos que las compariias des-
tinan actualmente a PSone (de ahi que
apenas sigan saliendo titulos decentes
para la gris). A menos recursos menos
riesgo, menos bocas que alimentary
menos necesidad de recuperar capital
invertido inflando el precio final. Bueno,
esto es porque no queremos ser mal-
pensados, claro...

2. En cuanto a los juegos de lucha,
entendemos que te pueda gustar Kengo
(incluso mas que ningin otro), ;cpero
qué te ha decepcionado de VF4? Sies
el «number one» de los freakies de la
lucha! Lo de morir de un solo tajo y al
aire libre <cielos, necesito unas vacacio-
nes> también lo puedes encontrar en
Bushido Blade, un experimento de
Square de finales del 97 que no tuvo
demasiado éxito quizas precisamente
por ello.

Te iba a encantar. Y ya que lo mencio-
nas, si que hay una segunda parte de
Kengo en PS2 (tras haber estado tonte-
ando durante un tiempo con la posibili-
dad de salir en Xbox), subtitulada
Legacy of the Blade y que lleva ya algiin
tiempo en las tiendas japonesas. A ver
si llega pronto y te podemos contar qué
trae de nuevo.

3. Por ultimo, para conseguir que tus
ideas sobre videojuegos lleguen a buen
puerto debes (sorprendentemente) pro-
curar que lleguen al mayor nimero de
compaiiias posible. Biiscalas en inter-
net y hombardéalas con cuantos mas
correos mejor, a ver si hay suerte; pero
sobre todo asegiirate de que no se
apropian de ellas con intenciones poco
sanas... .Por qué no nos las mandas pri-
mero a nosotros y asi te cubres las
espaldas? Va, puedes fiarte, je, je.Alo
mejor deberiamos hacer una seccion
con ellas...

(Por cierto, chas leido el reportaje sobre
el Master en Creacion de Videojuegos?
o has venido directo al Feedback?)

PD: De lujo, como con cualquier otro
juego de aviones.
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Prisoner of War

Prisoner of War
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NOVEDADES €N CINE

Porque no todo en esta vida €s jugar a «la Play»

otrosiimites

INSOMNIO

Director: Christopher Nolan

Intérpretes: Al Pacino, Robin Williams, Hilary Swank
Estreno: 11 octubre

El director de la desasosegante y laberintica Memento
vuelve a introducirse en los intrincados vericuetos de la
mente humana en este inquietante thriller protagonizado
por un brillante Al Pacine v el histriénico Robin Williams, que
por segunda pelicula consecutiva (la anterior fue Retrato de
Lina obsesion) deja los chistes y las muecas para meterse en
la piel del malo de la pelicula.

Pacino interpreta a un veterano policia, will Dorner, que viaja
de Los Angeles a un pequefio pueblo de Alaska para investi-
gar el terrible asesinato de una muchacha de 17 afios. En
una region en la que nunca se pone el sol en verano, algo
que agrava su insomnio, Dorner se enfrentara a su peor
pesadilla: el escritor Will Fincher (Robin Williams), un hombre
de mente brillante dispuesto a atormentarle y a jugar con su estabilidad mental.

INSOM

VEREDICTO: Buenas interpretaciones, una trama lineal bien trazada y un aprovecha-
miento magistral de la luz y el paisaje como elementos dramaticos. Muy recomen-
dable

DARKNESS

Director: Jaume Balaguero
Intérpretes; Anna Paquin, Lena
Qlin, lain Glen, Giancarlo Giannini,
Fele Martinez

Estreno: 11 octubre

Balaguer¢ continlia con el género
fantastico-terror, donde ya demos-
tr su pericia con Los sin nombre,
la primera pelicula espafiola de
este género aclamada en todas
partes por critica y plblico. De la
mano de Fantastic Factary, la
unica productora espafiola dedi-
cada al cine fantastico y de terror,
co-producida por Estados Unidos,
€OnN un presupuesto mas que con-
fundente y un reparto internacic-
nal, Balaguerd retoma una de las
historias mas repetidas y socorridas del cine de terror: el caserdn encantado que se las hace
pasar moradas a la familia nueva en el vecindario. Regina (Paquin) se muda junto a sus padres y
su hermano pequefio a una casa apartada en el campo. El hermano empieza a hacer dibujos
extrafios y aparece cada mafana con moratones en el cuerpo. Regina que siente que en esa
extrafio caseron hay algo oscuro y terrorffico que quiere destruir la familia.

VEREDICTO: Mas convencional y menos espeluznante que Los sin nombre. Para
incondicionales del género

SPIDER-MAN

En video y DVD. Alquiler y venta

Lanzamiento: 6 noviembre

Director: Sam Raimi

Intérpretes: Tobey Maguire, Willen Dafor, Kristen Dunst
Género: Ciencia-ficcion

Precio VHS: 20 _Precio DVD: 27 _

Idiomas: Espafiol, inglés y catalan 5.1. Subtitulos: Espa-
fiol, inglés

Columbia

La version cinematogréfica de uno de los grandes clasicos
del comic batio récords de taquilla y demostro que los
superhéraes siguen estando de moda. La pelicula que A

cuenta los origenes de uno de los grandes superhéroes de SPRIDER-AIFTY
la historia del cémic, de la televisién y el cine, se estrend en it
Espania el 21 de junio y, con 521 copias distribuidas, le arre-

batd a Ef ataque de los clones el titulo de ser el mayor lanzamiento de la historia cinematogra-
fica espariola. Spider-Man ha recaudado en Espania 22 millones de euros, con gran ventaja
sobre la segunda en el ranking de peliculas mas taquilleras: £/ ataque de fos clones, con 16,6
millones de euros.

El formato DVD incluye dos discos. Ademaés de la pelicula, contiene bastante extras: comenta-
rios, notas de produccion, filmografias del reparto, seis escenas multi-angulo, videos musicales,
galeria fotogréfica, Cémo se hizo, Spider-Mania_

VEREDICTO: Lograda adaptacion al cine de un clasico de los comic. Muy entretenida
y. para los amantes del comic y la ciencia-ficcion, imprescindible.

AMELIE

Video y DVD en alquiler. A la venta s6lo en video
Lanzamiento: Disponible

Director: Jean-Pierre Jeunet

Intérpretes: Audrey Tatou, Mathieu Kassovitz
Género: Comedia fantastica

Precio VHS: 11,99 _

Manga Films

Amelie no es una chica como las demas: Ha visto a su
pez de colores deslizarse hacia las alcantarillas munici-
pales, a su madre morir en la plaza de Notre Damey a
su padre dedicar toda su atencién a un gnomo de jar-
din.

Camarera en un café parisino, la vida de Amelie es sen-
cilla: le gusta tirar piedras al Sena, observar a la gente y
dejar volar su imaginacion. Hasta que un dia descubre
el objetivo de su vida: arreglar la de los demas y hacer-
les felices sin que se den cuenta de su intervencion.
Pero su mision puede hacer peligrar la blisqueda de su
propia felicidad.

Amelic va 4 cambias tu vida

AUDREY. TALTOU MATRIEL KASSD¥ITZ

Amglic

s #2m 20 JEAN-PIERRE JELRET

VEREDICTO: Entrafiable cuento protagonizado
por una princesa urbana que te robara el cora-

i -w:-l.@
zon

EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE U79



~ - DVD/VHS/CINE

NOVEDADES €N CINE

METROPOLIS

Video Y DVD en alquiler. A la venta sélo en DVD

Director: Rintaro Género: Anime

Precio DVD (2 discos): 23,99 _

Idiomas: Espanol, inglés y japonés 5.1. Subtitulos: Espaniol, inglés, portu-
gues.

Extras DVD: Trailer, como se hizo, entrevistas, documental «Comparacion de
los bocetos», libro de comic, filmografias, mends animados.

Columbia

Metropolis es una ciudad del futuro stper industrializada. Su lider més pode-
r0s0, Duke Red, prepara presentar al mundo a Tima, un robot de Gltima generacion. Su hijo, un
Jjoven violento llamado Rock, es enemigo de los robots y quiere encontrar a Tima para des-
truirlo. Mientras, en el intrincado laberinto que hay debajo de Metrdpolis, una ciudad que
consta de tres niveles en los que se desarroilan vidas paralelas, Tima ha trabado una entrafiable
amistad con un amigo muy especial

VEREDICTO: Basado en el mitico comic creado por Osamu Tezuka (Astro Boy),
escrita por el legendario Katsuhiro Otomo {Akira) y dirigida por Rintaro (Galaxy
Express 999), Metrépolis es una nueva joya del anime japonés que retoma el cla-
sico de Fritz Lang y demuestra cuan lejos puede llegar el cine de animacion

€L UNICO (THE ONE)

A la venta en video y DVD

Lanzamiento: 6 noviembre

Director: James Wong

Intérpretes: Jet Li, Delroy Lindo, Carla Gugino Género: Accion

Precio VHS: 8,99 _ Precio DVD: 23,99 _

Extras DVD: Trailers, documentales, comparacidn con el Animatic, comen-
tarios del director y del reparto.

Idiomas: Espariol, inglés e italiano 5.1. Subtitulos: Inglés, espafiol e italiano
Columbia

Imagina gue existen universos paralelos. Imagina que alguien se escapa de

uno de ellos y deambula por las calles de tu ciudad. Imagina que ha venido

para acabar contigo. Imagina que es exactamente igual que tl. Jet Li (Romeo debe morir) inter-
preta un doble papel como un agente de policia que debe defenderse de una réplica exacta de
si mismo venida de otro universo para acabar con él.

VEREDICTO: Realizada por y para el lucimiento del astro oriental. Acrobacias, artes
marciales, golpes mortales y, eso si, menos didlogos que en una pelicula muda

NOVEDADES MUSICALES

coLprLAY A RUSH OF BLOOD TO THE HEAD

El grupo de Chris Martin ha aprobado con nota la dificil asignatura del
segundo disco con este trabajo. Y no lo tenian nada facil, pues el inusitado éxito de publico y
critica que obtuvo su primer lanzamiento, Parachutes -al amparo de ese sensacicnal single
que era «Yellow»—, dejé muy alto el listdn para la banda britanica. Tal era la presién ejercida por
los medios sobre Coldplay, que durante las sesiones de grabacion de A Rush Of Biood To The
Head, el propio Chris Martin confesd que este podria ser el Gltimo disco del grupo. Lo sea o no
finalmente, lo que si gueda claro es que esta nueva obra, sumamente influenciada per los aten-
tados del 11-5, supera en calado y calidad los logros conseguidos en Parachutes, aungue haya
sido a costa de apostar menos por la comercialidad y mas por la sobriedad. Con sole dos sin-
gles potenciales, la luminosa «In my place» y la inspiradisima «Clocks», el resto del disco se
mueve en parametros gue recuerdan inevitablemente uno de los referentes méas tangibles de
Coldplay, el tragicamente desaparecido Jeff Buckliey, aungue otra influencias evidentes —Pink
Floyd, Echo & the Bunnymen, Radiohead- sobrevuelan también las once canciones de A Rush
Of Blood To The Head. Nos hallamos pues ante un trabajo mas dificil y en un principio menos
agradecido de escuchar que Parachuites, pero también ante un disco cuya repetida audicién
acaba dejando poso. Pese a todo, este segundo album no sélo ha vuelto a cosechar excelentes
criticas de la prensa especializada, sino que también se ha aupado rapidamente a los primeros
puestos de las listas britanicas de discos mas vendidos.

Coldplay actuara el 15 noviembre en Madrid (la riviera) y en Barcelona el 16 (Razzmatazz).

VEREDICTO: Coldplay ha entregado un segundo disco mas oscuro y menos inme-
diato que su predecesor, pero que a la larga se revela como un trabajo mas sélidoy
equilibrado. Once grandes canciones de una de las mejores bandas del panorama
actual de la misica britanica
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LA HABITACION DEL PANICO

Video y DVD en alquiler. A la venta solo DVD
Lanzamiento: Dispcnible

Director: David Fincher

Intérpretes: Jodie Foster, Fristen Stewart, Forest Whitaker
Género: Thriller Precio DVD: 24 _

Extras DVD: Filmografias de los intérpretes y trailer.
Columbia

Una recién divorciada (Foster) y si hija de 11 arios, (Stewart), se
mudan a un piso de Nueva York que tiene una habitacion acora-
zada a prueba de intrusos. Pronto pondran a prueba su eficacia,
cuando tres ladrones irrumpan brutalmente en su nuevo hogar.
Ellas se refugian en «la habitacion del panicor, precisamente el
lugar en el que se encuentra lo que los ladrones estan buscando.

| O D IFESRORS T E R

VEREDICTO: Tension claustrofobica a raudales. Para los que les gusta sudar pasarlo
mal en el cine

SERIE DRAGONBALL Z

A la venta en video y DVD

Lanzamiento: Disponible

Director: Akira Torlyama

Precio VHS: 13,96 _ Precio DVD: 17,99 _

Extras DVD: Idiomas, seleccion de escenas, fichas técnicas, fichas
de los perscnajes y biografia del autor.

Manga Films

Desde el mes de mayo, Manga Films est4 reeditando todas las aven-
turas de Son Goku; Dragon Ball y Dragon Ball Z, asi como todos los
episodios de la saga Dragon Ball GT.

Después del lanzamiento de titulos como Aventura mistica, La bella
durmiente en el castiflo del mal y La leyenda del dragon Seron,
ahora le toca el turno a El camine hacia el mds fuerte, pelicula iné-
dita en Espana que homenajea los diez primeros afos de existencia de esta mitica serie de ani-
macién. También estan disponibles desde el 23 de octubre un DVD que contienen las peliculas
Los guerreros de plata y Fusion y un tercero que incluye tres filmes: £/ ataque del dragon, £l
regreso de Broly y El combate definitivo.

VEREDICTO: S6lo para fanaticos del anime japonés y fervorosos seguidores de la
serie

SUEDE
A NEW MORNING
Habla mucha curiosidad por escuchar el anunciade cambio de rumbo y de sonido que Suede
iba a emprender con este nuevo disco, y la verdad es que una vez paladeado al completo, A
New Morning no acaba de resultar un trabajo redondo, aungue algunos de los temas conserven
parte de la efervescencia y el glamour que la banda britanica ha sabido imprimir a la mayor
parte de sus canciones. Lejos quedan ya los brillantes momentos de sus primeras obras, en
especial el exquisito Dog Man Star, y el relativo desencanto que nos dejo el anterior &lbum de
Suede, el irregular Head Music, tampoco invitaba mucho a mantener grandes expectativas
sobre este trabajo. Ademas, las sesiones de grabacion estuvieron acompariadas por notorios
problemas, pues una vez completado el disco la banda inglesa se mostrd sumamente insatisfe-
cha con €l resultado, hasta el punte de decidir contratar un nueve productor y optar por remez-
clar de nuevo todas las canciones. El resultado final queda bastante cerca del disco més «pop»
—por llamarlo de alguna manera- de Suede, el chispeante Corming Up, con canciones tan pega-
dizas como «Positivity» —primer single-, «Obsessions» o «One hit to the body», pero la mayoria
de los temas se apoyan demasiado en los teclados, gue roban el tradicional protagonismo que
las guitarras ostentaban en las canciones de Suede. Tal vez la marcha de Benard Butler siga
siendo una losa que pesa demasiado en la trayectoria de la banda liderada por Brett Anderson,
quien, eso si, sigue cantando como nadie, haciéndonos recordar los mejores tiempos del cama-
lednico David Bowie. Suede actuara en Barcelona el 25 de Noviembre, el 26 en Madrid y el 27
en Salamanca.

VEREDICTO: Un disco irregular, que no acaba de romper con el clasico sonido de
Suede ni de encontrar nuevos caminos para la banda britdnica. Algunas canciones
brillantes y pegadizas, pero en general el disco esta muy por debajo de lo que
cabia esperar de Brett Anderson y compaiiia
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PERIFERICOS
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=
PlayStation

PANTALLA LCD

PARA PSONE

@ Producto: Pantalla LCD para PSone

@ Fabricante: Sony @& Distribuidor Sony & Precio 199,99 €

Seguro que ningun periférico para consola te ha despertado
tanta ternura como un cachorro o un gatito. Pero esto...
Vamos, que es una preciosidad.

Haz un poco mas feliza tu
PSone. Hazla méas bonitay
completa. Comprale un
vestido a la tltima y, des-
pués, suéltale piropos sin
parar. ;Qué se puede decir de un periférico
como éste, en una consola como ésta, sin
derretirse de pura dulzura? Ya, claro, la sen-
sacion de dulzura pierde muchos grados
cuando consultas el precio, pero miraio por
el lado bueno: en Euros, 33.000 Ptas. no
parece tanto.

Después de varios siglos de expectacion
e impaciencia, por fin sale a la venta en
nuestro pafs la pantalla LCD oficial de
PSone, con un disefio, una calidad de ima-
gen y unas prestaciones soberbias.

Si bien Sony ha preferido omitir ciertos
detalles en el libro de instrucciones del apa-
rato —tales como la resolucion de imagen
que es capaz de dar su chiquitina o los Hz
de calidad de imagen que es capaz de dar—
, lo cierto es que no tiene nada malo que
esconder. La resolucion que la pantalla es
capaz de reproducir es claramente superior
a la que es capaz de transmitir un juego de
PSone, ¢por qué habran preferido «escon-
der» ese dato? ¢Y por qué no habran
«escondido» otro, como la potencia de los
altavoces, de 1W cada uno? Ya, dicho asi,
parece poquisimo, pero te sorprenderia ver
lo que dan de si dos altavocitos Stereo de
1W bien calibrados. Le sobra volumen para
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importunar a quien sea que ande cerca, ho
te preocupes. En cuanto a las prestaciones,
cuenta tan solo con volumen y brillo, sin
permitir ajustes en el color o el contraste,
pero no creas que se echan demasiado en
falta.

El disefio y la distribucion de entradas,
salidas y demés no podria ser més ade-
cuado. La pantalla oficial de Sony se ajusta
tan bien a su consola més jovenzuela que,
una vez instalada, parece formar parte de
ella. Los mismos materiales, las mismas
curvas, las mismas conexiones... Cuesta
creer que PSone se venda originalmente sin
esta pantalla, una vez que la ves puesta.
Incluso utiliza un cable de alimentacién
para todo el conjuntg, sin resultar necesario
alimentar |la consola por un lado vy la panta-
lla por otro.

Las salidas traseras de PSone coinciden
con las de la pantallg, que las prolonga
hacia atras como si en realidad no hubieses
enchufado la pantalla siquiera. Mas bien al
contrario, ya que la parte trasera de la pan-
talla cuenta con una salida y una entrada
propias de las que carece la PSone: salida
para auriculares, y entrada para conexion
de video y sonido AV. Esto significa que, con
los adaptadores y cables adecuados, podras
hacer cosas diferentes, como ver en tu pan-
taila LCD el video de la boda de tu prima
conectandole una videocamara, o las fotos
de una cdmara digital, etc. Del mismo

- &
K Xor

modo, la pantalla oficial de PSone te per-
mite continuar utilizando la consola normal-
mente con la TV de casa, si lo prefieres, sin
necesidad de desconectar ésta.
Proximamente también saldra a la venta
un cable de alimentacion especial que te
permitird conectar el combo de pantalla +
PSone al mechero del coche, para amenizar
un poquite los viajes. Pero ahora bien, aqui
llega la gran pregunta: ¢se puede conectar
a la pantalla de PScne alguna otra cosa,
como una PS2, por ejemplo? Pues en princi-
pio, na. Actualmente no existen cables de
video y audio compuesto de PS2 que termi-
nen en clavijas AV (como la de unos
auriculares, para entender-
nos), que es el cable que
necesitarias para eso.
No existe por afora,
pero podria lanzarse
al mercado en
algun momento,
quién sabe... ®

VEREDICTO

PlayStation

CONCLUSION
El periférico que toda
PSone coquetuela nece-
sita. Lastima que no sirva
también para PS2.Y que
no sea mas barata.
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e [FOPMUla One Arcade

dFORMULA ONE
- ARCADE

4 ' PARA ESTA CLASE MAGISTRAL NECESITARAS:
TR0l GANASDE CORRER [0\ MONTON DE POWER-UPS
de circuito PGS ALVOLANTE# UNA RETRANSMISION LARGA Y ABURRIDAJ

La Formula Uno como no lo habias visto nunca...

La Formula Uno suele Aceleradores, pilotos automati- sefialado los tramos mas dificiles de

ser sinénimo de para-  cos, neumaticos de gran agarre... cada carrera e indicado los puntos

das en boxes, relaciones  Una pequefia muestra de los power-  en los que debes frenar para girar sin

de cambios y aburri- ups que puedes recoger en carrera problemas. Deberas hacer gala de
miento generalizado. Formula para que tu coche vaya mas rdpidoy  buenos reflejos y de ansias de velo-
Arcade, sin embargo, es sinénimo de  acabes llegando el primero alalinea  cidad si pretendes superar todos y
diversion, diversion y diversion. de meta. Pero no todo va a ser pan cada uno de los circuitos. Y no olvi-

Ha llegado la hora de enviar a comido, ya que ni todos los reforza-  des leer los consejos que tienes al

tomar viento a las limitaciones de los ~ dores del mundo van a servirte de final de cada carrera.
simuladores de F1 tradicionales y nada si te estampas cada dos por Ha llegado el momento de elegir a
disfrutar de un juego que ofrece tres y no haces més que salirte dela  un piloto, ponerte el casco, rechinar
accion arcade ultra rapida y power-  calzada. los dientes v... jpisar el acelerador!
ups atutiplen. Para que esto no ocurra, hemos jAdelante!

El circuito ideal para principiantes. Bonito y facil

iPrecaucion!

La primera curva es
bastante cerrada, de
mado que frena justo
en la entrada. En la
salida, pisa a fondo el
acelerador para

recuperar velocidad v ke
hacer morder el povo 8@ [l 104 iA fondo!

los rivales W' GET OUT OF MY WAY! /4

Una recta ideal para

pisar a fondo el
acelerador y quemar
rueda. Si llevas activada
la ayuda a la
conduccion (R2), tu
coche seguira el carril
sin salirse, y podras
centrarte en la
velocidad

El circuito italiano, el primero del
juego, es un aperitivo de lo que esta
por venir. No tendréas que frenar
demasiado, y hay un montén de cur-
vas en las que puedes pisar a fondo el acelerador
Cuando frenes, no te pases: las curvas no son
muy pronunciadas, de modo que puedes tocar el
freno cuando entres, nunca antes.

LEYENDA _
FI’EHO

DIFICULTAD
EUHV& inglesa :

Aceleradores
Agaﬂ'e
Piloto

automatico
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Formula One Arcade ...

¢Te gusta la velocidad? Pues aprovecha estas rectas

Si te apetece pisar a fondo ¢l ace-
lerador sin mayores complicaciones,
el circuito aleman esta pensado para
ti. No encontraras nada mas facil, gra-
cias a unas rectas interminables y a unas curvas
suaves por las que puedes atajar. El circuito ideal
para forzar al maximo el coche, siempre y
cuando estés pendiente de las pocas ocasiones
en las que deberas pisar el pedal del freno.

Debes realizar la
aproximacion a esta
curva con precaucion.
Si recoges el piloto
automatico, no hay
problema. En caso
contrario, frena a tope y
evita colisionar con
otros coches

¢No te salgas!

No hace falta que
reduzcas para superar
esta curva. Pasa a la
derecha del trazado
cuando te acerques
para tomarla por el
carril mas rapido

Curvas vertiginosas que pondran a prueba tu pericia

El circuito americano presenta
mas giros y virajes que una novela de
Stephen King. Se acabo eso de i
siempre con el pedal a fondo. Debe-
ras demostrar nervios de acero para frenar en el
momento justo en casi todas las curvas del cir-
cuito. Procura no olvidar que, en las salidas de los.
virajes, hay que volver a acelerar. r

DIFICULTAD

Aproximate muy
despacio a este zigzag.
Si intentas acelerar en
plena curva tu coche
sufrird nUMerosos
danos vy perdera varias
posiciones

Recoge el piloto
automatico para
superar las curvas sin
dificultad. Cuando la luz
trasera de tu vehiculo
deje de parpadear se
habra acabado el piloto
automatico, y volveras a
controlarlo t0 mismo

S

v
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e IFOPMUla One Arcade

Un circuito breve pero intenso

Bienvenido a Imola. La cosa iNo entres en hoxes! . " , _ ¢Pon arena en

empieza a ponerse seria, con virajes Lo mas faci del mundo es 5 ; ’ T tu vida!
mas cerrados, curvas mas arriesgadas meterte en boxes sin : -,No tienes por qué
y trazados mas largos. Aungue el cir- pretenderic, ya que suelen S g s ; ~ tomar estas curves (0

= B L estar pegaditos al circuito. WL
cuito incluye un monton de curvas, casi siempre Si te pegas a la izquierda 8 z di‘g{,@“}?ﬁ;ﬁ;"gﬁ

visitar a los mecanicos

110 permanecer

van acompariadas de arena para evitar males podrés seguir adelante sin |8 = I deracha pero procura

mayores en caso de pasarte de rosca.

Los brasileiios se pirran por tres
cosas: el flithol, las mujeres y la
Formula Uno. Presentamos un cir-
cuito de bello trazado plagado de cur-

vas cerradas y virajes enrevesados. Hace fal

un maestro del volante para superar esta c

cién mareante que nos ofrece Brasil.

llusion optica

Aqui parece que el

Circuito siga recto, pero

no. Se curva de repente

hacia la izquierda. No

haré falta que frenes
demasiado, s0lo [0 justo

para superar el virgje
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masiado rato encima
para no perder
velocidad.

DIFICULTAD

’ [ POG .
oy RE&SO

iLas curvas

Esta serie de curvas te
hara perder velocidad.
No hay forma de
saltarselas, pero con el
piloto automatico de la
primera curva puedes
superarlas sin rebanarte
los sesos

7 BESY SECTOR B.W

DIFICULTAD




El paraiso de los poimer-ups y las velocidades puntas

A primera vista parece un trazado

sin mayores complicaciones, pero

hajo su sonrisa de asfalto se oculta

una coleccion endiablada de curvas y
peraltes. jHasta las rectas parecen curvarse en
lontananza! Menos mal que dispondras de mon-
tones de power-ups para que puedas alzarte con
la victoria 0, como minimo, con un puesto en el
podio.

Acelerador

Los aceleradores van
de perlas para gozar de
un impulso stbito v
adelantar a los rivales
Utilizalos tan solo en
los tramos con rectas
prolongadas, ya que 4&
lo contrario puedes
perder el controby
encarar las cunvas
desequilibrado

=

Espafia apuesta por un circuito bondadoso con pocos sobresaltos

Estamos ante uno de los trazados
mas facilitos del campeonato, si
bien un corredor experto sabré apre-
ciar sus desafios. No creas que va a ser
Coser y cantar, ya que cuesta horrores no salirse
de la pista. Procura tomar las curvas mas ¢t cerrada
a poca velocidad si no quieres que
pareciendo un muestrario de

Y SLIPSTREAM
iEs la
revolucion!
Recoge ef power-up dé
velocidad y pisa a fond
el acelerador. Si o
pasas de los 300 por
hora es que algo va
mal. Dispones de
espacio suficiente para
adelantar, y te costara
menos si desactivas la
ayuda a la conduccion

LAP 1 OF 2

B

Formula One Arcade ...

Intocable

Si recoges un powerup
de mvu!nerablhdad
durante unos segundos
seras intocable. Sin
embargo, eso na quiere
decir que no puedas
estamparte contra las
barreras, hecho que
redundara en una grave
pérdida de tiempo

RRCLES 14
ot

DIFICUL TAD

iReduce! D IFICULTA D

La curva mas cerrada
del circuito: debes
frenar con antelacién
para superarla sin
problemas. El resto de
corredores sufriran
diversos percances, e
intentaran cerrarte si h
vas por el exterior e e g A
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e Formula One Arcade

Un circuito enrevesado como la mente de los ingleses

El viaje a las islas puede acabar
en un disgusto. El desafio es
considerahle, pero las emociones
aqui se viven al maximo. Para

dominar este trazado tendras que

buenos reflejos para frenar

oportuno. Y procura aceleral

que puedas.

Siente la
potencia

Para completar cada
vuelta con garantias
debes recoger todos 168
power-ups. Presta
mucha atencion y no
dejes pasar ni unc, ni
siquiera los que se
hallan a los lados de la
calzada. Ve a por ellos
aungue tengas que
salirte del trazado

58 - 25
»

5.l

Bate todos los récords de velocidad en la recta mas larga del campeonato

Los ingenieros de Canada han
disefiado un circuito estupendo.
Ofrece curvas, virajes y rectas a
partes iguales, para poner a prueba
las habilidades especificas de todos y cada uno
de los pilotos. Tendras gue ser una especiede
todoterreno para sacar buena 25

Esta curva en horquilla

requiere mucha

concentracion. Debes

reducir a poco mas de

cien para no estamparte .
contra la barrera y, a -
continuacién, girar a tope '"
a la derecha y pisar a 58
fondo el acelerador en =
cuanto encares la salida
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tramposo!

SI eres un tipo
afortunado, o muy
ducho en el pilotaje,
Intenta pasar de las dos
curvas y cruzarlas en
linea recta. Arafiaras un
par de segundos, pero
ten mucho cuidado con
las barreras

Piscina de arena

Hay un montdn de
arena alrededor de
muchas curvas, pere
ra no abusar de
quieres perder

1a velocidad y, por

g, algunos puestos
en la general

NFICULTAD

DIFICULTAD

|
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El paraiso de las curvas de horquilla. Se impone la pericia, pues

Si no fuera por la curva de
horquilla, el trazado de
Europa seria de los mas
facilitos. Apura en las curvas
suaves y en las rectas para tomar velocidad y, a
continuacion, observa lo despacito que van los
otros en los virajes mientras tl los adelantasa
toda pastilla. TR~

ALES! 0474

Cambio de carril

Los coches controlados
por el ordenador siempre
toman estas curvas muy
despacio, de modo que
intenta pasar entre ellos
{no te preocupes si te
sales de la calzada
durante unos segundos), y
ganaras un par de
posiciones

La montaia rusa de los Paises Bajos

Los belgas han apostado

por un circuita muy

complicado. Las curvas son

brutales, y los rivales no te van
a dejar mucho espacio para maniobrar. Procura
no salirte del trazado y emplea la asistencia a la
conduccién para mantener intactas tus
opciones de victoria.

Pisa el acelerador

Este circuito es muy largo,
Y puede que sufras un par
de altercados que te
hagan perder velocidad. Si
no llegas a este punto
antes de que se agote el
tiempo perderas, asi que
no reduzcas en exceso

AAK | 3
ALE
DAR

B SCHECKPOINT

NOV

L — .

Formula One Arcade ...

Por suerte, esta curva

& en horquilla no es tan
bestia como la de
Canada. Sin embargo,
tendrés que frenar un
tanto en la
aproximacion. Pero
recuerda que cuanto
mas gires, mas rapido
la superaras

A toda leche

En este tramo hay unas
curvas de ordago. Para
salir ileso de todas
ellas, afrontalas con
poca velocidad (no
pases de 9C), pero pisa
a fondo el acelerador
en la salida para
recuperar el impetu
perdido

— automético
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.. Formula One Arcade

En Hungria hay quien no se fia

Hungria alberga uno de los g Atajos
circuitos més sencillitos del b ’ . : z Puedes atajar por la
campeonato. El trazado no . arena para librarte de
presenta grandes sorpresas, 1 LRI ' ?’Set?c?e?gs ;gg’g%
pero las curvas son bastante largas y cerradas. \ e velocidad, pero al final
Sera mejor que reduzcas antes de abrazar los 1 saldras ganando, ya que
virajes de este circuito, ya que si frenas 7 no tencirzé% S Jirgj‘gsf

demasiado tarde te la pegaras contra las vallas.

LEYENDA

Freno

E Llave inglesa
Aceleradores

HAKKINEN -0.489

STEER ASSIST K : : DIFICULTAD
Buena asistencia =

Es mejor que empieces
la carrera con la ayuda a
la conduccién
desactivada, ya que asi
resulta mas facil cefiirse
al interior del trazado y
adelantar a unos cuantos
coches antes de la
primera curva

Corre, corre, corre y corre

Austria es uno de los e ; Taller rapido
circuitos mas cortos del juego : : ' /Wea?m
y. ademas, uno de los mas - , he . chocas cggtra mfrc_) %or%]e,
facilitos. Lo peor es la prime . N v C%‘r’ls.[g;a%‘lé'sr_ aﬁsgg
curva (algo repentina y con poco espacio de d iy, reforzadores de
maniobra) y la segunda, tambien muy eer y o ' autoreparacion para

que obliga a reducir la velocidad bar c“aiqé‘rigsr

DIFICULTAD

No pises demasiado el
freno al aproximarte a
esta curva, ya gque no
es muy cerrada. Basta
con un leve y breve
pisotén. Puedes incluso
tomarla a una velocidad
de 170 por hora
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Formulé One Arcade

No levantes el pie del freno y procura no salirte de la calzada = /

La clave para ganar en i ——— : - Precaucion,
Malasia es la paciencia. Por F Y. f . /G__M‘
muly frustrante que te resulte _ 7 & > S - La primera secuencia de

tener que frenar cada pocos - anmed :"gg? Ly
segundos para encarar las constantes curvas, no 5 1 Ao - AP virajes cerrados que
te queda mas remedio que aguantar si quieres ; e 3 -~ s L debes encarar a poca
seguir en cabeza. Procura no pegar frenazos : \ . . 1 Vg'gf'ﬁg% fé Eif:;dergg
brgscos; anticipa la ft:enada en cada curva si no | ) iQue lo ggpaé
quieres perder excesiva velocidad. i v

57 - S o W& WATCH THE BARRIER
GET OUT OF MY Way' i

Curva de la = ’ 2 .
muerte | | I DIFICULTAD
La posicion de esta .

curva en horquilla es

letal. Esta al final de una

recta muy larga en la

que, seguro, habras

pillado mucha velocidad.

Debes anticipar la

frenada si quieres

tomarla con garantias

Francia es un circuito ideal . ) ~___Echa el freno
para jovenes con ganas de g o N : Cuidado al aproximarte
despuntar. Puedes recorrerlo a ! : 3 ala cur\éa ﬁn?l. sé tg
; - | pasas de velocida
grandes velomdadejs, y frenar ; _ | acabaras saliéndote del
tan sdlo en las curvas mas pronunciadas. Con el e trazado. Frena con
temple adecuado, puedes incluso batir los i Ll antelacion para no
récords del trazado, Domingueros abstenerse. ol : huscarta problemas

I'l B i

won

BLIPSTREAM LY

|
:
Mucha marcha , : g, ' |
t

Las curvas estan
plagadas de
aceleradores, de mado
que podras mantener
una velocidad

considerable si los e e B i ‘ID":ICULTAD

r

recoges todos. Eso sf,
ten mucho cuidado con
la curva de horguilla
que hay al final de este
tramo "
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.. Formula One Arcade

El paisaje es precioso, pero tii mejor clava la vista en la carretera
Menudo pedal

Pocas son las curvas
que te permiten
alcanzar buenas

velocidades, asi que
recoge todos los
aceleradores que
puedas para aranar
undos a tu tempo

Ménaco, con sus estrechas
calles y puertos de ensuefio,
es el circuito que todos suefian
con ganar. Ni se te ocurra
dedicarte a disfrutar del paisaje, ya que el
trazado tiene tela marinera. Recuerda que
deberas echar mano del freno en muiltiples
ocasiones. .=

LEYENDA

Freno

1 Juave inglesa
Ar:e!erador
@)nsarre

‘[:I Pilota

automatico

Virajes arriesga
De repente llega un viraje
que cuesta distinguir en la
distancia. Para superarlo sin
problemas, reduce con
antelacion y gira a tope,
primero a la izquierda vy
luego a la derecha, para

CAR NEEDS REPAIR /il recuperar la verticalidad a
posterior

]

La carrera mas dura y satisfactoria, como siempre, es la ultima

La dGitima carrera S Salida explosiva

transcurre en la tierra del oad Lngue esta curva es

sol naciente, y vale la pena " d RN ?gdﬁ?:{rra:?o;e“?}g?g

— .Cl'lJZal’ mEd.iO globo. Es el . X & i-‘ doblarla, dispones de

trazado mas rapido y complicado de todos. Para ‘ e un reforzador de
hacerte con la victoria tendras que sudar i _ velocidad justo en la
o ol salida. Recogelo

sangre. : | i lanzate hacia la puesta

i de sol
Tierra de por medio
Hay dos formas de superar
estas curvas: ¢ bien reduces a
tope y las tomas con mucha

precaucion, o bien pillas el

atajo por encima de la arena y
sigues en linea recta.
Recomendamos la segunda

opcién

B S ..
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Stuart Little 2 =,

Trucos ratoniles para el roedor mas simpatico de tu consola

Seleccion

i TONY HAWK SOBRE UN SKATEBOARD
de nivel

{

iStuart Little ha vuelto! E|

%QSAE?A no4 pequefio roedor contraataca con una
® CLAQUETAS 94 nueva aventura repleta de saltos,
i . zambullidas y carreras. Debes guiar a
(':ONTRARELOUUMS 5095 Stuartalo !arg_o ¥ anc_ho de s_ess enormes niveles

para recoger siete anillos enjoyados, hasta la
; ultima de las 480 galletas para gatos, y todos los
SELEERA no5 blogues con tu cara y clips escondidos, Y por si
© CATGALLETAS esto fyera poco, también deberas resolver un
PARAGATOS D95 monton de puzzles y tareas. Tendras que nave-
@ RECOGELOTODO gar, volar, practicar skateboarding y muchas

n9s otras cosas mas.

> 1T UART
ITTLE 2

R PARA ESTA CLASE MAGISTRAL NECESITARAS:
. UNA COLA BIEN LARGA [ BUEN 0JO PARA LAS JOYAS E{MAS MANA QUE
UNA TRAMPA PARA RATONES [}

Cuando el gato anda lejos, Stuart hace de las suyas...

plagado de obstécul
'dgﬁg;niem!spneﬁa-..

Ademas, Stuart va a tener que devanarse los
$es0s a conciencia, ya que estara rodeado de
tipos maléficos e insectos desagradables ansio-
s0s por hacerle la vida impaosible. Te cruzaras con
arafias, avispas e incluse libélulas que te birlaran
preciados puntos de energia al menor despiste.

En el desafio final, Stuart debera derrotar a su
archienemigo, el maléfico jefe halcon. ;Seras
capaz de acabar con el alado tipejo, ademés de
completar el juego de principio a fin? Con nues-
tros consejos seguro gue no tendras ninglin pro-
blema.

Mucho cuidado con los insectos

Hay dos formas de desha-
cerse de los malos: a coleta-
z0s o lanzando objetos. El
objeto que lances depen-
dera del nivel (aunque tados provocaran
el mismo efecta). Si estés cerca de un
enemigo, pulsa @ para pegarle un cole-
tazo, pero si estas algo alejado y no quie-

migo vuela.

res arriesgarte, pulsa @ para lanzarle un
abjeto. Si no quieres fallar, mantén pul-
sado @@ y @@ para acceder a un enfoque
en primera persona y, a continuacion,
apunta valiéndote del circulo rojo que
aparece en pantalla. Puedes saltar y dis-
parar, técnica muy (til cuando el ene-

frambuesa). A menudo contienen vidas
extra, o puntos extra de energia (para que
deban golpearte mas veces antes de per-
der una vida).

Abre bien los ojos y busca por todas
partes. Si sales de un nivel y vuelves a
entrar, las maletas vuelven a aparecer, de
modo que puedes acumular energia infi-
nita y contar con una cantidad ilimitada de
vidas.

En cualquier rincon de
cada nivel puedes encontrar
maletas de colores. Suelen

contener power-ups de ener-
gia, pero no todas se abren de la misma
forma. A las verdes deberas propinarles
un latigazo con la cola, y suelen contener
helados que rellenan tu barra de energia.
Para abrir una maleta roja tienes que lan-
zar un objeto (una botella de cola o de
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Stuart Little 2

En cada nivel siempre hay un
anillo que parece inalcanzable, por

Si no quieres quedarte bloqueado, utiliza los bloques a tu favor
muchos saltos en carrera gue inten-

tes ejecutar. Estos anillos suelen

estar rodeados por €l perfil de seis blogues con
cara (cajas verdes con el rostro de Stuart en los
lados). Cada vez que busques y recojas a un blo-
que con cara, remplazara a uno de los perfiles.

Cuando los hayas recogido todos, puedes utili-
zarlos para llegar hasta el anillo. En los Gltimos
niveles los bloques se desplazan, de modo que
tendras que actuar con mayor rapidez y preci-
sion.

tiel men(i principal. En total pue-

(J94EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE GV 2002

iDerrota al pajaro malvado de una vez por todas!

Recoge llaves inglesas
para reparar tu avioneta y
rellena a tope tu energia. Las

llaves suelen estar colocadas
de modo que no te queda méas remedio
que apartarte de tu trayectoria para reco-
gerlas. En tu avance toparas con infinidad
de obstaculos, tales como plantas, troncos
y bancos. Debes esquivarlos a todos, ya
que de lo contrarios te la pegards y ten-
dréas que volver a empezar. En la parte
derecha de la pantalla esta el medidor de
energia de Stuart. Cuando esta a tope,
puedes pulsar @&) para embestir al jefe hal-
con con tu avioneta. Para cargar el medi-
dor, recoge las pilas azules. Procura no
dejar escapar ni una, ya que tu medidor va

perdiendo fuerza poco a poco. Si dejas
pasar demasiadas, te quedaras sin energia
y te estrellaras (pero no te preocupes por
Stuart, que va bien provisto de paracai-
das). Cuando el medidor esté en plena
carga, la ® gue hay sobre la barra brillara,
y sera el momento adecuado para pulsar
X a toda prisa y disfrutar del envite de
Stuart. Cuando hayas derribado los cuatro
puntos de energia del halcén, caera derro-
tado. Una vez abatido el pajarraco, disfruta
del clip adicional de la continuacion y, acto
seguido, intenta completar cualquier nivel
que te hayas saltado sin recoger todos los
anillos o todas las gatas para gatos. El
esfuerzo merece la pena, ya que conse-
guiras otro clip adicional de la peli.




Supera el reto de Snowbell y conseguiras téner su anillo

En cada nivel hay 80 galle-
tas para gatos escondidas. Si
consigues recogerlas todas
podras llevarlas al cuenco de
Snowbell, y ella te las cambiara por un ani-
llo.
Por desgracia, muchas de estas galletas
estén bien ocultas: vas a tener que echar
mano de todas tus habilidades ratoniles

para recogerlas. Para completar el nivel
del todo debes recoger todas las galletas,
que no es moco de pavo. Las mas dificiles
de alcanzar suelen estar precedidas por
una ruta escondida que te obligara a supe-
rar obstéculos, a subir en globo o a desli-
zarte por algln que otro cable, Otras estan
bajo el agua, y debajo de algunas piezas
del maobiliario o de otros obstaculos.

Stuart Little 2

=
PlayStation

Muévete en los mini desafios

Un tipo de subjuego es una
carrera cronometrada. Para
completarla con éxito y recibir
tu anillo a cambio debes com-
pletar tres vueltas antes de que se agote
el tiempo. Puedes recoger tiempo extra
por el camino, pero si haces caso de la fle-
cha podras acabar la competicion con
tiempo suficiente. Otro subjuego consiste
en correr contra un rival, pasando por una
serie de puntos de control. Tus rivales no
son muy rapidos, de modo que pillarlos es

i

pan comido. Lo mas dificil es mantenerse
en cabeza, ya que debes pasar por todos
los puntos de control y vencer a los rivales
en la linea de llegada para acabar primero.

Si te pasas un punto de control deberas
regresary cruzarlo a conciencia. En caso
contrario, lo vivido hasta ahora no servira
de nada. No te preocupes en excesivo si
tu rival se sit0a en cabeza, ya que resulta
muy facil pillarlo. Lo que debes hacer es
no despegarte del primer puesto en
cuanto te hagas con él.

Transforma a Stuart en un Tony Hawk en potencia

ue obtendras a cambio.
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A PLAYSTATION MAGAZINE
Y ADEMAS, PARTICIPA EN EL SORTEO DE..

El equipo mas completo de la

PIStation galaxia Play: una PSone y una
Ma

s pantalla LSD oficial Sony para
Deseo suscribirme a PlayStation Magazine por un afio (12 nameros) al

precio especial de 50 € (lo cual supone un ahorro de mas del 30%) IIIIE IUB!IIIES hHSta en el rincon

y participar en la promocién vigente. (Europa: 85,00 € Resto del mundo:

116,00 € ). ' mas apartado del universo®

Nombrey apellidos: . ... oo e

Forma de pago

[] Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A. F
(] Tarjeta de crédito Ll L
[J VISA (16 digitos) [] American Express (15 digitos)

R0 O I I

Nombre del titular:
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Domiciliacion bancaria (excepto extranjero)
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:

#Eonjunto valorado en 288 €

Poblacion: ... .. ps one..

CRE . ioihms ois au TR0 v & PEOVINCIAY 5w v usn s wive o sowse v PSone lopo” Is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
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(Clave del banco) (Clave y numero de control (N.° de cuenta o libreta)
de la sucursal)

Nombre del titular:
delacuentaolibreta: ... .o e

ZEUS MATEOS FIERRO, DE LEON

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o
libreta con esta entidad los efectos que les sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A.

; . Remite el boletin adjunto por carta o fax a:
Firma del titular
MC Ediciones, S.A.

Paseo San Gervasio, 16-20
08022 BARCELONA
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63

{Fotilacin) (Fecha) o escribe a: suscripciones@mcediciones.es

2y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Entertainment Inc.
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PlayStation

EnelCD

WU[=e\Wy) Carreras futuristas en el nivel que ha creado uno de nuestras
lectoras, Charlie Hall.

tAP Smssassss HIN 275~
15
2z
38

aE

¢Problemas con tu CD? Si tu disco es defectuoso, envianoslo y te remi-
tiremos uno nuevo. Para consultas sobre los CD, llama los lunes de
18:00 a19:30 al telefono 93 392 95 95, o escribe un mensaje de correo
electrénico a la direccién servicio.tecnico@meediciones.es

NOTA: Este no es un servicic de trucos.
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Carreras futuristas en un nivel creado por un
joven «desarrollador»

Fire Bugs

DATOS GENEROQ: CARRERAS DISPONIBLE: OCTUBRE DISTRIBUIDOR: SONY

1P Emsssuaas EIRNEN 195«

L)

iPREPARADO... APUNTA...
FUEGO!

si tenemos en cuenta que Fire
Bugs es obra de los creadores de
Rolicage y Ducati World, podemos
afirmar que su pedigri estd mas que
demostrado. El éxito de la saga Rolicage, sin duda,
ha influido en el disefio de este juego, de modo que
si has jugado a cualquiera de las dos entregas, no te No s un tebeo. Fire Bugs presenta
costaré familiarizarte con este. El tipico formato unos graficos realmente impresion-
«carreras futuristas con coches armacos» pasa por ﬁ?ggf- iEste nivel es para quitar el
el tamiz manga tipico de los comics, y ofrece unos '
gréficos impecables para disfrutar a tope de la
accion arcade mas salvaje.
Puedes competir en una carrera en el modo
Charlie (ver Mucho Nivel en la pagina de al lado) de
auténtico lujo. Este nivel de reminiscencias aztecas LAfPESETRSRORD
se encuadra en el corazon de una jungla tenebrosa,
e incluye un tne! enrevesado y diversas rampas <| ’g‘
que pondran a prueba tus habilidades. No te pierdas o
nuestro desafio y disfruta a tope con este nivel.

CONTROLES

potencia maxima. Aprende a utilizar los reforzadores en
el momento oportuno. jDeshazte de los rivales con el
armamento adecuado!
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Fire Bugs =

TRUQUILLOS § VIO TMVE

FIRE BUGS NO ES COSER Y CANTAR. SI
QUIERES MANTENERTE EN CABEZA, n45
SIGUE NUESTROS CONSEJOS HeH

EL COCHE SOBRE EL TEJADO DE ZINC

En Rollcage resultaba imprescindible pasearse por el techo para
lograr buenos resultados. No pasa lo mismo en Fire Bugs. Puedes
cruzar todos los niveles sin encaramarte a las paredes, pero
también es cierto que te perderias un espectaculo considerable. La
conduccidn se complica sobremanera, pero si logras dominar el
vehiculo, seguro que dejas a los rivales con un paime de narices.
No te olvides tampoco de los reforzadores. No hay nada mas
frustrante que perder la primera pasicion justo sobre la linea de
meta por culpa del ataque de un contrario. Prepara tus

opciones. Los mejores reforzadores suelen hallarse

en los lugares mas

inaccesibles: el techo de

un tinel, en los arcenes

de las pistas... Pero el

esfuerzo merece la

pena.

LAP @B ®

e e ]
Campanacias tubulares. Aprovecha las rampas y los tlneles para ade-
lantar. iNo te amedrentes si la inclinacidn te parece abusiva! Por ahi
vas bien

Haz una foto de la

pantalla cuando
acabes y enviala a
la direccién habi-

tual. Recuerda que -
debe verse con cla-

ridad tu tiempo, ya
que de lo contrario
no lo considerare-
mos valido

El nivel Modo Charlie es bastante senci-
llo. Lo que queremos es que lo cruces [o mas
rdpido posible: la vuelta més rapida ganara.
Nosotros hemos conseguido establecer una
marca de 27 segundos, de modo gue ése debe
ser tu punto de partida.

IAPEEEeBesaals 3

@ BICHO MALO
30 segundos o més. Ni nos lo envies,

® BICHO PELEON
De 30 a 27 segundos. Vas por nuestra marca.

@ SUPERBICHO
26 segundos o menos. El premio esta cerca.

® LA PRUEBA
Envianos una foto de tu mejor tiempo a la
direccién habitual. jAsi de facill

@ EL PREMIO
Un juego Legend of Dragon y una Memory Card
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e Spider-Man 2, Atlantis The Lost Empire, Music 2000

DATOS

—

TRUQUILLOS

SHOCK TERRORIFICO

Para que te resulte mas facil derrotar a
Shocker, ataca de forma indirecta. Justo al
final de la demo estar&s en un almacén.
De las cuerdas, tras el jefe, penden unas

cajas de madera. Dispara a las ropas con
tu red y caeran sobre Electro. jGenial!
Esta técnica te ird de perlas para superar
nuestro desafic de este mes.

Malos como insecticidas, Para acabar con
los enemigos, nada mas qjue atraparlos en

GENERO AYENTURA DE ACCION DISPONIBLE Si DISTRIBUIDOR PROEIN PUNTUACION: PSMagé0, 9/10

SpiderMan 2:Enter Electro =y

CONTROLES

i Ya puedes desempolvar tu
més potente que tengas. Esta
diato. No falta de nada: podrés columpiarte

disfraz de Spidermany

pegarte al techo con el velcro
deme ofrece cuatro sectores del juego defini-
tivo que, seguro, te engancharan de inme-
entre rascacielos, pelear contra los malos,
lanzar redes... Ve practicando tus habilidades

aracnidas para hacer frente a Electro y supe-
rar nuestro desafio.

tus redes

GENERO: ACCION/AVENTURAS DISPONIBLE: S DISTRIBUIDOR: SONY PUNTUACION: PSMag5s, 5/10

Atlantis The Lost Empire
TRUQUILLOS

0JO CON EL FOSO

uUn consejo: parece facil superar esta
demo, perc los que no miren por donde
pasan se van a dar un bano bien caliente.
Tras el primer elevador azul hay un foso

i escondido por el que te precipitaras si no
estas al loro. Avanza con cuidado y mira
al suelo para evitar males mayores. Ahora
que ya lo sabes, te lo merendaras en un
periquete.

DATOS

CONTROLES

DISNEY A TUS PIES

El bueno de Milo debe enfren-

| tarse a un dilema de o6rdago en
esta demo alucinante del Atlantis de
Disney. Es un escenario tipicamente
plataformero en el que debes saltar de roca en roca
sobre la lava hirviente, Aunque la temblorosa
camara no ayuda demasiado, con un paco de préc-
tica lo conseguiras. Procura utilizar la mira en pri-
mera persona y el bumeran para cargarte a unos
cuantos enemigos

Al segundo, por favor. Estos elevadores te
permiten un respiro entre salto y salto

GENERO: PU7ZLE DISPONIBLE: S| DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS PUNTUACION: PSMag25. 9/10

Music 2000
TRUQUILLOS

DATOS

SUBE EL VOLUMEN

:Te va el rollo pinchadiscos?
Pues ahora tienes la oportunidad de
realizar tus propias mezclas musica-

! les gracias a Music 2000. Lanzate al
festival dance mas aguerrido con los
cortes hip-hop, tecno y house incluidos con los
gue mezclar tu obra maestra. Selecciona el ins-
trumento o la mezcla que quieras utilizar y plan-
tala en tu pista basica. Repite el proceso hasta
que la composicién sea de tu agrado. Asi de facil.
Ademas, dispones de un modo jam que te per-
mite mezclar a tiempo real.

BAJO, PERO MATON

Para empezar, la zona baja del espectro:
la bateria v el bajo determinarén el sonido
basico de tu pista, de mode que ve a por
ellos antes que nada. A continuacion, ve
sumando capas de sonido con teclados v
otros instrumentos antes de incorporar las
voces. Afade un par de efectos caneros y
el Top 40 caera rendido a tus pies.

Que ¢l ritmo no pare. La interfaz va de per-
las para mezclar ritmos sin mayores com-
plicaciones
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Colin McRae 2.0, Gunfighter, Silent Bomber

DATOS GENERQ: CARRERAS DISPONIELE: i DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS PUNTUACION: PSMag42, 9/10

TRUQUILLOS

0JO CON LOS PATINAZOS i
El juego se las trae, v para lograr buenos
tiempos, deberas dominar los controles
como un piloto de verdad. Prueba, por
ejemplo, a frenar con contundencia en la
entrada a la curva, pero acelera en
cuanto salgas para no perder el control
del vehiculo. Nunca esta de més fijarse en
las condiciones meteorologicas antes de
cada carrera: asi podras realizar los
ajustes necesarios.

MATRICULA DE HONOR
¢Puede haber algo mas emocio-
nante que tomar una curva de
horquilla embarrada en un vehiculo
de competicion bien maqueado, mien-
tras intentas aranar unos segundos y en tus timpa-
nos atrona la cabreada voz de tu piloto, que vocifera
«idije a la derecha, pedazo de...»? Sibuscas rea-
lismo, no encontraras nada mejor que la segunda
entrega de Colin. En la demo incluimos tres niveles,
Suecia, Francia y Finlandia, para que vayas pro-
bando las mieles del triunfo.

Visibilidad redu

GENERO: SHOOTER DISPONIBLE: $i DISTRIBUIDOR: UEI SOFT PUNTUACION: PSMags1, 7/10

PISTOLAS Y JUEGOS

Mas de un tahlr se las verd y se las

deseara para superar el subjuego English
Bob, de modo que si pretendes

convertirte en el pistolero mas temido a

este lado del Mississipi, respira hondo,

libera tu mente y procura memorizar el
orden en que aparecen los objetivos.
También puedes realizar pasadas D
continuas por la parte baja de 1a pantalla
y Ccurarte en salud.

DATOS

2
CONTROLES

pistolems Prueba el subjuego

DATOS GENERO: SHOOTER DISPONIBLE: S DISTRIBUIDOR: BANDAI PUNTUACION: N/D

EL BOMBAS

Uno de los items mas Utiles que vas a

encontrar en la demo es la mirilla. Tal y

como su nombre indica, sirve para

apuntar a los objetivos vy facilitar los

procedimientos. Suele hallarse escondida,

Y jamés esta a tu lado desde el principio.

iPero no te vamos a decir donde puedes

encontrarlal Ya seria demasiado. Buen a
automatica. jAcaba con el helicoptero!

NOV 2(

Colin McRae 2.0

ida. El enfoque desde el
interior de la cabina es el mas realista, pero
también el mas complicado

esen 1 No todo se reduce a liquidar

rificiero. Ahora ya tienes la mira

CD

la
c-é;
layStat

ion

iFUERA, FORASTERO!

Desde luego, la vida en el Salvaje
Oeste no tenia que ser facil. Y si no,
que se lo digan a Clint Eastwood. La
prueba la tenemos en Gunfighter: The

-

Legend Of Jesse James. El juego ofrece a todos los
aspirantes a forajido la oportunidad de liberar las
tensiones del dia a dia con una buena dosis de
plomo de la mejor calidad. Los que dispongan de
una G-Con estaran encantados de descubrir un
juego mas para su coleccion.

SHHH-BOOOOOOM!

¢Bombardero silencioso? ;De quién
fue tan brillante idea? ¢ Alguien ha oido
hablar alguna vez de una explosién que
no altere a los asiduos de una biblio-
teca 0 a los participantes en un torneo de ajedrez?
Dejémonos de tonterias y buceemos en la demo,
que te permite hacer realidad tus suefios pirotécni-
cos antes de adentrarte en los primeros niveles del
juego. Podras incluso enfrentarte al jefe de final de
nivel. iDetonaciones a mogollén en una demo explo-
sival
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CD

- COMMand & Conquer, Legend Of Dragoon

DATOS GENERO: ESTRATEGIA DISPONIBLE: S| DISTRIBUIDOR: VIRGIN PUNTUACION: FSMag3, 9/10

Command & Conquer

HAZ LA GUERRA | TRUQUILLGS

CONTROLES Y NO EL AMOR B COMPORTAMIENTO DE GRUPO
La saga de Army Men tuvo la poco Si quieres hacerte con la victoria tendras
acertada ocurrencia de denominar a { que demostrar tus dotes de estrategia a la

Ios juegos en los que vociferas ordenes | hora de situar a tus hombres sobre &l
a pequefios soldaditos de plastico Fifi campo de batalla. No hay mejor modo que

Trixibelfe. Que nadie se confunda: nada tiene que : f]:?;%fiﬁ;?al;a; itﬁinzagrr?; gr?ignhgg]%ﬁpg para #

ver la horrenda saga con Command & Congquer, un agruparlos en una unidad. De esta manera Enemizo o las puertas. Los malos estan
clasico de la estrategia bélica que no puede faltaren | padras destacarlos pulsando una sola tecla, ~ MAs cerca de lo que pensabas. iDate
tu coleccién. Gandhi, el mismisimo abanderado de la ¥ te resultara mas facil controlarlos. prisal

paz, sucumbiria a sus encantos si no se lo hubieron

cargado hace ya unos cuantos anos.

DATOS OGENERO; DR DISPONISLE: S| DISTRIBUIDOR: SONY PUNTUACION: FSMag5a. 1010

Legend Of Dragoon
§ TRUQUILLOS

CORAZON DE DRAGOON ki, o

Si los JDR tipo Final Fantasy te pri- un factor clave del increible sistema de

van mdas que un péster de Ange- i control de Legend Of Dragoon es el
lina Jolie, alucinaras con Legend Of ' método que te permite infiigir dafos
- adicionales al enemigo mediante un

Dragoon, un juego de rol por turnos atague combinada. Cuando inicias una
que bebe en las fuentes de la archifamosa saga de rifia, aparece un simbolo giratorio. Cuando

Square. Tras un breve y fructifero paso por los diver- adguiere el mismo tamafio que ya estaba ¢ escondite. Al principio eres objeto de
sos tutoriales, adéntrate en la demo, alucina con el en pantalla, pulsa el botdn de atague y el una persecucion acuciante. Serd mejor que
Iujo de los escenarios y el inteligente sistema de ‘W enemigo sufrird tu ira. te escondas.

combate mientras liquidas a los malos y charlas con
los lugarerios.

@ ELRETO © MUS-ARANA

¢ Quién acabara antes con The Si tardas mas de 25 minutos es que no eres
Para reclamar tu shocker? Queremos que empieces capaz de encontrar una telarafia en un des-
MEN LG  en el nivel de entrenamiento del vén. No ganarias el premio ni harto de vino. \ | o
los trepamuros tejado y acabes derrotando al jefe Sl EGENDoy T ' S :
debes enviarnos principal. @ TIENES TELA jR}Ai {_.:':\ :ON ’
una foto o un video Sivas por los 20 minutos, empiezas a alertar a S g N\,
en el que se @ .QUE TAL TE HA IDO? nuestro sentido aracnido. Pero el titulo de tre- | 3

demuestre que has Te crees muy bueno, no? ;Acasomejor  pamuros atin gueda muy lejos.

sido el mas rapido que el mismisimo Peter Parker? Puesya @ MAS QUISIERA PETER

al derrotar a Shoc- va siendo hora de demostrarlo. Supera 15 minutos 0 menos y el mismisimo Spider te
ker. La direccion, la nuestro reto y envianos una prueba haria un monumento. El premio es casi tuyo.
de siempre. fehaciente que te haga merecedor del

premio de este mes. @ EL PREMIO

Un juego Legend of Dragon y una Memory Card
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DATOS

BlitterBoy &=
g

Una auténtica obra maestra
domeéstica en la que debes matar a
fantasmas, rescatar bebés y engullir

guisantes para recuperar fuerzas. En el

modo Misidn rescatas mocosos, y en el modo
Supervivencia debes recoger banderas y aguantar
tanto como puedas.

DATOS

TRUQUILLOS

TACTICAS CONGELANTES

Serd mejor que conserves tu coleccion de

nieve. Si esperas hasta que todo el mundo se
quede sin municidn, dejardn de moverse para

recoger mas. Es el momento de dejarlos
tiesos como pinglinos con tu municion. Real
como la vida misma.

DATOS

Bouncer 2

Haz rebotar ohjetos con una
9 raqueta contra los ladrillos para des-
truirlos. El problema es que la ragueta
es una especie de balanza que lanza
tipos pequenios como si de una sierra se tratara.
Algo dificil de explicar, pero muy divertido a la hora
de jugar.

@ EL RETO
El modo Supervivencia va de perlas
para poner a prueba tu punteria. Sobrevive a
las atenciones de los fantasmas tanto como
te sea posible, y recoge tantas banderas
como puedas. El gue aguante mas se llevara
el premio. No pares de moverte y no despe-
gues jamas el dedo del gatillo. {No creas que
va a ser pan comido!

CD

. =
PlayStation

Yaroze

GENERO: SHOOT ‘EM UP DISPONIBLE DESDE: AHORA MISMO PROGRAMADOR CHRIS CHADWICK

@ TRUQUILLOS
el
s BABY BOOM
Puedes conseguir que te siga mas de un bebé
A ) R cada vez. En realidad, el limite de mocosos

que te pisan los talones depende de ti. Pero
recuerda que si te alejas demasiado de los que
estén en la cola dejaran de moverse y
empezaran a llorar. Por lo tanto, serd mejor
que apuestes por un numero reducide.

CONTROLES B

GENERO: SHOOT 'EM UP DISPONIBLE DESDE: AHORA MISMC DESARROLLADOR: JAMES RUTHERFORD

snowhball Fight

— CONTROLES

Hasta cuatro jugadores pueden
enzarzarse en esta aventura
artica sin necesidad de un multitap.
Basta con reunir a tres amigos y disfru-
tar de las emaciones que pueden resultar de un
enfrentamiento a bolazos de nieve entre cuatro pin-
ginos.

GENERO: SHOOT ‘EM UP DISPONIBLE DESDE: AHORA MISMO DESARROLLADOR: SCOTT EVANS

CCLLTEE

Y

oooaouos
EEEN]

TRUQUILLOS

DE REBOTE

En casi todos 10s juegos de este tipo, si la
pelota (o los tipejos) golpean el suelo
pierdes una vida. Menos en Bouncer 2.
S6lo morirds cuando uno de los pobres
desgraciados quede aplastado bajo el
peso de un compariero, ya gue al golpear
contra el suelo lo unico que se pierde es
potencia de rebote.

CONTROLES

@ Aspirante a fiambre ©® LA PRUEBA

Si pasas de cinco minutos no esta mal, pero  Envianos una foto de tu tiempo. Procura que

jamas ganaréas los niimeros se vean bien, gue aqui SOMos
todos miopes.

@ Aspirante a campeodn

¢Ocho minutos? vamos mejorando, peroain @ EL PREMIO

te queda un largo camino Un juego Legend of Dragon y una Memory Card

® Campedn absoluto
Si aguantas mas de doce minutos es que los
fantasmas te han cogido carifio. Eres mere-

cedor de nuestro premio.

#® PlayStation.

NOV 2002 EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE 103



S |

e | €1 SAPEr Reto

DEMUESTRA QUE PUEDES
SUPERAR MI RETO DE
239”00 EN LA ETAPA DEL
RALLY DE FRANCIA Y
LLEVATE UN PREMIO... ;O
ME LO QUEDO YO!

COUIN McRAE
CAMBIO DE PERSONAJE

@ Hola chicos y chicas. Soy Joan, el redactor
jefe y, este mes no tendréis que superar el récord
de mi primo, sino el mio. La verdad es que mi primo
es Una maquina, pero después de decir que soy tan
bueno jugando al Colin McRae, creo que ha llegado
el momento de demostrarlo. Ademas, ya estoy
hasta las narices de recibir cartas de lectores (o sea,
vosotros) retdndome al Colin. Que quede claro. No
hay nadie mejor que yo. Soy el rey, el alma gemela
de Coliny, si alguien supera mi récord s6lo me que-
daréa una cosa por hacer: quemar vuestros videos o .
fotos para que no podais demostrar que sois mejo- - f
res que yo O Venir a vuestras casas para robaros e ok
vuestra querida Play. LOS TRUCOS DE MI PRIMO

Ahi queda eso. No sedis cobardes y, aungue no ten- Esta claro que si quieres superar  gas a fondo todo el rato, porgue te
i ¥ s g mi récord, tendrds que correr como estrellaras contra todo 10 que
gais ninguna posibilidad de superarme, no dejéis de el viento. Tendras que correr mas gue  encuentres. Aprende a frenar con el

nunca... Pero también deberas frenar. freno normal y el de mano y quizas
El freno es la clave de una buena tengas opciones a quedar entre los
conduccion. No sirve de nada pisar el primeros.

intentarlo...JA, JA, JA...

Demuestra lo que vales, y llévate un premio

La demo gue te ofrecemos este mes dispone EL PREMIOC

de tres etapas de tres rallies diferentes. NO Un fantéstico polo de

queremos que corras en todas las etapas, tan Colin McRae 3 y una aun

solo en la de Francia, si, la de asfalto. Creemos  mas fantastica bolsa /
o

que es la etapa mas rapida y peligroso y queremos que deportiva de Colin McRae
demuestres alli toda tu pericia al volante. Ya sabes como 3 también... ;Hay alguien
tienes que hacerlo. Graba tu actuacién o manda una foto  que pueda ofrecer mas?

de la pantalla en la que se vea tu tiempo récord. Si supe- vamos, sé valiente y

ras el tiempo del redactor jefe y, tu récord es el mejor de  supera el récord, que los
todos, te llevaras un fantastico premio... premios valen la pena, chaval.
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EL MAS RAPIDO

otro, volver a participar.

PEDRO USABIAGA
Ordizia (Guipuzkoa)
Mejor tiempo: 3 min 15.960 seg.

Empezamos el primer reto de este mes con un concursante gue
ya hemos visto en més de una ocasion por aqui. Pedro, hay que
ser mas constante. No vale eso de participar un mes, desaparecer
Hay que competir cada mes, cueste lo que cueste. Aunque, de

todas formas, casi siempre que participas te llevas algun que otro premio, Y, este mes, t0
eres el primer ganador ya que tu tiempo en Fire Bugs ha sido €l mejor. Enhorabuena.

2. 3 min. 18.800 seg.
3.3 min. 19.360 seg.
4. 3 min. 24.960 seg.
5. 3 min. 25.400 seg.
6. 3 min. 26.320 seg.
7. 3 min. 28.000 seg,
8. 3 min. 28.160 seg.
9. 3 min. 30.520 seg,
10. 3 min. 31.640 seg.

Ismael Gallego

Félix valle

Sergio Baio
Christian Fernandez
Sonia Pérez

Luis Otero

Lorenzo Pérez Zaragoza

Oscar Guerra Sierra de Fuentes (Céceres)
Miguel Angel Postigo Huelva

Pastos (Sevilla)
Leganés (Vadrid)
Lugo

Qrense

Ripollet {Barcelona)
Barcelona

EL MEJOR TIEMPO

DAVID BARGO
Barcelona
Mejor tiempo: 11.50 seg

Otro reto de velocidad. Esta claro que os gusta lo de correr o
hacer las cosas en poco tiempo. Y esta claro que sois buenos en
ello, ya que vuestros récords no dejan lugar a dudas. Enhorabuena

una vez rias a todos y, como el tiempo de David ha sido el mejor, pues es él quien se lieva

el premio...

2,12.39 seg
3.12.43 seg
4.14.25 seg
5.14.37 seg
6.14.39 seg
7.14.51 seg
8. 14.69 seg

Félix valle

Christian Agullé
Sergio Bano
Miguel Angel Postigo Huelva
Lorenzo Pérez
Miguel A. 1zquierdo
Oscar Guerra

Leganés (Madrid)
Villera (Alicante)
Lugo

Zaragoza
Andujar (Jaén)
Sierra de Fuentes (Cdceres)

B RA

! y |

)

de los Récords

L]
=l
PlayStation

EL MAS RAPIDO

SERGIO BANO
Lugo
Mejor tiempo: 1 min. 44.09 seg.

Otro reto de carreras y, otro reto en el que el mejor tiempo se
lleva el premio. En esta ocasion, Serglo Bano ha dado un bario de
agua fria (jgué chiste mas malo, por dios) al resto de concursan-

tes. Aungle todos habéis conseguido unas puntuaciones fantasticas, como siempre, solo
puede haber un ganador. Sergio, éste va pa fi...

2. 1 min, 45.57 seg.
3.1 min. 47.85 seg.
4. 1 min. 50.09 seg.
. 1 min. 52.15 seg.
.1 min. 56.20 seg.
.1 min. 57.17 seg.
. 1 min. 57.46 seg.
. 2 min. 11.75 seg.

Christian Agullé
Félix valle
Pedro Usabiaga
David Bargo
Oscar Guerra Sierra de Fuentes (Cdceres)
Roberto Barco Lugo

Juan Manuel Moreno Alacuas (Valencia)

Miguel A. lzquierdo  And(jar (Jaén)

Villera {Alicante)
Leganés (Madrid)
Ordizia (Guipuzkoa)
Valencia

EL MAS RAPIDO

DAVID BARGO
Barcelona
Mejor tiempo: 1 min. 36.563 seg.

Y llegamos al SUPER RETO de este mes que tiene como ganador
a un asiduo de esta seccion. David, ¢no has tenido suficiente con
ganar el reto anterior? Pues que sepas que como tu tiempo en
Gran Turismo 2 ha sido el mejor de todos, te llevas a casa un fan-

tastico volante de Thrustmaster, nada mas y nada menos que el 360 Modena. ¢No esta
mal verdad? Bueno, suponemos que te debid costar lo tuyo conseguir ese récord y, €l pre-
mio tenia que estar a la altura del esfuerzo. Que lo disfrutes mucho..

. 38.064 seg
. 38.506 seg
. 38.545 seg
. 38.648 seg
. 38.708 seg
. 38.772 seg
. 38.845 seg

Sergio Band Lugo
Gorka Berrosteguieta Fuerteventura (Las Paimas)

losé Albert Laplaza
Cristébal del Pino
Christian Agullé
Javi Dorado

Joan Compte

Masanasa (Valencia)
(Malaga)

Villena (Alicante)
Rubi (Barcelona)
Figueras (Girona)

IMPORTANTE: INDICA EN UN
PAPEL TUS RECORDS Y MANDALO

NOMBRE
Soy un~a jugador/a tan rematadamente [ Fire Bugs CONIEAICINTAIOILASIROTOS
bueno/r?: y misrpuntuaciones/riempos O spidaiiias & APELLIDOS
son tan impresionantes que merezco
entrar en £ LIBRO PSMAG DE LOS 0 Blitter Boy
RECORDS. He jugado a las siguientes 0 Colin McRae Rally 2.0 .
dernos y os envio una prueba de los DIRECCION

resultados obtenidos.

Envia este cupén junto con la(s) prueba(s) de tus resultados a £L LIBRO PSMAG DE LOS RECORDS, PlayStation
Magazine, Paseo San Gervasio 16-20. 08022 Barcelona
5i no quieres recortar la pagina, envianos una fotocopia.

ADJUNTO

O vibEo

0O FOTO COMO PRUEBA
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Stuert Lirthe 2, The smoring virtus] ses-moskays,
TOCA WIC, Gren Nerisma 2, C-12: Reosistencis Final,
) e de la sabue, Pipe Masia 0. Juagos yareae
onmpletes: Clows, Pesly Il y Bxtwens the Eyen
dersds, wideos de Firelvrgs y Stuart Ltle 2. ¥ dus-
o ea tn Garjeta de memaria les mejeres troces!

IENALADOS CON UNA X
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[ Adjunto talén nominativa a MC Ediciones S.A.
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GANADORES DINASTY
WARRIORS 3 (Publicado en
PSMag 67)

1.- Maria Amparo Such Roig
Algemesi (Valencia)

2.- José Antonio Garcia Vara
Las Palmas de Gran Canaria

3.- Miguel Moreira Sanchez
Madrid

4.- Maria Rosa Martinez Ruiz
Almeria

5.- Fernando Pérez-Olivares Mar-

tin-Palomino
Consuegra (Toledo)

6.- Juan Diego G6mez Martinez
Vila-Seca (Tarragona)

7.- Maria Edo Serrano
Reus (Tarragona)

8.- Jorge Felipe Alonso Andrades
Getafe (Madrid)

9.- Fernando Garcia Farré
Mostoles (Madrid)

10.- Ester Calero Lépez
Badalona (Barcelona)

11.- David Pérez
Corbelle (Orense)

12.- Roberto Menéndez Garrote
Madrid

13.- Elena Garcia Iglesias
Pontevedra

14.- José Luis Gavira Vara
Mairena del Alcor (Sevilla)

15.- Rosa Solano Mata
Cadiz

GANADORES GT3 A-SPEC
(PUBLICADO EN PSMAG 57)

1.-lan Foz
San Sebastian

2.- Rall Martos Ortiz
Sanlucar la Mayor
Sevilla

3.- IAaki Gurrera Hidalgo
Alicante

4 - Ajtor Aiestarén [barburu
Lasarte-Qria (Guiplizcoa)

5.- Manuel Rodriguez Fernandez
Vigo

6.- Fernando Garcia Farré
Mastales (Madrid)

7.- Daniel Fernandez Hernandez
Madrid

8.- Victor Hugo Sénchez Sala-
manca
Alcala de Henares (Madrid)

9.- David Caslilas Quiroga
Monforte de Lemos (Lugo)

10.- Miguel Angel Parra Sandino
Sevilla

11.- Damian Solano Escolano
San Fernando de Henares
(Madrid)

12.- José Antonio Sanchez Lucena
Pefialosa (Fuente Pa) (Cordoba)

13.- Javier Rodriguez Jiménez
Cadalso de los Vidrios (Madrid)

14.- Guillermo Portillo Garcia
Céadiz

15.- Daniel Martin Barcelona

16.- José Antonio Garcfa Vega
Rincén de la Victoria (Malaga)

17 .- José Vicente Grau Piqueras
Catarroja (Valencia)

18.- Sergio Jaramillo Jaramillo
Paiporta (Valencia)

19.- Francisco Lopez Santana
Ingenio-El Cristo {Las Palmas de
Gran Canaria)

20.- JesUs Diaz Hernandez
Remudas - Telde (Las Palmas de
Gran Canaria)

21.- José Ginés Picon Lépez
Caravaca (Murcia)

22 .- José Antonio Valverde Here-
dia Nerja (Malaga)

23.- Pablo Varela Parga
Navia (Asturias)

24.- Daniel Mufioz Deu
Barcelona

25.- Miguel Adrover Huguet
Manacor (Son Macia) (Mallorca)

26.- Alberto Gonzélez Fernandez
Llodio (Alava)

27 .- Pol Vela Marchuet
Terrassa (Barcelona)

28.- Carlos Zarzo Torralba
Manises (Valencia)

29.- Juan Carlos Garcia Nieto
Madrid

30.- Miguel Soiza Segura
Gandia {Valencia)

31.- Nacho Belandia Pozuelo
Valencia

32.- Pablo Verd( Martinez
Valencia

33.- Fernando Albo Usle
Beranga (Cantabria)

GANADORES

Concursos

34.- Jeslis Carrascosa
Lille (Toledo)

35.- Ivdn Rodrgiguez Suarez
Madrid

36.- Aiberto Palencia
Madrid

37.- Ivén Gracia Garcia
Calatorao (Zaragoza)

38.-Javier Ramirez Ruiz
P° de las Delicias, 27, é°dcha.
28045 Madrid

39.- Javier Mirandona Martos
Algorta
(Vizcaya)

40.- Juan José Garcia Moreno
Murica

41.- David Badia Martin
Cardona (Barcelona)

42 .- Rubén Poveda Hita
Badalona (Barcelona)

43.- Ignacio Jaén Mainar
Algeciras (Cadiz)

44 - Alberto Artero Manrique
Almazora (Cuenca)

45.- Oscar Feito Romero
Mieres (Asturias)

46.- Gonzalo Gatén Diaz
Utebo (Zaragoza)

47.- Adrian Jeslis Tomé Sanchez
El Escorial (Madrid)

48.- Ignacio Ugarte Casado
Pamplona

49 - José Maria Masquilez
Tarragona

50.- Rafael Sierra Navarro
Sevilla

PlayStation

GANADORES CONCURSO
AGRESSIVE INLINE (Publicado
en PSMag 69)

1.- Manuel Maqueda Sanchez
Avila

2.- Silvia Santiso Fernandez
Lugo

3.- Sonia Pérez Sanchez
Ripollet (Barcelona)

4.- Adolfo Garcia-Uceda Diaz-Albo
La Solana (Ciudad Real)

5.- Miguel Angel Castilla Alvarez
Valverde del Camino (Huelva)

6.- Javier Mirandona Martos
Algorta
Vizcaya

7. Federico Keane Gomez
Sevilla

8.- Luis Angel Bonafau Moreno
Viana (Navarra)

9.-Jesds Manuel Garcia Pérez
La Felguera (Asturias)

10.- José Maria Benitez Galindo
Sanllicar de Barrameda (Cédiz)

11.- Ana Usabiaga Balerdi
Ordizia (Guiplzcoa)

12.-Carlos Andrés Sanchez Ledn
Alvarado (Badajoz)

13.- Daniel Bornez Martinez
San Andrés del Rabanedo
(Ledn)

14.- José Antonio Vilches Higuero
Andoain (Guip(zcoa)

15.- Loida Garcia Romero
Villafranca de los Barros (Badajoz)

* Recoria y reflenc los datos.
* Ven a visitarnos a v Ceniro MAIL y presenta
este cupén ol realizar lo compra de este juego.
* Y si no hay un Cenlro MAIL en tu ciudad,
envicnos este cupdn junto con hu pedido a:

PlayStation.2

Centro MAIL * C° de Hormigueras, 124, NOMBRE ..ot
B SomN mee . ROMBRE... s s SO
ﬂﬁ%ﬂ{'@ Telohorenc legr s s s DOMICILIO <....oocvcereeereseeersssrreseeen

oty dmroy Bolist s domd, SHEEYBORTAL ..o coscmsasoessin POBLACKON .cccnsisvenmcosensissiassiansconsesnssm e

b Eh o e e RSURICIA TELEFONO

introguci T que esla regisirado en la

Agencia de Praleccion de Daos, Famﬁlo rockificacion T el | ol o O i it
[«0" HOoT PURSUITZ :?:"FLE;:;;'%:'ﬁgjg&!S:Eg:E CJ'?T:,";“;*“ TARJETA CUENTE S| [J NO [0 NUMERO........ccoccrrire.

é 17 18 19 © escribiendo una cart 2
ge:ﬁ:eudgca Centre MAIL: Camino de Hormig;er’;s, DIRECCIONE-MAIL - i.coivvviivisiosinaiisivisn s ittt s sssiasinsimisn i o

124 portal 5 - 5 F 28031 - Madrid.
Marca @ confinuacién si no quieres recibir
informacion adicional de Centro MAIL [
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LA REVISTA INDEPENDIENTE DE PLAYSTATION®™ 2 CON DUD
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THE '“NV!AYI TORY HM‘iK S PRO SKATER 4 / TOM CLANCYSS
GROST RICOR / WORLD RALLY. CHAMPIONSHIP 2 EXTREME /
(AVE RWARA B9 XXX/ LA COMUNIDAD DEL ANILLD / SONERAVE
/ FORMULA ONE 2002 / MICRO MACKINES / MALICE / BASEN,
CALLOF THE KIRE / PRO EVOLUTION SOCCER 2/ ¥ HAS

Al ICLA
AVALANCHA

NE RBDEVI Qg

UL RC /JE "W S
TIMESPLITTERS 2 / ESTO ES FUTBAL 2003 / THE THING /
BURKOUT 2 POINT OF MMPAGT / HEED FOR SPEED: HOT

PURSUIT 2 / %2 SUPERFLY / HITMAN 2/ TURDK EveLUTIDN ‘
/ KELLY SLATER PRO SURFER / ENTRE OTROS

<0 prO EvoLuTioN
SOCCER 2




MC EDICIONES S.A. www.mcediciones.es

Paseo San Gervasio, 16-20 - Tel. 93 254 12 50 - Fax 93 254 12 63 - 08022 Barcelona

Orense, 11 bajos - Tel. 91 417 04 83 - Fax 91 417 04 84 - 28020 Madrid
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Expertos en informatica

h 7 BURNOUT 2:
A A A A BARBARIAN POINT OF IMPACT

NTE
Alicante C.C. Puerla de Alicante, L. B-48 £ 365 114 186
Torrevieja G/ Fotografos Darblade, 13 £/965 709 984

ASTURIA
A Gijon C.C. Los Fresnos, L. B-63
Avila C.C. E' Bulevar. Av. Juan Carlos |, $/n
BARCEL
cglga italet C.C. Gran Via 2. L.11. Av. Gran Via, 75-79
SEaR Fernando C.C. Bahia Sur. L. C-17/18
Cuenca C.C. El Mirador. Av. Medilerraneo sin L. 60
:errol C.C.AGandara, L. 21 Cira, Nacional Vi. Ent. Narén

COMMANDOS 2: M., OF COURAGE 54 95
MEDAL OF HONOR FRONTLINE 64,95

Ah\(

/v\

tﬁ:&c&rfén C.C. 3 Aguas (Carlos lll),L. 158 2916 194 424 ::;::UiEH:R;ouD 2 ::’;;
Sartena (3 Alamedi o 5: Anon, 20 D03 821,330 PROJECT ZERO 49’95 EL 5. DE LOS ANILLOS:  EL S. DE LOS ANILLOS:
Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 ! LA COM. DEL ANILLO LA DOS TORRES
ICIA ) ) STUNTMAN 59,95 T
Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Cira. N-lll Km. 345 TEKKEN 4 69,95
TUROK REVOLUTION 64,95
A%Ugolrllf‘r‘ﬁ:a e, 1 2981143 111
4. 5iiago de C. X Flodnguez acido, 13 981 500 288 CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 29,95
i u\!élg}:lafgaﬂmcmﬂnam V1, 4945 134 149 DVD REMOTE CONTROL SONY 27,95
A Via, Local B-12. Av, Gran Via sin 0965 246 951 MEMORY CARD SONY § Mb. 39,95
+ € Padre Mariana, 24 7 965 143998 VOLANTE FERRARI 360 RED ED. 57,95

Benidorm Av. los Limones, 2. Edil. Fiisier- JLpelerrc955813100
Elche C/ Cristobal Sanz, 23 ¥ 365 467 859

Almeria Av. de La Estacion, 14 #950 260 643
Oviedo C.C. Los Pradus, L. 12 #3985 119994
LEARES

Palma de Mallo
+C.C. Poro Pi- Centru Av. |. Gabriel Roca, 54 #971 405 573
«C/ Bolseria, 10'£971 727 663
Ibiza G/ Via Pdnica, 5 7971 399 101
HAIEGE’;B Cl F'emllas, 100571 883 140

Barcel I
«CC. GLunes Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
+CC.la Magulnrsl%e 32 Ciulal Asunclo sin ©933608 174

A s
«C/C.C. Dlagona\ Mar. L. 3660-3670 ©/503 560 880

Badalon,

S sy

o Monli lof Palme, ='n

Es:hera del Valids C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 €937 192 097 SCORPION KINGS.
o SOCCER 2 RISE OF AKKADIAN

-CINca)deArrrlen 18 .'1938730 838

»C.C. Carrefour &4

+G/ San Crislofor, 13 937 960 716
+C.C. Malard Park. Cf Eslrasburg, 5 £937 586 781

URGOS
AEur s C.C. LaPlata, L. 7. Av. Caslilla y Ledn 7947 222 717
Efes Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365

Jerez C/ Marimanta, 10 £956 337 962
CASTELLON
cé:agigg%nﬁw Rey Don Jaime, 43 £1954 340 053
ordoba Cf Zoco Cérdoba. Av. J. M. Martorell, s/n £957 468 076

Girona C/ Emilli Grahit, 65 #4972 224 729
Flron?Es C"'méralria.‘ﬁﬂ TA72 675 256

HARRY POTTER
Y LA CAMARA SECRETA

FORMULA ONE
2002

FIFA 2003

tion.¢ Lation

THE SUM OF ALL FEARS JOMB RAIDER:
(PANICO NUCLEAR) EL ANGEL DE LA OSC.

Granada Cfﬂec%ida 39 D958 266 954
Gum?F il gl Nueva, £t Fadiovision ¢ 958 600 434 VSiMion &
San Sehasuan Av. Isabel I, 23 !.‘943 445 660
irun €7 Luis Mariano, 7 ©243 835
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 7359 253 630

Jagn Pasaje Maza, 7 7953 256 210

0 Av. Doclor M us 9412‘07833
msﬁ'?."msngemn

'CC LaEan a, L. 1.5.2 $928 418 218
«Péde Chil, 30+ #6286 265 040
'CC 7 Palmas, L. 208 #1928 419 948
rote-Arrecile G/ Corenel . Valls de la Tome, SDSEH 817 701
Ve::lndanuCG Alianlico, L. 23, Planta Alta €928

El
Leon Av. R bﬂcaArgenlma 25.£387 219084
Fonfsrradae%u! Flemming, 11 #1987 429 430

'Cﬂ Preciados, 34 7917 011 480
'P"CS maManadelaG%Jaeza 1 7915 278 225

. Var LT 13782 222
*C.C. Las H?JSS.S L. _A-13. Av. Guadalaam sin £917 756 882
Alcala de Henarés CiMayu: 58 918 B0Z 60

Aot o g o oo ‘
DSe 01 ¢ c

Las Bozas CC Burocenoll L 75 C415 374 703 _ i + MONSTRUOS S.A:

Hosloles v de Porlugal, & s s y: ISLA DE LOS SUSTOS

Pozuelo Clra, Himera, 87 Portal 11, L. 5 7917 890 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Cafredor, L, 53 ¢316 562411
ilalba C.C. Planelocio. Av. Juan Carlos |, 46 ©918 492 379

Malaga C/ Almansa, 14 \EBSZF?IS
lquen jirola Av. Jesls Santos Rein, 4 £952 463 800 DRAGON BALL Z:

RC|
Murcia C’ Pasos de Santiago, s/ 956 204 704 CT SPECIAL FORCES ULTIMATE BATTLE 22
lonxC / Pintor Asarta, 7 /348 271 806 " -

PONTEVERR

Pon Iﬂved: foc. Vialia, L. §, G/ Calvo Sotelo, i # 986 853 624

ﬂ 0 C/ Elduayen,ﬂﬂ‘"ﬂﬁd‘azﬁﬂz
Sy Sa.hma CToro 84,2923 261 681
1070,

SANTA CRUZ DE TENERI

5E‘%ant.aﬂcruz Tenerife CI Ramany Cajal, 62 ¢ 422 293 083

Sevilla
+C.C. Los Arcos. L. B-4. Av. Andalucia, s/n 7954 675 223
+C.C. Pza. Armas, L. C-38. Pza. Legion, /n £854 915 €04

WORLD RALLY - )

TAT?E%S%% CaEba, BIRATT 2 49 LA w&%ﬁa‘m NBA LIVE 2003 OO UBLE PACK. CHAMPIONSHIP DIGIMON WORLD 2003 noviembre

L S Gl\ena. 20een2mR 008 ' e AUSTIN POWERS: PINBALL  noviembre
. dilo, 5 ¢963 >
e S e et ey -

VAVLLIAIEKD:Ig%%C Avenida - P® Zorilla, 54-56 €983 221 828 TREASURE it e t‘e
o AT @ : ' TONY HAWK'S PRO SKATER 4 dic.
RAI ! PlayStation Playﬁmt:un Playstation BRATZ DOLLS dic,

Zaragoza Cf Gddiz, 14 €976 218 271

| pedidos por teléfono [P AR I K

Fromaciones valices hesia Em in gesiencios y
toymulatiles g o S ORINGS © i'r"(\li\'l
scro error fpogralice y wgentes de\ Vo130 Ao Ao

W ET AT v vv-contromsil.os |




PS2 + CONT. PAD

MEDAL OF HDNOR

+ DVD BLACK HA\ RRIBADO
+ DEMO RAI'CHE'I‘ & CLANK

P52 + CONT, PAD
+ DEMO RATCHET & CLANK

X [

-’\-\~‘-;\J NAMAA

:upero!ertu (<

CRASH BANDICOOT:
LA VENG. DE CORTEX DEVIL MAY CRY JAK AND DAXTER

PlayStation 2 » PlaySiation 2 »

-l' rc

r’mafﬁﬂ 29,95

Fiatinuin

Flatinum

Platinum

ONIMUSHA: QUAKE I RAYMAN: RESIDENT EVIL CODE: RING OF RED

MAX PAYNE _ WARLORDS

REVOLUTION REVOLUTION. VERONICA X THE COI.LECT[ON

SILENT SCOPE
THE COLLECTION

STATE OF
SPY HUNTER EMERGENCY

PlayStation 2
-
Loy
Wik

AR
- -

JAMES BOND: NIGHTFIRE noviembre
RED FACTION 2 noviembre
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 diciembre
STAR WARS: GUERRAS CLON  diciembre
RACING AUTOMODELLISTA diciembre
DRAGON BALL Z BUDOKAI diciembre
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP II dic.
SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY dic.

TONY HAWK'S WORLD RALLY ZONE OF THE ENDERS
PRO SKATER 3 CHAMPIONSHIP THE COLLECTION

TARZAN FREERIDE

MINORITY REPORT diciembre
Pt THE GETAWAY diciembre
Promocices validas hasta i dee

www.centromail.es

wbles o of oﬁa s ¢ de <yer
s'lf\memor pogrotca y vigens Is

| pedidos por teléfono [EXRILEAAEIE




Edicion espanola de PC GAMER = Espaﬁa 520«

Microsoft

L'ﬂmhal Fllylll Slmulalaf'3

.~ ANﬁLlSls
'I'HE THING

CONFLICT
DESERT STORM |™
HITMAN 2
MAFIA A
iYMAS! |

Battle For

mpﬂ!smnantﬂ simi ,
de la, .B eﬁ‘m Mu,gdm’l'l
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Demu&lugab!es
o Multijugador y
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Un fraude contra la sociedad

La persona que piratea nos esta defraudando a todos. No sélo
le destruccian de muchos puestos de trabajo, sino por la compete
desleal contra grandes y pequerias empresas que generan em)|
y riqueza, cantribuyendo con sus impuestos al bienestar sot

Victimas de un delito

L& pirat . y las primeras victimas
los mas deblles Par'a Ia elaburamun de un videocassette, DV
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enol
equipo técnico que interviene en la realizacion hasta la amplis
cadena de personas gue distribuyen el producto.

La pirateria atenta contra la Ley

En Esparia la defraudacion de los derechos de sutor es
delito de los articulos 270 y 271 y lleva aparejadas

ysu aspect:n es |dénbco al de un circ
|mpreso Ademés de atentar contra la ley de Prapiel
Intelectual, su tenencia y fabricacidn suponen una est
informatica y una defraudacion de las telecomunicacio
contempladas en los articulos 248 y 255 del Cadigo Pel

La pirateria de hoy
crea parados manana.

Y uno

puedes ser tu..

Federecién para la proteccion de la propiedad intelectual.

Tel.; 81 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42
E-mail: fantipirateria@hatmail.com

NAL
‘EES




SERVICIO DE VENTA POR CORREO: ps onNne

©3E7 193 198 < pjayStation.2

= SR ES e o SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ s URGENTE: 6 s
W.GAMESHOP.ES TODOS LOS VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameShop

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS: Bt iiyiilh PLAYSTATIONZ + MANDO PLAYSTATION2 + MANDO PLAYSTATION2+LASDOS ~PLAYSTATION2+MEDAL  PLAY ION2+WRC2 ===43
BZ4 ENVIO A DOMICILIO 2 CLUB DEL CAMBIO (LS DVD +SPIDERMAN THE  DVD +EL SENOR DE LOS TORRES +EL SENOR DE LOS OF HONOR FRONTLINE + +ESTO ESFUTBOL 2003
$ COMPRAVENTA USADOS /% JUEGOS EN RED MOVIE DVD ANILLOS (1"PARTE) DVD ANILLOS (1"PARTE)DVD  BLACK HAWK DVD 10N2 +FINAL FANTASY X

ALBACETE g
c/Pérez Galdds, 36 - 02003 ALBACETE 0
= 96750 72 69 emai: albacetel@dgameshop.es

ALBACETE p=3
c/Nueva, 47 - 02002 ALBACETE 0
= 967 19 31 58 emai: comercial@gameshop.es

ALBACETE pgq $

c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLIN (ALBACETE)
= 967176162 DUAL SHOCK 2

b '—I!-vll' s

ALBACETE
c/Corredera, 50 - 02640 ALMANSA (ALBACETE)
= 967340420

BALEAR
c/Cami Salard, 6 - 07008 PALMA DE MALLORCA (BALEARES)
= 97170 65 21 emaw: mallorca@gameshop.es

COLIN MCRAE 3 COMMANDOS 2

BALEARES aystation. g 2 D +CAMISETA -+ ) loystation
clCayetano Soler, 3 - 07800 IBIZA (BALEARES) s, . -~ = — 4 e G
S 971 30 33 82 ema: /bizaf@gameshop.es ~* guifiji] GOMMANDOS o o
R

BARCELONA =g
c/Santiago Rusifiol, 31 BAJOS - 08870 SITGES (BARCELONA)
= 938942001

BARCELONA
clParellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 :
VILAFRANCA DEL PENEDES (BARCELONA) = 93892 33 22 ESTO ES FUTBOL 2003

BARCELONA [FCAMISETA 69€

Boulevard Diana, Escolapis, 12 Local 1B - 08800 BARCELONA E 3
VILANOVA | LA GELTRU ‘=" 93 814 38 99 emaw: vilanoval@gameshop.es ~*

BARCELONA =5 §
c/Brutau, 202 - 08203 (SABADELL) BARCELONA
S 937124063

FoRMULA

PlayStation.2
e

c/Juan XXIII, 1 - 39600 MALIANO - MURIEDAS (CANTARIA) ?\
= 942 26 15 94/ 942 26 98 70 emai: Santander@gameshop.es ~*

GRANADA 3 ¢
c/Arabial frente Hipercor - 18004 GRANADA 0 | - | ‘
S 958804128 59€ . -\

LEON ' — : =T 64¢ d
c/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEON RATCHET & CLANK RED FACTION I
S 987 25 14 55 emai: /eon(@gameshop.es D

REP FRCTIONN
MADRID § BT N\
clLa del Manojo de Rosas, 95 - 28021 ¢
CIUDAD DE LOS ANGELES (MADRID) = 91 72374 28

MALAGA
c/Trapiche, Local 5 - 29600 MARBELLA (MALAGA) - ﬁ

S 95 282 25 O1ema: marbella@gameshop.es

3 R
3 ’bt\lb(\
RANLLOS 8

=y | — > B B 50

NAVARRA &= L EL PLANETA DEL TESORO
c/Sangiiesa, 14 - 31003 PAMPLONA =/ ¢J :

= 948 23 75 44 emaii: pamplonal@gameshap.es

OURENSE
Avenida de |a Habana, 69 - 32003 OURENSE
S 988 392 350 emai: ourense@gameshop.es

SANTA CRUZ DE TENERIFE pxq ¢
c/Mbnaco, 8 - Edificio Marte - 38650 LOS CRISTIANOS ' o5
ARONA (TENERIFE) =" 922 75 30 52 emaiw: tenerife(@gameshop.es = ®

TARRAGONA =5 §
c/Mare Molas, 25 BAJO - 43202 REUS (TARRAGONA) ]

EEE R PSONE + DUAL SHOCK  DUALSHOCK _ MEMORY CARD
TOLEDD pzg o NES IR

c/Cervantes, 4 BAJO - 45600

TALAVERA DE LA REINA (TOLEDO) = 925 8166 94

VALENCIA B2 $
c/Bernat Fenollar, 11 (Zona Univ. Politécnica) 46021 "
VALENCIA =" 96 369 04 16 emai: valencial@gameshop.es

VIZCAYA
c/General Eraso, 8 — 48014 DEUSTO (BILBAO) 0
‘S 94447 87 75 emaw: bilbao@gameshop.es

VIZCAYA
Avenida Antonio Miranda, 3 - 48902 BARACALDO (VIZCAYA) ¢j
= 944180108

B S
0

- S, oo
o
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T000S LOS PRECIOS INCLUYEN LV.A. TODOS LOS PRECIOS SON VALIDOS EXCEPTO EN CASO DE ERROR TIPOGRAFICO PRECIOS VALIDOS PARA PENNSULA Y BALEARES TODAS LAS OFERTAS SON VALIDAS HASTA FIN DE EXISTENCIAS
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PlayStation.2

Esto es futbol 2003. .

~_Afila tu disparo. Tu regate.Tus reflejos. Tu remate de cabeza. Afilalos bien porque esto no es un juego. Esto es futbol 2003 _u_m<mﬂm ZO_._WW
y cualquier parecido con la realidad no es pura coincidencia. Mds de 150 rostros de jugadores reales. Mas movimiento. G s k ) - E
Plantillas actualizadas. Mayor realismo y jugadas mas asombrosas. Siente toda la tension Qm un bmlﬁo de futbol como EL OTRO LADD o=

en una retransmision de televisién. Esto es futbol 2003 y lo demds no. =

es.playstation.com




